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SUMÁRIO 


a cidade industrial ES&/ de Raccoon City é 
situada no Meio-Oeste Americano. Hã belas flo- 
restas e lagos espalhados por todo o Nordeste 
das Montanhas Arklay. Mas, Interrompendo a 
tranquilidade, relatos frequentes de casos de 
assassinatos barbaros com pessoas sendo devo- 
radas foram relatados nos arredores. A unidade 
de elite de Raccoon City de Forças Especiais, 
S.T.A.R.5., envia sua Equipe Bravo ao local. 
Contudo, devido a uma falha misteriosa do 
motor, o helicóptero da Equipe Bravo faz um 
pouso forçado na floresta, perto da cena do 
crime. 


A Equipe Bravo sobrevive, 

mas perde todo o seuw-equi- 

pamento. Eles encontram 

por acaso um veiculo terri-f 

velmente destruido e os 

corpos brutalmente des- 

membrados dos policiais 

que estavam dirigindo. 

Enrico Marink, o comandan- 

te da Equipe Bravo, ordena 

que seja feita uma busca 

por Billy Coen, um ex-Te- 

nente que escapou do vei- NE PN a 

culo. capo Lib 
APCOMA dis 

Ninguém poderia imaginar o desastre horrivel 

que tomaria toda Raccoon City. 
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SUMÁRIO 


O contato com a Equipe Bravo dos 5S.T.A.R.5. foi 
perdido. O que poderia ter acontecido com eles? 
Acreditando que provavelmente estivessem com 
problemas, o Departamento de Polícia de Rac- 
coon City despacha a Equipe Alpha dos 
S.T.A.R.5S. para procurar os membros desapare- 
cidos. Os envolvidos na investigação são ataca- 
dos por um grupo de cães, e são forçados a se 
refugiar em uma mansão próxima. 


Contudo, ela era na verdade um complexo se- 
creto de pesquisas que era diretamente respon- 
savel pelas estranhas ocorrências, e pela cria- 
cão de todas as criaturas grotescas que eles 
viram. Os membros dos S.T.A.R.S, Chris Red- 
field e Jill Valentine 

devem desvendar a 

verdade sobre os 

assassinatos, enquanto 

precisam procurar por 

uma saida. 
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Graças aos esforços da Equipe Alpha dos S.T.A«R.S., 
conduzidos por Chris e Jill, o caso foi considerado 
fechado. Dois meses se passaram em Racecoon City, 
uma cidade comum à Meio-veste, cercada por vastas 
Florestas e patrocinada pela Umbrella, uma grande 
corporação farmacêutica. Os Fundos ilegais da Um- 
brella mascararam o caso, mas Claire continuou 
persistentemente a seguir a trilha de seu irmão de- 
saparecido. A última vez que ela ouviu falar dele 
foi na sede do Departamento de Polícia de Raccoon 
City hã dois meses atrás... 


O que poderia ter acontecido? 


Poderia isto ter algo a Ver Tom 
aquele incidente não resolvido? 
Com um leve sentimento de 
apreensão, Claire prepara sua 
motocicleta para ir a Raccoon. 


Havia uma cutra pessoa a ca- 

minho de Raccoon City. No co- 

meço da noite, .no único carro 

na estrada para Raccoon City, 

estava Leon-&. Kennedy. O 

mais novo oficial do Departa- paris 
mento de Policia de Raccoon de 
estava tranquilo e confiante, & CAPCOM ht 
dirigindo seu querido carro, apesar de ter dormido 
demais para o seu primeiro dia de trabalho. 


Nem Claire e nem Leon sabiam do mundo de intenso 
medo e desespero que os aguardava. 
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SUMÁRIO 


Início de outono. 
Setembro chegava em Raccoon City. 


As pessoas seguiam com suas vidas cotidianas e 
enterravam as lembranças dos incidentes bizar- 
ros que ocorreram nas Montanhas Arklay, e a 
destruição das Forças Especiais dos S.T.A.R.5.. 
Ninguém acreditou no que os sobreviventes 
tinham a dizer. 


Ninguém acreditou na verda- 
de sobre o complexo de ar- 
mas biológicas secreto da 
Umbrella na mansão, Du so- 
bre o terrivel T-Virus que 
transformava humanos e ani- 
mais em monstros horriveis. 


Chris, que sobrevivera ao 

incidente da mansão, viaja 

para a Europa para desmas- 

carar o mal. Isto marcou o 

começo de outro desastre 

em Raccoon City. Estranhos 

assassinatos ocorriam pela 

cidade, e a epidemia do T-Virus estava se es- 
palhando. Jill, que havia ficado na cidade para 
investigar, tinha que escapar com vida. 


Porem, um Caçador liberado pela Umbrella 
cessantemente perseguia Jill... 
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SUMÁRIO 


O incidente da mansão foi só o começo de uma epidemia 
inexplicável e dos assassinatos bizarros. Ele se espalhara 
por toda a cidade num piscar de olhos. Os cidadãos de 
Raccoon City. agora mortos vivos, transformaram o mundo 
em um inferno. 


Justamente quando as Forças Especiais foram suprimidas à 
força, o Governo Americano tomou uma decisão assusta- 
dora - lançar misseis em seu próprio solo, Num lampejo 
de luz, 100.000 pessoas foram instantaneamente apagadas 
do mundo. 

Contudo, ainda não havia termina- 


(E) OU 

pi ap 
do. O ex-membro dos 5S.T.A.R.5., da : 
que acreditava que a infecção fora RESTANTE 


causada pela Umbrella que continu- (( | "Ve A 
ava seu desenvolvimento de-armas ODE: ErONICA 
biologicas, corria sozinhô.atrãs da d + 
verdade sobre o incidente: 


Por outro lado, a buscade sua irmã 
caçula Claire pelo irmão a levou a 
descobrir a obscura verdade... 


Com a maligna-empresa controlandof 

toda a informação, 05 irmãos resol- 

vem contar à verdade ao mundo, 

mesmo que isto lhes custe suas vi- 

das, A luta deles 05 levou a um no- 

vo estágio: uma ilha solitária no 

meio de vastos mares, onde encon- ni 
trariambuma nova e desesperadora situação. Claire, que 
falhara em se infiltrar em um complexo de pesquisas em 
Paris, 'foi capturada, Seu irmão Chris foi atras dela, na 
esperança de resgataá-la, 

Será que a justiça prevalecera? Ou a verdade ficara en- 
terrada na escuridão para sempre? 
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Conteúdo: 


- Resident Evil O 

. Resident Evil 

- Resident Evil 2 

. Resident Evil 3: Nemesis 

. Resident Evil CODE: Veronica 
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Toda história tem um começo. Este desastre ameri- 
cano começou com um único experimento com uma 
forma de vida comum, porem altamente desprezada, 
a sanguessuga. Ao adicionar DNA de sanguessugas a 
um virus original, um pesquisador criou uma nova 
linhagem chamada de T-Virus. As sanguessugas for- 
maram uma relação simbiótica com o virus, criando 
um parasita com inacreditável vitalidade. As 
sanguessugas modificadas se multiplicaram durante 
muitos anos desde oc experimento, e agora uma 
horda destas sanguessugas assustadoras mutantes 
começou a tomar conta da enorme floresta nova- 
mente, 


(Retirado do diário de Rebecca Chambers, 23 de 
Julho de 1998) 


O Início do Pesadelo 


Quando penso nisso agofa, não consigo deixar de 
achar que nós, a Equipe-Bravo dos S.T.A.R.5. (Força 
Especial do Departamento de Polícia de Raccoon 
City). estavamos amaldiçoados desde o começo. 


Maquela noite, o motor do helicóptero pifou de re- 
pente e nos derrubou no meio da floresta. O som 
das arvores se inclinando, o horrivel estrondo, o 
ataque... Parece ter sido ha muito tempo atras. 


Qual & o significado de tudo isso? Deviameoes apenas 
estar lã para investigar as Montanhas Arklay e a 
area da Floresta de Raccoon. Quem imaginaria que 
nós nos tornariamos as vitimas? 


Havia Uma faixa brilhante de luz do sol em meio à 
escuridão: haviamos sobrevivido à queda sem que 
um único membro da Equipe Bravo se ferisse. 
Então, descobrimos rastros de um foragido em meio 
à floresta. 
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"Tenente Billy Coen, Z6 anos. Condenado pela corte. 
Prisioneiro a ser transferido para a base Ragathon - 
para execução?” 


No encalço do fugitivo, eu entrei mais fundo na flo- 
resta e comecei a investigar um trem parado. Este 

foi o início do pesadelo, Aquele trem tinha destino 

ao Inferno. 


Passageiros Mortos-Vivos 


Dentro do trem, passageiros vestidos com ternos 
estavam sentados e quietos no luxuoso vagão deco- 
rado com móveis enfeitados e antigos. Era como se 
o misterioso mundo tivesse congelado no tempo. Os 
passageiros estavam em silêncio. “Eu estou com a 
Polícia de Raccoon City, a unidade dos S.T.A.R.5.! 
Respondam, por favor!” Não houve resposta alguma. 
Eu já esperava por isso. Todos os passageiros esta- 
vam mortos. 


Eu comecei a me sentir tonta, mas não era hora de 
desmaiar. Aquelas mortes eram o menor dos proble- 
mas, pais ouvi o som de alguma coisa se arrar 
stando, e os passageiros mortos começaram a se 
mexer! Mortos vivos! Zumbis! Imagens de filmes de 
terror que eu havia visto hã muito tempo correram 
pela minha mente. Eu puxei o gatilho de minha pis- 
tola, atirei nos cadaveres vivos e corri para dentro 
do vagão seguinte. 


Sera que eu havia aberto os portões do inferno? O 
trem estava cheio de mortos vivos. Tudo o que eu 
podia fazer era abrir caminho entre eles, Onde 
estava o resto da Equipe Bravo? Aqueles zumbis 
mataram meus amigos? Como se eu não tivesse o 
bastante com que me preocupar, eu encontrei o 
homem que mais temia. Ele tinha um olhar em seu 
rosto que eu só poderia descrever como carnívoro, 
e uma grande tatuagem em seu braço. Ele tinha 
aquele cheiro de morte - tão característico de 
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qualquer militar. 
"Tenente Billy Coen!” 
"Que surpresa. Pelo jeito você me conhece.” 


Aquelas pupilas frias e calculistas. Ele era peri- 
goso. Eu reuni toda a força que poderia e fiz as 
palavras sairem a força de meus lábios secos; 


“Espere! Você esta preso!” 


"Não, muito obrigada, boneca. Eu ja estou usando 
algemas.” 


Um par de algemas pendia em seu pulso. Prova 
clara de que ele era um fugitivo: Depois de olhar 
para mim mais uma vez, ele desapareceu novamente 
dentro do trem dominado por zumbis. 


Um Verdadeiro Criminoso 


"Rebecca! Esta me cuvindo? Aqui é Enrico!” 
"Esta me ouvindo? Por favor, responda!” 


"Rebecca, eu consigo te ouvir. Agora escute. Con- 
seguimos informações do fugitivo em um documento 
encontrado no-carro destruído. Billy Coen matou 
aproximadamente 23 pessoas.” 


A voz seca do Comandante Enrico do outro lado do 
rádio Folio suficiente para me deixar desesperada. 
Antes gue-pudesse responder, a ligação caiu, Havia 
um terrivel assassino e zumbis dentro deste trem. 
Mas eu precisava seguir em frente. Eu tinha que 
prender o assassino. Eu tinha que investigar este 
desastre de trem. 


Billy estava me esperando no vagão seguinte. 


“Vai ser perigoso de agora em diante," disse ele, 
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"Por que não colaboramos um com o outro?" o olhar 
frio e calculista de Billy não se movia. 


"Colaborar com você?” 


"Escuta, garotinha. Se você ainda não percebeu, 
tem umas coisas bem assustadoras neste Erem, e eu 
pelo menos quero sair daqui. Não sei se temos 
chances de conseguir isto sozinhos.” 


“Você pode estar encrencado, mas eu não preciso de 
sua ajuda. Eu posso me virar sozinha. E não me 
chame de garotinha!” 


Colaborar com um assassino? Eu não posso baixar 
minha guarda diante dele, Me afastei de Billy e 
segui sozinha ao vagão seguinte, 


Velho Homem em Decomposição 


Eu abri a pesada porta..O vagão seguinte era uma 
sala de jantar. Velas iluminavam a sala. Estava 
cheia de ar quente. Às mesas estavam prontas para 
o jantar. À sopa estava quente; sala fumaça da 
comida. Talvez alguem ainda estivesse viso. Eu falei 
com um senhor de cabelos brancos sentado em uma 
mesa. 


"Umm, com licença, senhor?” 
O homem se virou lentamente. Um sobrevivente? 


Mas então, o velho homem começou a se desmontar 
em pedaços, perdendo quaisquer caracteristicas 
humanas. Ele se desmanchou em pequenos pedaços, 
e vs pedaços vieram atras de mim! Eles claramente 
tinham vida propria. Eles se arrastavam pelo chão, 
correndo como agua. Não tinham uma forma 
definida. Sanguessugas? Um monte de sanguessu- 
gas? Mais uma vez, elas tomaram a forma de uma 
pessoa e vieram atras de mim. 
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A criatura feita de sanguessugas começou a me 
cercar. Naquele instante, um disparo ecoou. Uma 
bala adentrou a massa de sanguessugas. E outra. E 
outra. E outra. Eu me virei e vi Billy ali parado. 
Quando eu estava prestes a falar com ele, uma 
melodia misteriosa do lado de fora do trem encheu 
nossos ouvidos. Olhando pela janela do trem,-pu- 
demos ver um homem de robe olhando para q trem, 
& voz do homem entoava uma canção. Imediata- 
mente, o trem começou a se mover. 


Fuga do Trem Assustador 


O trem começou a se mover mais e mais rápido. 
Estava cbviamente seguindo em um. ritmo anormal, 
O trem em movimento havia se transformado em 
uma cova trancada. Tinhamos que sobreviver em 
uma gaiola cheia de zumbis e sanguessugas, e para 
poder sair, nós teriamos que parar o motor. Um 
monte de sanguessugas se arrastava pelo trem e um 
monstro parecido com um escorpião havia entrado 
pelo teto. Billy e eu nos comunicavamos por rádio e 
procurávamos um jeito de sair do trem. 


"A esta velocidade, vamos descarrilar e bater. 
Temos que parar o trem!” 


Os controles do freio ficavam no último vagão, 
então seguimos para lã. Mas depois de desengatar o 
controle, percebemos que alguem tinha que cuidar 
dos freios no vagão da frente. Não tinhamos tempo 
a perder. Eu dei o vagão frontal com Billy e Fui ate 
o último. Mo entanto, quando cheguei lã, não con- 
segui acreditar no que vi. 


"Edward?! Não!” 


Edward Dewey da Equipe Bravo havia se transfor- 
mado em um zumbi e estava vindo atras de mim, 


O trem Finalmente parou. Quando descarrilou, 
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voaram faiscas para todos os lados, mas Billy e eu 
conseguimos escapar por muito pouco. Saindo trem, 
achamos a saída de um túnel que dava para um 
predio. Ainda faltava muito tempo para o aman- 
hecer. Não parecia haver maneiras de fugir da escu- 
ridão. 


Para a Umbrella 


No ano de 19XX, os famosos aristocratas. europeus 
DOzwell E. Spencer e Edward Ashford, gunto com um 
amigo da epoca de escola, Dr. James Marcus, desco- 
briram um novo tipo de virus. Este virus tinha o 
poder de provocar mudanças repentinas no codigo 
genetico de diferentes formas de vida. Nas mãos 
habilidosas de Marcus, este “virus progenitor" teria 
pesquisa e desenvolvimento futuros. 


(Retirado das lembranças de Rebecca Chambers, 
registradas após o incidente.) 


O prédio onde entramos depois de sair do trem era 
uma base de treinamento executiva da Umbrella. À 
Umbrella & uma empresa farmacêutica internacional. 
Por que eles teriam um predio aqui? 


Pouco depois, o complexo de pesquisas estava cheio 
de hordas de zumbis, Todos eles haviam perdido a 
racionalidade e comeriam os corpos de seus com- 
panheiros. Se 05 zumbis notassem a gente, aqueles 
grandes insetos mutantes fariam aquele barulho 
com seus pes, e tentariam enfiar suas presas em 
nossas carnes, De repente pareceu bom ter Billy por 
perto como proteção extra. Em uma das salas, eu 
fiquei-presa nas mandibulas de uma centopeia gi- 
gante de cinco metros de largura, Billy a matou com 
um lançador de granadas e salvou minha vida. 


“Você esta bem?* 
"Estou. Obrigada.” 
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O que eu estava dizendo aquele assassino? Por que 
Billy me ajudou? Meus pensamentos começaram a 
entrar em confusão. 


Palavras de um Assassino 


Para destrancar uma porta, eu subi nos ombros de 
Billy e entrei em um duto de ventilação que dava 
para uma sala de tortura. Talvez eu estivesse dis- 
traida com meus pensamentos confusos, mas, por 
alguma razão, Fui atacada por um eliminador feroz e 
cai em um buraco no chão da sala de tortura. 


"Rebecra!! Segure-se, eu vou te puxar!” 


Eu agarrei a mão esticada de Billy, e de alguma 
forma consegui voltar sem machucados sérios. 


"De nada. 560 estou cumprindo 'minha palavra. Prom- 
etemos colaborar um com o outro, lembra?" 


Este homem podia mesmo ser um assassino? No mo- 
mento em que a dúvida tomou conta de minha 
mente, a voz do Comandante Enrico veio do rádio. 


"Rebecca, aqui é Enrico. Você ja conseguiu localizar 
o Coen? Rebecca, me responda!” 


"Não, senhor; ewainda não o encontrei. Vou con- 
tinuar minha busca por ele, cambio.” 


Billy me observou. 


"Rebecca." 


"Minha primeira missão e ja desobedeci as ordens. 
Bela atitude para minha carreira como oficial da 
leiz-de qualquer forma, provavelmente eu não va 
viver muito para me preocupar com isso. Billy... eu 
preciso saber. Preciso saber a verdade. Você matou 
Z3 pessoas? Eu não vou te julgar. Sô preciso saber 
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a verdade.” 


Billy escolhia cuidadosamente as palavras enquanto 
respondia a minha pergunta. À dor em seus olhos 
dava a impressão de que ele estava olhando para 
dentro de sua própria alma ferida. 


“Foi mais ou menos nesta época, no ano passado. 
Nossa unidade Foi mandada para a Africa para inter- 
vir em uma guerra civil. 


"Nossa missão era estourar um esconderijo de uma 
guerrilha localizada bem no meio da selva, mas o 
esconderijo era longe de nosso ponto de entrada. 
Alguns morreram por causa do calor..: outros foram 
mortos pelo inimigo... no fim, só quatro de nós so- 
breviveu.” 


Billy falava dolorosamente. “Nossa equipe perambu- 
lou pela selva. Então, chegamos a um pequeno 
vilarejo. G&0 que não havia nenhum esconderijo de 
guerrilha. Os idiotas que estavam no comando nos 
fizeram seguir informações erradas. Mas não podia- 
mos simplesmente voltar para casa de mãos vazias, 
oh não. Nosso lidercordenou que atacassemos uma 
vila inocente.” 

Sera que Billy havia se negado a seguir as ordens 
de seu comandante? Quem atirou primeiro? Quando 
se deu conta, Billy estava cercado de corpos das 
pessoas da vila. 


Billy não. me contou nada mais, alem disto. Fora ele 
quem liquidara aquelas pessoas? Ele estava Falando 
a verdade? Eu não sei. Mas ele me respondeu. Isso 
era o bastante. 


Saimos do complexo de treinamento e encontramos 
uma igreja. Era como se todas as criaturas zumbifi- 
cadas viessem de lã. Para poder passar pelo In- 
ferno, seguimos para a igreja. 
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As Profundezas do Inferno 


13 de Janeiro de 19XX 


Finalmente, elas estão prontas. Minhas maravilho- 
sas sanguessugas! Os desprovidos de inteligência, 
eles nunca terão o privilêegio desta sensação de 
alegria e satisfação! Agora, finalmente jã posso 
agir contra Spencer. Logo eu controlarei tudo... 


31 de Janeiro 

Os aparelhos que instalei para proteger meu tra- 
balho foram alterados. Parece que alguêm veio 
atras do “t” e das sanguessugas. Tolos, Gem dúvida 
Foi trabalho do grupo de Spencer. 


11 de Fevereiro 


Hoje, novamente encontrei provas de invasões perto 
da entrada do laboratório, Se é disto que eles estão 
atrás, preciso encontrarcum jeito apropriado de 
lidar com eles. 


Talvez eu devesse colocar William e Albert para 
afastar os indesejaveis: Aqueles dois são os únicos 
em quem confio — alem das minhas amadas sangues- 
sugas, é Claro. 


(Retirado do diário encontrado de Marcus.) 


A igreja era enfeitada com inúmeras decorações 
parecidas com sanguessugas. Às sanguessugas que 
nos atacaram no trem ainda estavam à solta. Encon- 
tramos um-bonde e nos dividimos para tentar liga- 
lo, Contudo, justo quando estávamos prestes a 
subir abordo dele, Billy foi atacado por um elimi- 
nador e empurrado para uma cachoeira subterranea. 


“Billy!” 


Completamente sozinha, eu quiei o bonde e fui em 
direção a uma grande fábrica. Que tipo de fabrica 
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poderia ser? Os monitores mostravam imagens de 
capsulas contendo armas biológicas humanódides. 
Segurando minha arma com firmeza, eu fiz a Única 
coisa que podia e entrei na fabrica. 


Dentro da fabrica, que estava infestada de zumbis e 
até armas biológicas mais fortes, eu encontrei 
Enrico, o comandante da Equipe Bravo. De alguma 
maneira, alguns da Equipe Bravo haviam conseguido 
sobreviver. Do outro lado da fabrica havia uma 
mansão. Era para la que haviam ido. Estou salva, 
pensei. Com o Comandante Enrico, eume sentia 
segura. Mas eu não podia ir sozinha. Billy havia 
sido levado pela correnteza - eu tinha que 
encontrá-lo. Ele ainda poderia estar vivo. Adentrei 
mais ainda a Fabrica. 


Bestas ferozes habitavam todos cos cantos da 
fabrica. Eram armas biológicas insanamente modifi- 
cadas criadas a partir de animais. Estas B.O.W.s 
pareciam humanóõides, mas nada possuiam alem do 
instinto de destruição. Eu continuei correndo em 
busca de Billy. 


Desci, desci e desciimais ainda. Quanto eu havia 
descido? Depois de chegar à usina de eliminação, 
encontrei Billy inconsciente na sala de armazena 
mento de agua: Ele estava respirando! Ele estava 
vivo. Eu ia sair desta fabrica, junto com Billy. 


Entretanto, esperando lã por nos, cantando sua 
canção, estava o belo jovem que controlava aquelas 
sanguessugas monstruosas, o mestre do complexo 
de treinamento e do laboratório de pesquisas: 
Marcus: 


"A diversão acabou. Você e seus amigos não estão 
mais me divertindo. Jã era hora. Agora nada mais 


pode me impedir de realizar minha vingança...” 


Vingança? O que Marcus estava planejando?! 
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"Ha 10 anos atras... Spencer me matou. Porem, 
algo incrivel aconteceu. Foram anos ate o T-Virus 
dentro de mim criar minha nova vida. Estou vivo. 
Agora me vingarei da Umbrella. E o mundo se trans- 
Formarã em um inferno!” 


Após pronunciar estas palavras, a sanguessuga 
rainha que herdara a vida de Marcus o transfor- 
mara, tornando-o um enorme monstro desfigurado. 
Billy e eu atiramos nela com tudo o que tinhamos, 
mas quanto mais a atacavamos, mais ela vinha 
atras de nós. Não tinhamos outra escolha, a não ser 
correr para a superficie. 


A sanguessuga rainha não tinha forma humandide. 
Ao chegar à superficie, ela se transformou em algo 
que mais lembrava um dinossauro. Era terrivel e 
violenta, atacando sem parar-e destruindo tudo em 
seu caminho. 


Nunca imaginamos que seriamos salvos pela luz do 
sol, Ao ser tocada pelo-sol, a sanguessuga rainha 
ficou repentinamente paralisada. Sem hesitação, 
Billy disparou um último tiro. Explosão. O fogo se 
espalhava enquanto explosões ocorriam por toda a 
fabrica. Então, Billy e eu eramos tudo o que re- 
stara. Nós sobrevivemos. 


"Esta deve ser.a mansão de que Enrico estava fa- 
lando,” disse-euca Billy. 


Aqui em cima, Billy era novamente um foragido e eu 
era uma oficial da lei. Não podiamos continuar 
juntos. "O Tenente Billy Coen esta oficialmente 
morto,” disse eu. 


Billy riú e respondeu, "E... Sou só um zumbi agora." 
Aquela despedida foi a última coisa que ouvi de 
Billy Coen. Adeus, Billy, 


"Obrigada, Rebecca...” 
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Relatório &1 de Chris Redfield 
O Indício da Loucura 


Já faz vários dias desde que fugi daquele horrivel 
complexo de pesquisas. Mas tantas imagens 
chocantes e horríveis continuam gravadas no fundo 
de minha mente... 


Julho de 1998. Mos, a Equipe Alpha dos 5.T.A.R.5., 
rodedvamos a Floresta de Raccoon num helicôptero 
em busca da Equipe Eravo desaparecida. Antes de 
nossa equipe entrar em ação, sabiamos que havia 
muitos relatos de assassinatos bizarros na drea. 
Naguele momento, ninguem poderia ter imaginado o 
que estava para acontecer. Pensavamos que fosse 
ridiculo, Ninguém acreditava no que estava ouvindo 
nos noticiários. Contudo, nós logo descobririamos a 
verdade em primeira mão sobre esta serie de 
crimes, 


De Encontro com a Desolação 


“Olha, Chris!" Jill, que estava sentada ao meu lado, 
gritou em meio ao barulho do helicoptero. Com a 
lanterna, podiamos ver os destroços retorcidos de 
metal do que um dia fora o helicoptero da Equipe 
Eravo. No entanto, o que nos aguardava não era 
boas vindas de nossos amigos precisando de res- 
gate, mas, em vez disso, um inimigo inimaginavel, 


O primeiro /a se tornar vitima destas criaturas foi 
nosso especialista em equipamentos, Joseph Frost. 
Mesmo com seu excelente desempenho durante 
treinamento, ele não era páreo para aqueles cães 
malucos: Não tivemos tempo de lamentar sua morte, 
ja quecimediatamente corremos do local e fugimos 
para uma mansão nas proximidades. Obviamente, 
ninguem sabia que ali se tornaria o local do terrivel 
incidente da mansão. Quando penso nisso agora, 
para “aquele homem” nada mais eramos que objetos 
descartáveis em seu jogo macabro de morte. 
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Relatório £1 de Jill Valentine 
A Mansão Maculada de Sangue 


Exatamente. Eu entrei no assustador complexo de 
pesquisas sob o comando do Capitão Albert Wesker, 
Joseph foi atacado por um bando de cachorros mar 
lucos... Eram muitos, muito rapidos. Mas me tembro 
nitidamente de meu pe se congelando no chão por 
um minuto. Todos entraram em panico e eu acabei 
me separando de Chris na corrida para a mansão. E 
então... 


Um tiro ecoou na escuridão. Segui com Barry Burton 
em direção ao som. Ainda não consigo acreditar na 
visão que me aguardava. Estava bem diante de mim, 
uma criatura agachada sobre um corpo humano, ras- 
gando violentamente sua carne, Seu troféu era nin- 
guêm mais que Kenneth 1. Sullivan da Equipe Bravo. 
Quando voltei a mim, disparei todas as balas que 
tinha no monstro. Porem, mesmo atirando à 
queima-roupa não causada efeito. Se eu ficasse lã, 
seria morta! 


A Batalha Contra o Medo 


Corri de volta para a sala de jantar e fui salvo 
pelos reflexos rápidos de Barry. Mesmo estando as- 
sustados com a visão daquela inimaginavel criatura, 
Earry e eu voltamos ao ponto de encontro no salão 
principal. Contudo, não havia sinal de Wesker, 
Teriamos-que-agir de acordo com nosso próprio jul- 
gamentos 


O interior da mansão, construída sobre muitos hect- 
ares de terra, estava cheio de chaves com emble- 
mas gravados. E com armadilhas que pareciam estar 
por todos os lugares, a mansão havia sido transfor- 
mada em um labirinto gigante. No começo, eu sô 
tinha o mapa que achei na sala de exibições e o 
grampo para fechaduras dado por Barry para seguir 
com minha investigação. Conforme eu ampliava 
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minha drea de busca do primeiro andar para o quin- 
tal nos fundos e depois para o segundo andar, o 
medo destes “mortos vivos" começou a se dissipar 
dentro de mim. Talvez fosse o desejo de ajudar 
meus amigos que me libertou de sucumbir ao medo. 


Relatório £2 de Chris Redfield 
Um Ultimo Adeus 


O que diabos eram eles? Aquelas coisas seguer cam- 
baleavam quando atingidas por balas. Ate meu 
sangue congelara. Alem disto, havia muitas ar- 
madilhas e portas trancadas, teria sido muito mais 
facil se Jill estivesse por perto com sua habilidade 
em destrancar fechaduras. 


Gradualmente, fui expandindo minha drea de busca 
encontrando chaves velhas. Então, finalmente solu- 
cionei um dos maiores quebra-cabeças e consegui 
pegar uma chave com um emblema, pude assim 
seguir pelo terraço. Mascminha sorte tinha vida 
curta, já que encontrei um de meus amigos mais 
próximos, Forest Spevyer, parecendo ter mudado 
completamente. Ele não tinha memória alguma de 
que era um membro dos S.T.A.R.5. e era guiado por 
puro instinto, estava procurando loucamente por 
carne para devorar, Eu puxei o gatilho sem hesitar. 
Sabia que era-meu dever como seu amigo deixa-lo 
descansar em paz. 


Meu Primeiro Encontro com Rebecca 


Enquanto segurava a barra da morte de meu amigo, 
continvei a busca por meus outros colegas. No meio 
de minha busca pelo segundo andar, vi duas formas 
humanas. Seriam mais vitimas? 


Felizmente, por sorte meu palpite estava errado. 


Eram Richard Aiken e uma especialista medica 
cuidando dele, Era a primeira vez que eu via esta 
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medica. Seu nome era Rebecca Chambers, uma 
novata recentemente recrutada para a Equipe Bravo, 
portanto não era estranho que eu nunca a tinha 
visto. 


Eu descobri que Richard estava precisando de um 
soro, então segui a toda velocidade para a sala de 
armazenamento, Eu não queria perder mais nenhum 
de meus amigos. Este pensamento me deu coragem. 
Eu estava absorto em meus próprios pensamentos 
no momento, então minha memória e bem vaga, mas 
me lembro do alívio que todos expressamos quando 
eu trouxe o soro a tempo. O sorriso de Rebecca, 
especialmente, parecia com o de umano. 


Relatório £2 de Jill Valentine 
Evidências de uma Conspiração 


Minha Beretta não era suficiente para lidar com 
tantos inimigos, então logo passei a usar uma esp- 
ingarda que encontrei. (Pensei que iria morrer 
quando encontrei esta arma no painel.) Se Barry 
não estivesse lã, eu definitivamente teria sido 
achatada pelo teto que caia. Armada com uma arma 
mais poderosa, eu continuei minha busca, economi- 
zando munição o maximo que podia. Eu tinha que 
sobreviver e tirar meus amigos desta mansão as- 
sombrada de verdade... 


Eu me lembro dos arrepios percorrendo minha es- 
pinha guando li um diário deixado por um dos ca- 
seiros. Falava de como homens foram pouco a pouco 
perdendo sua humanidade e se transformaram em 
algo monstruoso. Agora eu entendia que estes 
zumbis -epram na verdade humanos modificados. 
Aquela planta carnivora na estufa parecia ser resul- 
tado-de algum tipo de experimento também. Assim 
que-fiquei ciente disso, era meu dever descobrir o 
que causou tudo isto, o quanto antes. Era meu 
dever como membro dos S.T.A.R.5.... não, mais do 
que isso, como ser humano. 
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O Ninho da Cobra Gigante 


Ao visualizar a partitura do “Soneto ao Luar” de 
Eeethoven desmontado, eu percebi que as teclas do 
piano que havia ali guardavam um segredo, Eu 
toquei o piano, e como jã imaginava, uma porta 
secreta apareceu de uma parede no canto, que 
guardava uma pista do que estava acontecendo. 
Quem fizera todos aqueles aparatos ridículos, e 
qual era o seu propósito” Eu encontrei um bilhete 
na sala, contando a tragica história de um homem 
que fora aprisionado por alguem a quem ele se 
referia como Sir Spencer. Eu tinha a sensação de 
que ele nunca mais saira da mansão, 


Farejando uma horrenda conspiração, eu usei o em- 
blema que encontrei junto como bilhete, e achei 
outra chave. Então, justo quando estava indo mais 
longe em minha busca, encontrei uma ameaça ainda 
maior. Era uma cobra venenosa, grande o bastante 
para engolir uma pessoa inteira. Normalmente eu 
teria me apavorado, mas consegui deixar meu medo 
de lado e enfrentar a serpente, 


Relatório €3 de Chris Redfield 
O Pesadelo na Cela 


Eu estava irritado-com os jogos intermináveis, En- 
quanto descia as escadarias que davam para a cela 
que descobri embaixo de uma tumba, eu tentava 
manter minha sanidade em meio à loucura. Na cela, 
eu descobricum texto intitulado O Livro da Maldição. 
Ele continha um enigma envolvendo 4 máscaras, eu 
não podia deixar de sentir que estava participando 
de umjogo de criança, mas independente disso, eu 
coloquei as mascaras nas estatuas conforme o livro 
instruira. 


Nolque isso implicava? O caixão suspenso no teto 


se soltou de suas correntes enferrujadas e caiu! 
Naquela instante, o portão se fechou, bloqueando a 
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saida. Meu oponente era um zumbi frio e de cor es- 
carlate, muito mais forte que os outros que jã havia 
encontrado. Eu não tinha um plano, mas não ia 
deixar de lutar. Simplesmente Fiquei disparando firo 
após tiro, fazendo o possivel para manter este cara 
longe de me alcançar. 


Algo Estranho na Floresta 


Eu usei o objeto que encontrei no subsolo do cemi- 
terio para entrar no jardim central, passando por 
um deposito. Era uma trilha obscura, mas me man- 
tive mais alerta do que precisava. Confiando na 
fraca luz do luar, eu segui em FfrenteçãO radio queb- 
rado de Richard quebrou o solitario silêncio. Era o 
Capitão Wesker. 


"Monstro acorrentado... Fique Jonge da Floresta.” 
Havia muita estática, então não consegui entender 
tudo, mas diria que era algum tipo de aviso. Como 
que respondendo ao rádio, estranhos sons de gemi- 
dos chegaram aos meus ouvidos. Eles estavam vindo 
da floresta. Como se fosse quiado pelos barulhos, 
meus pes me carregaram a uma cabana abandonada. 
Era claro por seu interior que alguem vivia aqui. 
Mas o residente da cabana não era humano. Era uma 
criatura grotesca. Gua forma pesada tinha pedaços 
de pele humana pendurados. Este era o “monstro 
acorrentado” de Wesker. 


Relatório £3 de Jill Valentine 
A Ameaça do T-Virus 


Depois que passei pelo quintal, fui parar em um 
dormitório atras da mansão. Era onde os pesquisa- 
dores que trabalhavam na mansão moravam. No en- 
tanto, estes pesquisadores que sujaram suas mãos 
com a pesquisa maligna pagaram por suas ações. O 
T-Virus que eles usavam em experimentos aqui de 
alguma forma vazou, e se espalhou instantanea- 
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neamente por toda a àrea ao redor da mansão. O 
ecossistema se desestruturou. Era como se a cadeia 
alimentar natural se revertesse, com todas as cria- 
turas se tornando predadoras da raça humana. O 
virus se espalhou com grande rapidez e era mais 
poderoso do que os cientistas sequer haviam pre- 
visto. 


Se você me perguntasse, diria que os cientistas 
colheram o que plantaram. Afinal de contas, foram 
eles os causadores de todo este problema... 


Eu andava pelo corredor, minha raiva agora direcio- 
nada aos cientistas. Então, da Sala 002, eu ouvi 
uma voz. “E a minha familia?" À voz pertencia a 
Earry. que continuava sua investigação separada- 
mente, 


Suspeitando de Barry 


"Destruir os S.T.A4.R.5..º. Eu entrei na sala em 
choque com estas palavras. Mas Barry era o único 
la dentro. Quando perguntei a ele o que estava hav- 
endo, ele se esquivou de mim com respostas que me 
pareciam suspeitas. Havia alguma coisa aconte- 
cendo. Ele estava tentando esconder alguma coisa 
desesperadamente. Fazendo uma nota mental de 
minhas suspeitas a respeito dele, eu deixei minha 
investigação me levar a um complexo subterrâneo, 


Eu consegui obter mais uma chave, alem de ter sido 
atacada por um tubarão gigante que estava num 
tanque, Eu poderia agora fazer a fórmula V-Jolt, De 
acordo com o arquivo do experimento, isto 
destruiria a criatura chamada Plant 42, que tinha 
suas raizes espalhadas por todo o dormitório. En- 
tretanto, a planta que eu pensei que seria en- 
fraquecida pelo produto químico estava ainda viva O 
bastante para me atacar. Gera que eu iria morrer 
aqui...? 
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Eu ja havia perdido as esperanças, & assim que 
minha voz saiu, a criatura Foi atingida por um disp- 
aro de fogo de um lança-chamas. Era Barry. Eu 
estava salva mais uma vez, graças a ele. 


Relatório £4 de Chris Redfield 
Os Hunters Famintos 


Eu voltei ao depósito e encontrei uns suprimentos 
de apoio me esperando. Wesker devia tê-los colo- 
cado la. Eu re-estoquei meu equipamento e fui in- 
vestigar a mansão uma segunda vez. Ainda havia 

muito que fazer. Eu tinha uma sensação de dever 

enquanto entrava em um corredor escuro. 


Mas então, algo terrivel de repente surgiu de trãs 
de mim. Eu girei e vi um monstro humandide com a 
pele parecida com a de um lagarto, garras afiadas e 
pulos de alcance assustador. Atirei na criatura 
repetidamente com a espingarda de ataque que en- 
contrara no dormitório. Meu inimigo desconhecido 
caiu no chão com um estalido e soltou um grito 
agonizante final. 


As criaturas que aguardavam meu retorno do jardim 
eram muito mais fortes do que qualquer outra coisa 
que ja havia enfrentado. Mais adiante, os zumbis 
que pensei ter-matado estavam de volta, e tinham 
uma rapidez impressionante, 


Brincando de Deus 


Manipulando genes e usando o T-Virus, os pesquisa- 
dores finalmente chegaram onde a raça humana 
jamais pensara em ir. Então, a segunda epidemia... 
Eranhas gigantes que jogavam veneno, e plantas 
que- usavam seus cipós para atacar suas vitimas. 
Nada deste tipo ja havia sido visto em biologia e 
botânica. Enquanto enchia a cobra gigante de balas, 
percebi que tinha que trazer a verdade à tona o 
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mais rapido possivel, 


Finalmente, sô havia mais uma sala para explorar 
na mansão. Mas quando comecei a investigar os 
estudos do dono da mansão, o Sir Spencer, algo me 
paralisou. Era um grito de Rebecca. Eu havia sido 
simplesmente um estúpido de deixar uma novata se 
virar sozinha! Eu xingava a mim mesmo enquanto 
corria a toda velocidade ao seu resgate, confiando 
no mapa em minha cabeça. 


Relatório £4 de Jill Valentine 
O Tiro Silenciador 


Eu fechei o portão de saida da água e segui pelo 
caminho atrãs da cachoeira, por uma caverna pare- 
cida com um túnel. O interior desta caverna estava 
iluminado com luzes novas, Isto significava que 
alguem havia passado por lã recentemente, Eu sabia 
que muitos segredos poderiam estar escondidos lã 
tambêm. Meus instintos »-aguçados pela investigação 
por toda a mansão, me levaram para mais fundo na 
caverna. Foi quando inesperadamente encontrei 
alguem. 


“Jill, voce esta sozinha?" Era a voz do Capitão 
Enrico Marini da Equipe Bravo. Logo que o vi, ele 
começou a me-contar a chocante verdade. Porem, 
quando ele estava prestes a chegar no ponto princi- 
pal do assunto, uma bala atravessou seus órgãos 
vitais. O traidor estava me observando pelas 
costas, esperando a sua oportunidade, Se eu 
tivesse-percebido... Eu me enchi de ôdio, mas as 
palavras finais de Enrico irromperam em meio à 
minha-desolação. “Ha um traidor nos S.T.A.R.5.”. 


Armadilha Bem Feita 


Enrico me contara pouco antes de morrer que a Um- 
brella estava envolvida neste incidente. Havia um 
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espião nos S.T.A.R.5. que estava deixando a Um- 
brella agir por tras de tudo. Eu tinha que reavaliar 
a situação em que eu estava. 


Quando pensei a respeito, tudo era perfeito demais. 
Eem no meio da gigantesca Floresta de Raccoon, 
fomos convenientemente levados para dentro da 
mansão, Estes monstros que ficavam mais fortes 
eram como assassinos que haviam sido libertados 
por alguem para nos fazer entrar aqui. E então, 
havia o T-Virus. O único grupo que tinha possibili- 
dades financeiras para construir um complexo de 
pesquisas deste tamanho era a Corporação Um- 
brella. Por baixo dos panos, a empresa fazia sua 
pesquisa aqui e desenvolvia armas biológicas 
(B.D.W.). Então, para dar o toque Final, eles usaram 
um espião e nos trouxeram até aqui. Eles tinham 
que colocar suas criações diante de profissionais 
preparados para obter muitos dados de combate... 


Relatório &5 de Chris Redfield 
Um Encontro Nada Amigável 


A caverna que descobri no jardim me levou ao sub- 
solo e me colocou em meio a um ar abafado. O 
ataque surpresa das B.0.W. e mecanismo da estatua 
da deusa foram faceis de resolver, comparados aos 
testes que a mansão tinha para mim. Tendo ad- 
quirido habilidades que surpreendiam até a mim 
mesmo, eu consegui um cilindro W e ativei o eleva- 
dor de carga, 


O elevador chegou ao esgoto e a usina de trata- 
mento. Sendo tão fundo, o ar era pesado e gelado. 
Eu comecei a adentrar os túneis com minha espin- 
garda de ataque empunhada em meus quadris. E 
entao... 


Na outra extremidade do túnel, acompanhada do 


som de correntes arrastando, uma silhueta familiar 
se tornou visivel, Era Lisa Trevor, a trágica garota 
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que fora usada para experiências com o T-Virus. Eu 
havia aprendido com a lição da primeira vez, então 
evitei lutar contra ela e tornei minha prioridade a 
busca pelo deposito no subsolo. 


Os Últimos Momentos de Lisa Trevor 


Eu subi as escadas do depósito no subsolo e acabei 
saindo na cabana onde encontrei Lisa pela primeira 
vez. Retornei à mansão pelo jardim e segui direta- 
mente para o subsolo por baixo do salão principal. 
Ainda havia uma porta que não tinha sido aberta. 
Meus esforços não foram em vão. Usei dois objetos 
que encontrei e resolvi o enigma da porta. Final- 
mente, pude seguir adiante. 


Eu descia por uma longa escadaria quando fui re- 
cepcionado pelo som de um tiro. Alguém lutando? 
Eu segui para o outro lado do altar e encontrei 
Wesker no meio de um confronto. Seu oponente era 
ninguêm mais que Lisa Trevor. A mulher morta-viva 
era indestrutivel a balas: Eu ajudei Wesker der- 
rubando as quatro pedras nos cantos. O sarcofago 
se abriu e chamou a-atenção de Lisa. Era a nossa 
chance de fugir. Mas“assim que o pensamento 
passou pela minha cabeça, Lisa fez o impensavel. 
Chegou perto da beirada e se jogou no abismo. 


Relatório $5 de Jill Valentine 
A Raposa Astuta 


Abaixo -da-velha mansão havia um laboratório: o 
Complexo de Pesquisas Arklay. O complexo subter- 
ranep, disfarçado de mansão, era a frente das pes- 
quisas virais da Umbrella. Eu consegui facilmente 
juntar todas as peças da história toda de sua pes- 
quisa a partir dos dados deixados para trás. Então, 
eu encontrei uma pista que finalmente afastou 
todas as minhas suspeitas. 
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Albert Wesker. Por trãs de seu disfarce como lider 
dos S.T.A.R.5., Wesker na verdade era um antigo 
pesquisador e informante da Umbrella. Ele nos 
atraiu para dentro da mansão e planejava nos usar 
como parte dos experimentos! 


Cheia de um ôdio cego, eu primeiramente me -con- 
centrei em coleta provas. Depois de dificuldades 
com as medidas poderosas de segurança, confrontos 
com criaturas mutantes e transportar um compo- 
nente de nitro, tudo finalmente deu certo. Tudo 
fazia parte da busca pela verdade. Eu arrancaria a 
mascara de Wesker, assim meus amigos não teriam 
morrido em vão. Eu me preparei mentalmente para 
seguir o mentiroso. 


Fuga da Desolação 


Eu estava sob a mira de Barry na câmara de cultivo 
que continha cápsulas cuidadosamente arranjadas. 
Para manter sua familiaviva, Barry fora forçado a 
ser cúmplice. Bem diante de meus olhos, Wesker, o 
perspicaz mestre dos fantoches, sorria triunfante. 
"Vou te mostrar uma coisa." Ele usou o terminal de 
computador para acordar a mais abominavel 
maquina de luta: Tytant número T-002., Mas havia 
algo de errado! O gigante, desobedecendo às 
ordens, afundou suas garras afiadas em Wesker... 


Erad Vickers colocou um ponto final à batalha ao 
jogar um. lança-foguetes do helicoptero. Com um 
único tiro, o corpo do monstro explodiu um pedacin- 
hos. Coma destruição do tirano feroz que matou o 
homem que o havia criado, a longa investigação 
finalmente chegava ao fim, 
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Eu me arrependo de não ter conseguido fazer 
Wesker pagar por seus crimes, mas pelo menos con- 
segui salvar meus amigos, incluindo Chris. So so- 
braram quatro de nós. Enquanto observávamos o 
complexo de pesquisa ir pelos ares com uma imensa 
explosão causada pelo dispositivo de autodestru- 
ição, nós desfrutávamos do fim de nosso longo pe- 
sadelo. 
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Derrubando placas e batendo em carros, o caminhão 
tomou toda a visão do retrovisor em um instante. O 
homem e a mulher saltaram do carro de polícia que 
estavam dirigindo. Imediatamente após isso, O 
caminhão atingiu o carro, causando uma explosão, 
com as chamas subindo até o céu, Tentando enxer- 
gar através da fumaça preta, Leon 5. Kennedy e 
Claire Redfield foram afastados um do outro, "Va 
para a delegacia! Eu te encontro la!”, gritou Leon 
para Claire. 


20:40 


Raccoon City. que um dia evoluira graças à riqueza 
da Corporação Umbrella, agora estava em ruinas 
alem da compreensão. Antes, as ruas eram vivas 
com a visão e o som das pessoas felizes, mas agora 
as únicas coisas que se moviam eram horriveis imi- 


tações de vida. Com suas peles se soltando e seus 
olhos esbranquiçados, essas aberrações dilaceravam 
qualquer um que pudessem encontrar com o que 
restava de seus dentes. O que estava aconte- 
cendo?... 


Seu nome era Leon, e ele havia acabado de se 
formar na Academia de Polícia. Preocupado com os 
estranhos acontecimentos nos arredores de Raccoon 
City. ele se voluntariara a se juntar à força de Rac- 
coon City. Mas tão logo havia chegado, pronto para 
começar seu primeiro dia como oficial, todo o in- 
ferno começou. Seguindo para a delegacia de poli- 
cia, nunca ocorrera a ele que chegaria 20 Seu novo 
local de trabalho como um criminoso comum, pela 
entrada dos fundos. E quando chegou, la estava 
uma-criatura gigantesca para recebê-lo, conhecida 
apenas como Tyrant. Vestindo um casaco militar 
verde-escuro, não havia sinais de vida em seus 
olhos que o encaravam sem piscar. Seu único 
propósito de existir parecia ser matar. À única es- 
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colha era fugir o mais rapido que pudesse. 


A verdade por tras destes estranhos acontecimentos 
era claramente mais estranha do que qualquer coisa 
com a qual Leon algum dia sonhara. 


20:51 


Fazia dois meses desde a última vez em que Claire 
teve notícias de seu irmão mais velho, Chris, que 
era membro da força especial de Raccoon City, os 
S.T.A.R.5. [Equipe de Resgate e Táticas Especiais). 
Ela foi para Raccoon City sozinha para procura-lo. 


Conseguindo Fugir na cidade em ruinas, ela chegou 
ao lugar que serviria como ponto de encontro com 
Leon: a delegacia. Ao abrir a porta da frente, ela 
encontrou uma entrada incomum com várias es- 
cadarias e uma estátua em branco puro a enca- 
rando. Diante da estatua ficava o emblema da Poli- 
cia de Raccoon City. 


Mesmo sem a ajuda de Leon, Claire ja planejava ir 
ate lã. Ela tinha que ver se poderia ter alguma 
pista do paradeiro de seu irmão. 


Era nisso que Claire estava pensando quando o mis- 
terioso e estranho silêncio que tomava a delegacia 
a trouxe de volta à realidade. Uma sensação de 
angústia fazia seu coração pulsar dentro de seu 
peito. Onde fica o escritório dos 5S.T.A.R.5.7!, 
gritou dentro de sua cabeça. 


Enquanto-procurava o escritório, Claire encontrou 
um policial gravemente ferido chamado Marvin. 
Depois de fazer o que podia com os ferimentos, 
Claire perguntou a ele sobre seu irmão. 


Ele contou a ele que hã aproximadamente dois 


meses antes, houve rumores de zumhis devorando 
pessoas em uma mansão nos arredores da cidade, 
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Chris e seus companheiros dos S.T.A.R.5. ar- 
riscaram suas vidas investigando la, e acabaram 
descobrindo isso que não apenas era verdade, como 
a Corporação Umbrella estava por tras de tudo. Mas 
ninguem, incluindo o chefe da polícia, acreditou 
neles. Então, eles pararam de se queixar. 


"Por favor, ajude os outros sobreviventes!” 


Claire consentiu ao pedido final de Marvin e deixou 
a sala. 


21:25 


S.T.A.R.5.. As letras que Claire estava procurando 
finalmente estavam diante dela. Talvez ainda 
tivesse alguem no escritório... 


No entanto, quando entrou no escritório, o mesmo 
silêncio estranho que tomava a delegacia rapida- 
mente matou suas esperanças. Suspirando, Claire 
olhou pela sala e encontrou a velha escrivaninha de 
Chris vazia. Na mesa estava apenas o diário de 
Chris. que ela pegou e começou a ler. 


"Os experimentos virais conduzidos pela Umbrella... 
O fato horrivel de que eles infectam humanos com o 
T-Virus... Eu falei com o chefe, mas não consigo 
faze-lo acreditar em mim... Para poder continuar 
minha investigação secreta sobre a Umbrella, eu 
decidi ir para a Europa ver o que posso encon- 
Erar..." 


Claire fechou o diário e pensou, "Meu irmão não 
esta mais nesta cidade..." Afastando a solidão que a 
assolou após esta constatação, as palavras finais do 
diario queimariam eternamente dentro de sua 
alma... 


"Me perdoe, Claire.” 
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22:06 


Os zumbis haviam começado a se espalhar por toda 
a delegacia, pondo um Fim à última muralha de se- 
gurança para os cidadãos de Raccoon City. Enquanto 
enfrentava os vários zumbis que o atacavam, Leon 
continuava sua busca por Claire. Ele tentou es- 
quecer que as criaturas um dia foram seus colegas 
oficiais de polícia... 


Por um segundo, o que parecia ser uma-garotinha 
passou diante de seus olhos. Leon correu atras 
dela, mas viu que seus passos logo haviam desa- 
parecido para algum lugar desconhecido. Pouco 
depois, uma porta se abriu e Claire apareceu diante 
dele. Então ela esta a salvo, pensou ele... Leon se 
permitiu relaxar um pouco. 


"Você viu uma garotinha por aqui?” 
Claire disse que sim. 


"Vou procura-la. Você continua procurando uma rota 
de fuga para nos.” 


Antes de partir, Leon entregou a Claire um de seus 
rádios, assim eles poderiam se comunicar sempre 
que precisassem: 


22:45 


Em um canto do escritório na ala veste, Marvin en- 
carava seus últimos minutos de vida. Por ter cum- 
prido seu dever como oficial de polícia, ele estava 
agora em processo de se transformar um cadaver 
vivo: Conforme sua consciência começava a se 
apagar, se acabava tambem a dor agonizante no 
ferimento em seu estômago, causado por uma mor- 
dida de zumbi. E então... 


Depois de encontrar Claire novamente, ele se levan- 
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tou do chão, quase como se estivesse respondendo 
ao chamado dela. Mas não era mais o Marvin que 
olhava para Claire, mas um morto-vivo, uma coisa 
sedenta por sangue que sequer se lembrava dela. 
Abrindo sua boca e indo na direção de Claire, sua 
cabeça foi transformada em uma fonte de sangue, 
estourada em pedacinhos pelas balas que Claire 
relutantemente disparara de seu revólver. do 
morrer, ele mostrou a Claire exatamente a razão 
pela qual os zumbis haviam se espalhado tao rápido 
por toda a cidade. 


22:56 


& mulher misteriosa que havia aparecido de repente 
diante de Leon continuava a entará-lo. Seu nome 
era áda Wong. De acordo com ela, um repórter que 
sabia a verdade por tras da tragédia da cidade 
estava detido ali por perto. Assim que Ada correu 
para encontrar o centro de detenção, Leon a seguiu, 


Eles encontraram Ben Bertolucci na prisão, era um 
repórter que havia sido detido por alguma razão 
ainda desconhecida;-Ambos Leon e Ada tentaram 
faze-lo falar, mas ele se recusava a explicar alguma 
coisa. À única coisa que ele disse foi que havia um 
monstro muito mais assustador do que os zumbis 
andando pela cidade, e que ele estava no prédio em 
que eles estavam. E m resposta a Bem, que decla- 
rou que não correria risco saindo da cela, Leon per- 
guntou: 


"O que você ganha ficando aqui? Gomes os únicos 
ainda vivas." 


Acenando relutantemente em resposta a estas pala- 
vras, Ben disse a eles para procurar um caminho de 
fuga nos esgotos... 
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De repente, a sala ficou clara. O monstro deve ter 
me seguido até aqui... O pequeno corpo tremendo 
no escuro surgiu, correndo com toda a força que 
possuia. 


“Calma, eu não sou um zumbi." 


O pequeno corpo se acalmou ao som das palavras de 
Claire. O nome da garotinha era Sherry. Ela contou 
o que havia sido dito por sua mãe, que trabalhava 
na fabrica da Umbrella de Raccoon City; para vir 
para a delegacia. Porém, no meio do-caminho, uma 
criatura bem maior do que um zumbi começou a 
segui-la. Naquele momento, um estranho grito 
ecoou pela delegacia de algum lugar la fora. 


"É ele! Ele está vindo!" 


Sherry saiu correndo coma uma bala, Claire a 
chamou e tentou impedi-la, mas o pequeno corpo 
logo ja havia desaparecido na escuridão. 


00:34 


Leon e Ada foram para os esgotos, mas descobriram 
que a entrada estava fechada. Ada, porem, con- 
seguiu encontrar o único duto de ventilação aces- 
sivel e seguiu adiante sozinha, Assim que rastejou 
pela parede e pulou para o chão do outro lado, ela 
encontrou-Sherry la também, Mas no segundo em 
que Sherry viu Ada, ela ja correu novamente, talvez 
tendo-confundido Ada com um zumbi ou alguma 
outra criatura perigosa. 


"Aquela garota deve ter derrubado isso. É melhor eu 
guardar para ela.” 
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Ada pegou o pingente que Sherry havia derrubado, 
e o abriu como se fosse dela mesma. Ela observou o 
conteúdo e de repente ficou sem folego. Escondido 
no pingente estava uma amostra do G-Virus! Ada 
disse a Leon que tentaria encontrar outra rota de 
fuga, e mais uma vez seguiu em frente sozinha. 


"O que foi isso? Ada, espere!” 


Mas não obteve resposta. 


01:08 


"Umbrella, seus malditos! Como vocês puderam 
fazer isto com a minha cidade? É este o agradeci- 
mento que eu recebo por tudo oque fiz por vocês 
todos estes anos?” 


O Chefe da Polícia Brian Irons estava furioso. Em 
troca de uma recompensa bem grande, ele manteve 
em sigilo dos cidadãos de Raccoon City toda a pes 
quisa secreta da Umbrella envolvendo virus e armar 
mento biológico. Esta tambem foi a exata razão 
pela qual ele se recusou a aceitar as descobertas da 
investigação de Chris no incidente da mansão. Has 
agora, Brian estava quase se transformando em 
comida para os zumbis. 


"Não vou deixar uma única pessoa sair viva desta 
cidade! Vou "matar todas elas! Cada uma delas!" 


Erian apontou sua arma para Claire. Antes de Claire 
chegar aqui, ela ja tinha visto os arquivos a res- 
peito do-novo G-Virus. 


"Você sabe sobre o G-Virus tambem, não sabe?” 
“Eclaro que eu sei. E uma nova arma viral que es- 
timula artificialmente o processo evolutivo. O T- 


Virus não é nada em comparação a ele! É a obra de 
arte de William Birkin.” 
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William Birkin... 
“Pensando nisso, a filha dele estã por agui também. 
Sherry ou algo assim...” 


O coração de Claire deu um salto. Claire havia se 
encontrado com Sherry antes de vir a esta sala, e 
disse a ela que esperasse por ela no escritório do 
chefe de polícia. Brian continuou falando. Men- 
cionou com o G jã estava em algum lugar da delega- 
cia. Foi neste momento que algo saiu de dentro de 
seu corpo, literalmente rachando-o no meio. Claire 
ficou paralisada enquanto a coisa desaparecia, 
deixando para tras uma carcaça vazia do que um dia 
fora o Chefe Brian Irons. 


Mesmo depois de voltar ao escritório do chefe de 
polícia e passar a escoltar Sherry, Claire não con- 
seguia tirar de sua cabeça as últimas palavras de 
Erian. O pai da garota foi quem criou o G-Virus? 
Claire afastou aqueles pensamentos de sua mente e 
reafirmou a Sherry: 


"Não hã nada com que se-preocupar. Eu vou te pro- 
teger. Prometo.” 


"Leon, pode me cuvir? Estamos saindo da delega- 
cia.” Usando o radio; Claire informou Leon que ela 
tentaria escapar pelos esgotos. 


01:56 


Claire e Sherry continuavam seu caminho pelos es- 
gotos. Uma fina névoa se levantou da dágua ao redor 
de seus pés e começou a gelar seus corpos. Naquele 
momento, Claire ouviu um pequeno grito atrás dela. 
Ela se virou, mas Sherry não estava mais em lugar 
algum que pudesse ver. Entrando em pânico, ela 
rapidamente observou a area ao seu redor e notou 
um buraco de drenagem que não havia visto antes. 
Sem pensar duas vezes, Claire se lançou atras de 
Sherry. 
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Sherry fora sugada pelo cano de drenagem para 
dentro de um depósito de lixo nas proximidades. 
Vendo seu pai William lã, ela soltou um choro de 
alegria que logo se transformou em um grito de 
puro terror. Do ombro de seu pai, um globo ocular 
gigante surgiu e observou friamente para a filha de 
seu hospedeiro, Esta coisa que estava diante dela, 
que um dia fora seu pai, havia perdido todos. 05 
indícios de qualquer coisa remotamente humana. 
Mas instintivamente ele sabia. À criatura sabia que 
a própria Sherry era o hospedeiro perfeito para ele, 
O 6 se aproximou lentamente da pequena garota, 
antes... 


02:11 


Um grito repentinamente perforou o silencio na del- 
egacia. Oh, droga... Quando Leon chegou à cena, 
encontrou Ben caido em sua cela. Ainda vivo, Ben 
estava com um ferimento fatal no meio de seu 
peito, claramente obra de alguma garra gigantesca. 


"Você não vai acreditar em seus olhos. Estou com a 
verdadeira identidade do chefe da polícia escrita 
bem aqui..." 


Com estas palavras, Ben entregou a Leon a cópia de 
um e-mail enviado-ao chefe antes de sua morte. O 
arquivo continha prova irrefutável de que Brian 
Irons vinha sendo cúmplice da Corporação Umbrella 
havia algum tempo. No momento em que Leon havia 
resolvido de vez seguir com o pedido de Ben, Ada 
aparecêu, Anunciando que iria chegar ate o fundo 
das coisas, ela imediatamente desapareceu mais 
uma vez.» Exatamente quando Claire e a garota 
fugiam sozinhas da delegacia... como eles iriam 
sobreviver se ficassem todos separados assim? 


“Mulheres...” 


Enquanto ele xingava Ada em silêncio, Leon decidiu 


WWW .RESIDENTEVILDATABASE COM 





HISTÓRIA - RESIDENT EVIL 2 


segui-la novamente. Mas não demorou muito ate 
que o som de passos pesados começasse a segui-lo. 
Mais zumbis? Mas o que aparecera diante dele era 
bem pior do que simples zumbis de carne podre. Na 
parte de cima do corpo da coisa, que era onde o 
virus devia tê-lo infectado, milhões de novas calu- 
las haviam começado a crescer. Mais adiante;-em 
seu ombro direito havia um enorme globo ocular 
inumano. Este, com certeza, não era um monstro 
comum. 


As garras afiadas da mão da besta que segurava um 
cano brilharam repugnantemente. Leon não tinha 
mais dúvidas. Estava devia ser a coisa que atacara 
e matara Ben. O G se aproximou de Leon e começou 
a balançar o cano para cima dele, Leon correu e 
desviou, e depois de uma longa e árdua batalha, ele 
conseguiu derrotar o G antes de, mais uma vez, 
seguir em busca de Ada. 


02:47 


"Ada! Como você pode fazer aquilo? É muita irre- 
sponsabilidade sair correndo por ai sozinha!” 


Leon gritava com Ada depois de finalmente 
encontra-la. Incapaz de retrucar, Ada se resignou a 
ficar junto com keon. Então, do nada, uma chuva de 
balas foi disparada contra os dois. Leon se jogou na 
frente de Ada para protege-la, A última bala acer- 
tou diretamente no ombro de Leon. Um olhada 
rápido para cima revelara o que parecia ser uma 
mulher, que desaparecera logo depois, fazendo com 
que Ada a seguisse, 


Leon estúpido... Por que ele tinha que fazer aquilo 
por-mim... Ada era incapaz de encobrir o efeito da 
bravura dele em seus sentiimentos. Por outro lado, 
Leon, depois de recuperar a consciência, praguejou 
contra sua incapacidade de protegê-la totalmente e 
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se proteger de ser atingido. Ada... Levantando-se 
do chão, Leon mais uma vez se preparava para 
encontrá-la. 


Seja quem fosse esta mulher, ela não estava mais 
la. Leon havia acabado de encontrar Ada quando 
não conseguiu se segurar e caiu no chão. Escondi- 
dos em um depósito de lixo, os dois conseguiram 
evitar de serem encontrados por um tempo. En- 
quando Ada cuidava dos ferimentos de Leon. seu 
perfil surpreendente feminino deu a seu coração um 
pouco de uma breve paz. Eu devo protege-la... a 
qualquer custo... E então, os dois passaram o 
tempo juntos, quietos. 


03:15 


Estava a cargo de Annette Birkin proteger aquilo a 
que seu marido se devotara completamente nestes 
últimos meses: sua pesquisa. Neste momento, ela 
não podia confiar em absolutamente ninguém. 
Apontando sua arma para Claire, ela perguntou, 
"Você estã atras do GrVirus do meu marido, não €&?* 


As palavras de Annette fizeram Claire se lembrar do 
que Brian Irons havia lhe dito. Esta deve ser a mãe 
de Sherry... Claire imediatamente a informou da 
horrivel verdade! GSherry havia desaparecido. An- 
nette entrou em pânico. 


"É o William! Ele estã atrás dela!” 


Acontecia-que o marido de Annette, William, era 
ninguem mais que o criador da grande invenção do 
seculosco G-Virus. Porêm, um dia, os soldados par- 
ticulares da Umbrella invadiram o laboratório para 
roubar o virus, atirando em William durante o pro- 
cesso. Constatando que tinha poucos minutos de 
vida, ele jurou que não entregaria o G-Virus a nino 
quem, e o injetou nele antes de morrer. Com o G&- 
Virus sustentando seu corpo sem vida, William des- 
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pertou e se vingou terrivelmente dos soldados que o 
levaram a isto. Com a maior parte de sua humani- 
dade agora perdida, ele agia unicamente por in- 
stinto. Não parando por ai, ele buscava o melhor 
corpo hospedeiro possivel para espalhar as se- 
mentes de sua criação. 


“Aquele que arrastou esta cidade para o Inferno foi, 
sem dúvida, meu marido...” 


Annette estava contando a Claire tudo o. que acon- 
tecera naquele dia quando, de repente, o grito de 
Sherry ecoou de algum lugar não muito longe dali. 
Imediatamente, as duas correram para ajudá-la, 


03:49 


Depois de encontrar Sherry no depósito de lixo, 
Claire a escoltou até um bonde elétrico perto de la, 
no qual então embarcaram. Mas de repente, Sherry 
começara a sentir dores extremamente fortes em 
seu estômago e desmaiou. Às palavras de Annette 
para Claire voltavam aceleradas à sua mente. 
Quanto mais próximo fosse o hospedeiro da infor- 
mação genetica, mais avançada era a reprodução... 


Sera que Sherry havia se tornado uma presa do &- 
Virus? Aninhando-Sherry em seus braços, Claire a 
levou para a sala de segurança do trem, onde a 
deitou na cama e a cobriu com seu colete, Gherry 
voltou à consciencia e notou o colete gentilmente 
colocado nela. 


"E seu, Algo para ajudar a te proteger.” 


O rosto de Sherry se encheu de alegria, e ela 
começou a falar. Contou a Claire que seus pais 
numca tinham tempo para ela, porque eram muito 
ocupados com o trabalho, e que ela vivia sempre 
sozinha, sem irmãos ou amigos. 
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Sherry mais uma vez adormeceu, desta vez com um 
sorriso, enquanto Claire gentilmente alisava seu 
cabelo. Não vou deixar nada acontecer a você. Eu 
prometo... Claire se apressou em buscar uma vacina 
para o G-Virus. 


04:18 


Pouco depois de Claire e Sherry terem desembar- 
cado do trem, Leon e Ada embarcaram nele; Mas 
antes que eles soubessem o que estava aconte- 
cendo, uma das janelas se estilhaçou e uma garra 
gigante a atravessou. Na confusão, Ada acabou 
ferida. 


"Ada! Você esta bem? Ada!” 


Pegando sua arma, Leon foi atrás da garra, & 
acabou encontrando a criatura que ele tinha certeza 
que havia derrotado: o &. E não era só isso, mas 
bem diante de seus olhos o & estava evoluindo para 
uma criatura ainda mais assustadora. Tudo o que 
Leon podia fazer era assistir estupefato a cena 
diante dele. Mas sua destreza se impôs ao se lem- 
brar de sua promessa de salvar a vida da mulher. O 
barulho da arma de Leon ressonou pela sala ate o G 
cair no chão. 


O ferimento de Ada era uma virada inesperada nos 
planos pelo qual ela não esperava. Quando Leon 
voltou, ela pediu a ele para fugir sozinho e a deixar 
para tras. Leon insistentemente respondia: "Mul- 
heres, sempre tentando fazer as coisas do jeito 
delas... Já disse que vou te proteger, não disse?” 


Adaachou este lado de Leon incrivelmente doce, 
Entretanto, ela ainda tinha um dever a cumprir. 


Naquele momento, o trem começou a superaquecer. 


"Tenha certeza de que sairá daqui viva. Espere por 
mim.” 
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Ada observou Leon sair para encontrar a fonte ele- 
trica do trem. Logo depois, Ada conseguiu habili- 
dosamente fazer o trem começar a funcionar de 
novo, deixando Leon atordoado enquanto o trem 
partia sem ele... 


04:47 


Ada desde então havia roubado o coração de Leon. 
Sem conseguir esquece-la, ele correu atras do 
trem, mas foi impedido por uma voz trêmula. 


"Como você pôde matar meu marido? Eu sei. Você 
estã atras do G-Virus, não estã? Pois eu não vou 
deixar você levar o legado dele assim tão Facil!” 


No instante em que o dedo de Annette deslizou pelo 
gatilho de sua arma, Leon sentiu uma explosão de 
dor em seu ombro. Essa mulher... 


"Por Falar nisso... o que-aconteceu com aquela 
mulher que estava com você? Foi fazer o trabalho 
dela, suponho?" 


Leon se inclinou para frente. Como ela sabia de 
Ada? Annette contou a ele tudo a ele, sobre Ada ser 
na verdade uma espia mandada para lã apenas para 
roubar o G-Virus do marido de Annette, Leon sacu- 
diu a cabeça. Ada não e este tipo de mulher! 


Naguele mamento, o Tyrant apareceu diante de 
ambos. Annette não hesitou em fugir rapidamente, 
Leon tambem tentou correr, mas o Tyrant o encur- 
ralara. Não tem como fugir... 


Maquele instante, um tiro ecoou pela sala. Leon viu 
Ada parada atras do Tyrant. Ferida e a beira de 

morte, ela havia voltado para dar sua vida por ele! 
Seu tiro havia acertado direto o rosto do Tyrant. O 
Tyrant chegou perto de ataca-la, mas em vez disso 
caiu direto no caldeirão de tratamento em temperar 
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"Por favor... corra... 


Leon correu para o lado de Ada, mas ela o avisou 
para não se aproximar. Com a voz serena e suas 
últimas forças, ela confessou que fora contratada 
como espiã por uma das corporações rivais da Um- 
brella, Mas Leon não se importava. Afinal, ela havia 
voltado ali por causa dele... 


"Somos uma equipe. Vamos seguir juntos.” 


Com estas palavras, Ada se permitibósorrir. Grad- 
ualmente, sua expressão se tornava mais relaxada. 
Sem pensar, Leon chamou seu nome, mas Ada 
apenas jazia imovel no braço esquerdo de Leon... 


Ada havia ativado o mecanismo de autodestruição 
do complexo, e a voz eletrônica de aviso de evacu- 
ação soou friamente em seu coração ferido. No meio 
de sua escuridão, Ada foi a única capaz de lhe dar 
forças para seguir. Suas palavras voltaram à vida 
em sua mente: “Eu nad quero morrer, Leon..." Leon 
beijou Ada gentilmente-antes de se levantar lenta- 
mente. Nunca vou esquecer você, âda... 


05:13 


Enquanto Claire corria em busca de uma vacina, 
novamente Annette apareceu em sey caminho. 


"Esta é uma amostra do & que eu fiz, Não vou 
deixar ninguém colocar as mãos nela, À partir de 
agora, ey irei conntinuar a grande pesquisa que 
meucmarido começou!” 


O G-Virus ja a havia afetado e claramente a deixara 
meio louca. 


"Por favor, pare! Sherry estã correndo perigo! Ela 
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virou hospedeira do G-Virus.” 


Com estas palavras, o rosto de Annette voltou a ser 
o de mãe amorosa, e ela rapidamente saiu correndo 
para procurar sua filha. Mas naquele momento, a 
criatura que um dia fora seu marido, o 6, apareceu 
diante dela, 


"William... E você. Você esta vivo!” 


Annette tinha que conter sua felicidade em ver seu 
marido vivo. Mas a coisa diante dela não era mais o 
seu marido, mas um monstro que havia perdido 
qualquer tipo de razão ou inteligencia-'0s instintos 
de William gritavam por apenas uma coisa: atacar 
aqueles que possuiam o G-Virus. Gem pensar duas 
vezes, ele ergueu seu braço gigantesco e feriu An- 
nette gravemente, fazendo com que a amostra do 
G-Viruis que ela protegia com sua vida se partisse 
no chão. O G rapidamente desapareceu sem deixar 
rastros, como se nada tivesse acontecido. Ao ouvir 
o grito de Annette, Claire correu para seu lado. 


"Aqui. Pegue estes arquivos... Eles têm as in- 
struções de como fazer-o antidoto para 0 G-Virus... 
Por favor, ajude minha filha. E diga a ela... que eu 
sei que não fui uma boa mãe, mas... eu ainda a 
amava... 


Annette deu um último e dolorido suspiro. No mo- 
mento em que Claire pegou os arquivos, o anúncio 
do mecanismo de autodestruição soou por todo o 
complexo. Claire encontrou Leon na Gala de Monito- 
ramento, 


"Pegueca Sherry e saia daqui. Eu a deixei na Sala 
de Segurança.” 


Claire se apressou em começar a fazer a vacina. 
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Ajude a Sherry... Gem Ada agora, este era O novo 
dever pesando sobre a mente de Leon, Depois de 
receber o comunicado de Claire, ele encontrou 
Sherry na Gala de Segurança e a levou. Chegando 
na plataforma do trem, ele a deixou lã dentro-e 
começou a pensar, Preciso fazer este trem funcionar 
de novo... 


"Ss minutos para a autodetonação.” 


Assim que a fria voz eletrônica declarou isto, a 
criatura que ele pensava ter morrido no tanque bor- 
bulhante reaparecia diante dele. Desta vez estava 
ainda mais transformada e grotesca do que antes. 
Tyrant! Você matou a Ada, seu maldito! Carregado 
de ôdio, Leon rapidamente empunhou sua arma e a 
esvaziou no corpo do Tyrant, que não sentira nada. 
& criatura ignorou e continuou à se aproximar. Mas 
então, alguem do andar superior jogou um lançar 
foguetes para Leon. 


"Aqui. Use isto.” 


Tudo o que ele conseguiu ver foi uma silhueta 
escura. Ele conhecia aquela voz, mas não podia ser! 
Sem pensar, Leon ergueu sua voz e gritou, “Ada! E 
vocêzlz" 


Sem tempo de duvidar de seus olhos, o Tyrant 
apareceu diante deles. Leon correu para pegar o 
lança-foguetes. Apoiando-o, ele o ergueu à Frente, 
mirou em seu formidável oponente, e puxou o ga- 
tilho,. & Tyrant explodiu em uma chuva de pedaços 
de sangue, Encerrando a batalha, ele se preparou 
novamente para ir atras da sombra que havia visto, 
mas não havia mais ninguem. Quem era, afinal... &o 
terminar de restaurar a energia de emergência do 
trem, Leon correu mais uma vez para o vagão de 
emergência. 
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Leon esperava para dar a partida, esperando que a 
explosão começasse a qualquer memento, mas 
Claire ainda não havia voltado. No entanto, uma 
pequena vida estava em jogo... Leon decidiu ir em 
frente e dar partida no trem sem ela, Lentamente, 
ele começou a pegar velocidade. Justo quando Leon 
havia perdido as esperanças, Claire apareceu, na 
plataforma e correu para pegar o trem. Ela havia 
conseguido por um triz e o trem saia da-estação. 


Mesmo eles tendo escapado, Sherry ainda estava 
inconsciente, sem sinais de melhoras. Claire não 
perdeu tempo e lhe deu a vacina que preparara. Por 
favor acorde, Sherry. Pedindo a um Leon nervoso 
para se afastar, Claire esperou e confiou na even- 
tual recuperação de Sherry. E então, finalmente, 
Sherry abriu os olhos e começou a se mexer. Graças 
a Deus, ela estã bem... 


Mas eles nem haviam começado a comemorar 
quando, repentinamente, um forte choque tomou o 
trem. Leon correu ate o último vagão para verificar. 
O que o recebera Foi a criatura cuja nova aparência 
estava mais grotesca do que nunca! o 6. Hora de 
acabar com isto... 


Leon abriu fogo com tudo o que tinha. O G simples- 
mente reagira se aquietando para se preparar para 
mais uma evolução. Logo depois, um novo aviso 05 
alertou da presença de perigo biológico começando 
a infectar a drea. 


"Atenção. Foi detectado perigo biológico neste 
trem, fazendo com que seja ativado o Modo de 
Eliminação. Este trem sera autodestruido.” 


Leon tomou uma decisão. Se ele não parasse 0 6 
aqui, ele com certeza voltaria ainda maior e mais 
forte... mas havia outra escolha. Eles tinham que 
escapar do trem. Mas a porta para a sala do 
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maquinista não abria. Quando Leon voltou, o G ja 
estava mais perto deles. Desse jeito, Claire e 
Sherry estarão condenadas, pensou ele, 


Saindo no deck, Leon começou a ir na direção da 
cabine do maquinista, subinde no trem em movi- 
mento. 


Naquele momento, Sherry tomou uma decisão sem q 
conhecimento de Claire. Agora, é a minha vez de 
salvar a Claire. GBeu pequeno corpo se arrastou pelo 
duto de ventilação e seguiu ate a cabine do 
maquinista. Mas com tantos botões e interruptores, 
Sherry não sabia qual deveria apertar, Naquele mo- 
mento, Leon abriu o compartimento no teto e re- 
solveu a situação. Não restava mais tempo! 


"Gherry, aperte aquele interruptor ali! Rapido!” 


Sherry apertou o botão de uma vez por todas. O 
som dos freios raspando começou a ecoar por todo o 
túnel, Os três imediatamente sairam do trem e 
começaram a correr para a Saida. E logo que con- 
seguiram chegar à sair, o-trem carregando o 6 ex- 
plodiu, enchendo o túnel de fogo e fumaça atras 
deles. 


05:58 


O amanhecer estava começando lã fora. O nascer do 
sol caiu sobre os três sobreviventes. Claire deu um 
grande suspiro de alívio por ter salvo Sherry. Ão 
lado delas, Leon olhava distraidamente na direção 
de Ractoon City. Isso não é o Fim. Apenas o 
começõer 


A luz do sol iluminou seu perfil, que Ficou mais 
serio ao considerar a gravidade da situação. Quando 
Claire perguntou para onde iria agora, ele respon- 
deu: "Acabar com a Umbrella de uma vez por 
todas!” 
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O Começo do Fim 


Era tarde demais. Os antigos cidadãos da cidade 
estavam agora vagando sem consciência pelas ruas, 
procurando por sangue e carne, sem sequer saber 
por que eles estavam fazendo aquilo. A cidade de 
Raccoon, que agora havia se tornado apenas um 
pedaço de propriedade do bolso da Umbrella, estava 
aguardando um destino da qual não havia fuga. Jill 
Valentine se encontrava arrependida. O virus que 
agora estava se espalhando por Raccoon devia ter 
vindo de um complexo subterraneo secreto de pes- 
quisas da Umbrella, onde Jill vinha conduzindo uma 
investigação particular hã um tempo. 


Agora havia chegado a este ponto, não havia outra 
escolha senão deixar a cidade o mais rápido pos- 
sivel e seguir para a Europa para se encontrar com 
Chris Redfield e os outros membros dos S.T.A.R.5.. 
Armada com sua arma, a edição especial da Samurai 
Edge dos S.T.A.R.5., ela seguiu para os arredores 
da cidade. 


Ela odiava admitir, mas agora a única esperança 
que tinha era sair de Já-viva. 


Seu Salvador de Dutrora 


Mais tarde, a noite de gritos e caos deu espaço à 
luz do dia. O tiro esporádico a alertou da presença 
de outros sobreviventes. 


&o achar um depósito na parte residencial da cidade 
e correr-ate ela para usa-la como abrigo tem- 
porário, Jill encontrou outro sobrevivente com a 
mesma ideia, com o nome de Dario Rosso. Jill q 
alertou para se apressar e deixar a cidade, mas ele 
estava histerico e não conseguia se mexer. Ele tes- 
temunhara suaz propria filha sendo comida viva por 
zumbis. Mas mesmo se os dois ficassem ali, es- 
tariam perdendo tempo precioso. Deixando Rosso 
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escondido la, Jill saiu. Se eu for até a delegacia, 
ela pensou, vou poder encontrar armamento de- 
cente. Talvez eu possa ate encontrar alguns sobre- 
viventes da força policial que saiba usá-las. 


No caminho, ela teve um inesperado encontro com 
outro membro dos S.T.A.R.5., Brad Vickers, em um 
bar chamado Jack, Não tão corajoso quando-Chris, 
porêm ele ajudou a salva-los do inferno em Arklay. 
Não importa o quanto se tentasse ignorar isto, Jill 
lhe devia a vida. Mas algo havia deixado Brad tão 
assustado que ele acabou fugindo do bar sem 
sequer ouvir o que Jill tinha a dizer. 


"Eu nunca deveria ter entrado para 05/5.T.A.R.5.!"” 


O Perseguidor de Vestes Pretas 


Ao entrar na delegacia de polícia pelo portão da 
frente, Jill se surpreendeu com o quanto aquilo 
estava estranhamente quieto. Talvez seja melhor 
desistir da esperança de encontrar quaisquer sobre- 
viventes aqui... 


Naquele momento, Erad entrou correndo pelo portão 
da frente atrãs dela. 


"Jilh... Jill, me-cajude!” 


Atrãs de Brad, um monstro gigante vestindo 
uma longa .capa preta apareceu. O gigante 
pegou Brad'com uma única mão e enfiou um 
tentáculo incrivelmente afiado em seu rosto. À 
criatura a fazia se lembrar de uma horrenda 
arma humanóide que ela e Chris haviam visto 
dois meses antes durante o Incidente da 
Mansão: Tyrant. E alêm dos urros normais, a 
coisa tambem gritava o nome "S.T.A.R.5.”. 


Ver o cadáver de Brad, que havia sido jogado 
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para o lado como um boneco, Jill se encheu de ódio. 
Mas uma ponta de calma restante as informou de 
que este não era um oponente que ela pudesse com- 
bater com as armas que tinha no momento. Por en- 
quanto, Jill tinha que escapar correndo para dentro 
da delegacia de polícia e fechando a porta atras 
dela... mas a persistente perseguição da estranha 
criadora havia apenas começado. 


A Delegacia de Polícia 


Não havia ninguém dentro da delegacia alêm de 
zumbis comedores de carne que um dia haviam sido 
seus amigos e colegas... 


Ao pegar seu fiel grampo de abrir fechaduras no 
escritorio dos S.T.A.R.5. no segundo andar, ela o 
usou para achar um lançador-de granadas em um 
dos armários. Justo quando estava prestes a deixar 
o escritório, ela ouviu um radio de polícia em uma 
mesa prôxima. A voz docoutro lado pertencia a um 
homem chamado Carlos que estava procurando 
ajuda. Então ainda havia sobreviventes em algum 
lugar da cidade... Jill interiormente xingou o rádio 
quebrado e sua impossibilidade de responder seu 
chamado. 


Assim que desceu as escadas, alguma coisa saltou 
de uma janela ecinvadiu a delegacia. Era o 
perseguir de roúpa preta, empunhando um grande 
lança-misseis. Então ele tem inteligência até para 
lidar com-armas... Não posso me permitir morrer 
ainda. Jill rapidamente deixou a delegacia para 
tras. 


Contato com um Sobrevivente 
&ochegar no centro da cidade, ela ouviu o disparo 


de uma pequena pistola automática por perto. Não 
havia dúvida de que era outro sobrevivente lutando 
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por sua vida. Ela seguiu os sons ate um restaurante 
próximo, mas ao entrar, não encontrou sequer 
rastro de alguem vivo. Em uma das mesas fora 
havia um panfleto contendo comentários escritos 
pelo prefeito da cidade de Raccoon. Nem mesmo um 
bebe confiaria nas palavras de um político baixo 
que vendeu sua própria alma para uma corporação 
como a Umbrella, 


Ela ouviu um ruido atras dela. Ao se virar» ela viu 
um jovem soldado vestindo um uniforme militar que 
ela não reconheceu. Assim que o soldado começou a 
falar com Jill, ambos ouviram o barulho de um urro 
perturbador ali perto. Sempre persistente, o 
perseguidor de roupas pretas aparecera mais uma 
vez atras de Jill. 


Jill a o soldado escaparam parajo subsolo, mas ime- 
diatamente os canos começaram a estourar e a agua 
começou a inundar o subsolo. Daquela forma eles 
iriam se afogar. Ao ver um duto de ventilação na 
parede, Jill e o soldado trabalharam juntos e ambos 
conseguiram fugir de morrerem afogados. 


U.B.C.5, 


O nome do soldado era Carlos Oliveira. Ele explicou 
que era um mercenário, contrato para participar do 
Serviço de Contenção Biológica da Umbrella. Ele 
contou a Jillque sua tarefa era ajudar a resgatar 
os cidadãos de Raccoon, mas Jill, que havia visto a 
verdade identidade horrenda da Umbrella revelada 
durante q-Incidente da Mansão hã dois meses atrãs, 
pensou que isto soava conveniente demais para ser 
verdade, 


Mas então, Carlos fez uma sugestão inesperada. “Se 
queremos sair vivos desta cidade,” disse ele, “de- 
veriamos nos unir em nossa fuga. Se você con- 
cordar, va ate o bonde da Prefeitura”. Apos dizer 
isto, ele se foi sem dizer nenhuma outra palavra. 
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Jill ainda não tinha certeza do quanto podia confiar 
neste mercenário ou em sua sugestão. Mas depois 
de pensar rapidamente, ela sentiu que poderia não 
ser uma ma idéia se juntar a ele, considerando que 
conseguira fugir do porão inundado com a ajuda 


dele. 


Os Mercenários 


Dentro de bondinho havia um homem com um grande 
ferimento que parecia estar bem dolorido em seu 
estômago. Ele era o lider da U.B.C.5., Mikhail 
Victor. Ele claramente havia combatido em muitas 
batalhas dificeis para chegar aquele ponto. O Feri- 
mento era profundo, contudo, e não havia como ad- 
ministrar primeiros socorros com os materiais que 
eles tinham em mãos. Mas apesar disto, parecia que 
a grande fonte de dor de Victor não era o feri- 
mento, mas o fato de que não pôde proteger sua 
equipe, 


Carlos e outro membro da equipe U.B.C.5., Nicholai 
Ginovaef, estavam no vagão da frente. Ao ouvir que 
Jill era um membro dos 5.T.A.R.5., Nicholai imedi- 
atamente expressou relutancia em cooperar com 
ela. Mas eventualmente, ele concordou em ajudar a 


participar de um plano para fugir da cidade naquele 
bondinho. 


Momentos Finais de Nicholai 


Jill seguiu-para um posto de gasolina nos arredores 
para procurar alguns materiais necessários para 
fazer o bonde funcionar. Ela tentou usar uma 
manivela enferrujada como forma de abrir uma 
janela, mas ela se partiu antes que pudesse abrir a 
jamela. Felizmente, ela conseguiu usar uma chave 
de fenda para terminar de abrir a janela com a base 
da manivela e entrar. Nicholai, que entrara logo 
depois dela, seguiu para uma garagem nos fundos. 
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Ro encontrar um pouco de óleo de máquina atrãs da 
caixa registradora, Jill ouviu uma explosão vinda da 
garagem. Ela tentou ir ajudar Nicholai, mas as 
chamas eram muitas para ela. Tudo o que ela podia 
fazer era fugir do posto. Não havia como alguem 
sobreviver aquelas chamas... 


Sepultando um Amigo 


Depois de conseguir um fusivel que eles podiam 
usar na subestação de força, eles seguiram para o 
escritório principal de uma fabricante farmacêutica 
no subúrbio da cidade. Ao entrar, Carlos logo parou 
de andar. Seguindo sua linha de visão, eles viram 
um jovem soldado claramente infectado com o virus 
que havia transformado a cidade num Inferno. O 
soldado implorou a Carlos para atirar nele e mata- 
lo antes que se tornasse um zumbi. Carlos sacudiu 
a cabeça e respondeu, “Pare com isto, Murphy! Eu 
não vou atirar em você de jeito nenhum!”, 


De repente, os apelos que vinham da boca de 
Murphy cessaram, e ele emitiu um urro baixo, 
gutural. Carlos, desviando seus olhos do ex-soldado 
se aproximando, disparou com sua M4 repetida- 
mente em seu rosto, 


Jill tentou dizer alguma coisa a ele, mas um Carlos 
visivelmente trêmulo simplesmente saiu correndo do 
predio antes que ela pudesse articular uma só pala- 
vra. 


Sem Mais Delongas 


Finalmente, o bonde estava consertado. Agora eles 
so precisavam reunir os putros sobreviventes e sair 
da-cidade o mais rapido que pudessem. Jill retor- 
nara para ver Dario Rosso, que havia se trancado no 
deposito. Desta vez vou me certificar de levá-lo, 
ela pensou, nem que eu tenha de arrastá-lo de lã... 
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Mas assim que pisou no depósito, ela descobriu que 
não havia mais necessidade de estar la. Aos pes dos 
zumbis que haviam acabado de invadir o depósito 
jazia o corpo do que costumava ser Dario Rosso. 


O Monstro Subterrâneo 


No caminho de volta para o bonde, aquele monstro 
que parecia um Tyrant apareceu diante dela mais 
uma vez. Não tem como derruba-lo numa-luta justa. 
Ela rapidamente se esquivou por baixo de seu braço 
e saiu correndo, mas um repentino tremor de terra 
a deseguilibrou e a jogou em um túnel subterraneo. 
Enquanto ela procurava por uma escada para subir 
de volta para a superfície, um monstro gigantesco 
estourou uma parede próxima para ataca-la. Fug- 
indo do liquido venenoso que elecuspia, Jill de 
alguma forma conseguiu rastejar de volta para a 
superficie. Recuperando seu folego, Jill tentou 
conter seu medo e ódio da criatura. Eu preciso sair 
daqui. Não importa o que aconteça, eu tenho que 
sair desta cidade... 


Uma Morte Suprema 


Encontrando-se novamente com Carlos no bonde, 
estava claro que enquanto ele ainda não estava 
completamente recuperado de seu choque, ele agora 
tentava se conter, e conseguia assimilar a situação 
com calma. Ao ouvir que Micholai havia morrido no 
incêndio do posto de gasolina, ele não perdeu 
tempo -em dar ignição no bonde e fazê-lo andar. 


Mascentão, eles repentinamente ouviram gritos 
altos de Mikhail vindos do vagão de tras. Ão olha- 
rem-para tras, viram que o monstro perseguidor os 
havia seguido ate o vagão. Jill mirou e atirou, mas 
viu que não fazia efeito algum. Mikhail ordenou que 
Jill e Carlos corressem, e então disparou seu pente 
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inteiro de M4 no monstro, temporariamente paral- 
isando seus movimentos. Mas ele logo ficou sem 
balas e foi derrubado no chão pelo braço gigante da 
criatura. Ele estendeu seu tentáculo para dar o 
ataque final. Mas em vez de se esconder, Mikhail 
apenas sorriu sombriamente e abriu uma granada de 
mão. Com suas últimas forças, ele arrancou G-pino, 


o ouvirem a explosão do vagão da frente, Jill e 
Carlos rapidamente imaginaram o que havia aconte- 
cido. Mikhail havia se sacrificado bravamente para 
protegê-los. Mas então, sem ferem tempo de absocr- 
ver a situação, eles perceberam que o bonde que 
estavam guiando havia parado de responder aos 
seus comandos, Jill puxou o freio de emergência 
numa tentativa de impedir que ficasse fora de con- 
trole, mas ja era tarde demais. O vagão seguiu pelo 
asfalto da rua e acabou batendo na lateral da torre 
do relógio. 


Lutando até a Morte na Torre do Relógio 


O sino da torre do relógio, que Jill e Carlos haviam 
concordado anteriormente em usar como sinal para 
os membros restantes da U.B.C.5. fugirem, 500U no 
escuro. E como combinado, as helices do heli- 
coptero da U.B,£.5. podiam agora ser ouvidas 
zumbindo acima deles. 


Estamos-salvos... Mas logo quando Jill começou a 
dar um suspiro de alívio, o helicóptero de repente 
começou apegar fogo. O monstro perseguidor de 
roupas pretas havia disparado com o lança-misseis 
que estava carregando. Ele, então, virou sua aten- 
caãao-para Jill e mirou o lança-misseis. Naquele mo- 
mento, Carlos veio correndo atras da criatura. Ele 
conseguira impedi-lo temporariamente, mas não 
antes da criatura atacar Jill com seu tentáculo, 
fazendo-a cair no chão. Enquanto sua consciência 
começava a se apagar, Jill começou a tremer de 
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medo. Não era um engano. Ela agora estava in- 
fectada com o T-Virus... 


Procurando a Vacina 


Carlos estava no hospital aos fundos da terre-do 
relógio. Deve haver uma vacina aqui que possa 
ajudar a salvar a Jill. Eu não posso me permitir de- 
sistir sem lutar. À visão de Murphy, que elesfora 
incapaz de ajudar, e Mikhail, que bravamente lutada 
para que ele e Jill pudessem sobreviver, estava 
firmemente grudada na mente de Carlos, Não posso 
deixar mais ninguem morrer, pensou-ela, 


Ao entrar no laboratório subterrâneo, ele encontrou 
outro membro da U.B.C.5., Tyrell Patrick. Dando as 
costas para Carlos, Tyrell tentava abrir o cobre na 
parede diante dele, enquanto contava a Carlos 
sobre um “observador” gue vinha coletando infor- 
mações da infecção em Raccoon e dados de batalha 
da U.B.C.5.. Ele contoua Carlos sobre a presença 
de um homem de cabelos grisalhos que andaria 
qualquer distancia que, para manter a informação 
somente para si, atacaria seus companheiros solda- 
dos com o propósito de coleta-las. 


Tyrell abriu o cofre, que logo começou a brilhar 
perigosamente, Os reflexos de Carlos o Fizeram 
saltar para se proteger a tempo de evitar a ex- 
plosão, mas -Tyrell não teve tanta sorte. Era uma 
armadilha manjada para qualguer soldado que 
quisesse tirar vantagem da confusão para encher 
seus próprios bolsos, Sera que isto também era 
obra de Nicholai, o homem de cabelo grisalho de 
quem Tyrell falou? Procurando pela sala mais uma 
vezr Carlos descobriu alguns documentos que foram 
deixados la pelos trabalhadores do hospital. En- 
quanto os lia, seus olhos começaram a resgatar uma 
vaga ideia. Eles vinham trabalhando em uma vacina 
para o virus neste hospital! 
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O Observador 


Graças à Carlos, a vida de Jill havia sido poupada. 
Agora ela estava procurando uma reta de fuga in- 
vestigando a pequena cabana no cemitério do 
parque, Pouco depois de ter descoberto uma sala 
secreta, ela encontrou vários documentos espalha- 
dos por lã. Um em particular parecia mais valioso 
do que os outros. 


A criatura de roupas pretas era conhecido como 
Memesis, e era uma arma biológica enviada com um 
único objetivo: eliminar todo membro restante dos 
S.T.A.R.5.. Finalmente, Jill compreendeu o que 
Nicholai quis dizer quando contou a ela que era 
perigoso. Como uma das participantes do Incidente 
da Mansão, Jill havia involuntariamente se tornado 
uma cobaia para o objetivo de testar as capacidades 
do Nemesis. 


Ela deixou a sala e encontrou Nicholai parado do 
lado de fora, esperando por ela. Ele havia sobre- 
vivido, no fim das contas: Ele contou a ela como 
sua missão era diferente da dos outros soldados. 
Como um Observador, seu verdadeiro objetivo Ia era 
relatar à Corporação Umbrella a dimensão do es- 
trago que o vazamento do virus havia causado em 
Raccoon. Ele nunca tivera a intenção de cooperar 
com Jill a os outros em sua fuga. 


Naguele momento, eles ouviram um estrondo la 
fora, e Nicholai correu para ver o que era. Jill o 
seguiu, apenas para descobrir que aquele monstro 
gigante do-subsolo havia chegado à superfície e 
agora-05 estava atacando. Enquanto repelia a criar 
tura com granadas, Jill conseguiu lhe dar um grande 
choque -eletrico de um poste de luz caído, 
mandando-a de volta para o lugar de onde viera. 
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Mas Quando Pensou que Havia Escapado.,. 


Depois de fugir do parque, Jill estava atravessando 
uma ponte suspensa quando mais uma vez deu de 
cara com o chamado apropriadamente de Nemesis. 
Não so não havia como vencê-lo, também não havia 
lugar para onde correr. Não tendo outra escolha, 
ela cerrou seus dentes e pulou da ponte direto no 
rio, que então a levou até uma fábrica abandonada 
nos arredores da cidade, Felizmente, Carlos havia 
chegado lã. Infelizmente, logo que eles.se reencon- 
traram, Jill descobriu que misseis seriam lançados 
na cidade ao amanhecer para evitar que. o virus se 
espalhasse mais. 


Esta fábrica tambem tinha que ser propriedade da 
Umbrella. Neste caso, poderia tambem haver alguma 
outra rota de fuga aqui apenas esperando para ser 
encontrada, Ela e Carlos decidiram se separar e 
procurar separadamente. O primeiro passo de Jill 
foi desativar as medidas de segurança que os impe- 
diam de explorar livremente-a fabrica. 


Eliminação de Resíduos 


Jill havia chegado à sala de eliminação de residuos, 
mas o sistema da sala estava ativado e ela se viu 
presa lã dentro. Por detras dela, Nemesis apareceu 
mais uma vez. Ele estava esperando lã para 
surpreenda-la. 


Usando o-gaãs dos canos e a munição que conseguira 
guardar, Mill de alguma Forma conseguiu parar o 
Nemesis: Com um cartão-chave que encontrou no 
corpo de um dos trabalhadores do laboratório aban- 
donado;, ela fugiu da sala por um triz. Mesmo se 
Nemesis ainda estivesse vivo, ele com certeza seria 
dissolvido por todas as substâncias químicas 
naquela sala. Era um bom modo de se livrar daque- 
les resíduos humanos. 
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De repente, um aviso ecoou pela Fábrica. Os misseis 
estavam chegando perto. Jill seguiu para o centro 
de eliminação. Pelo caminho, ela encontrara um 
velho amigo em um armario aberto: um lança- 
misseis portatil com 4 misseis. Este era o mesmo 
tipo de arma que permitira a ela e Chris para enter- 
rar o Tyrant no fim do Incidente da Mansão. 


Sem Ter Para Onde Correr 


Jill entrou na sala de controle da fabrica, e da 
janela ela viu um halicôóptero militar. No assento do 
piloto estava Nicholai. Estava claro que ele estava 
tentando fugir sozinha da cidade. Jillo chamou no 
rádio e exigiu que ele cooperasse com eles, mas 
Nicholai ainda não tinha intenção de fazer isto. De 
fato, ele revelou a ela que assássinara seus com- 
panheiros de equipe por uma recompensa especial, 
e ainda havia um prêmio especial pela cabeça de 
Jill. E então, para coletar estas recompensas, ele 
mirou as metralhadoras-do helicóptero para o local 
onde Jill estava. 


Porem, Nicholai percebeu que os misseis altamente 
poderosos estavam- se aproximando da cidade, e 
parou seu ataque e seguiu com seu plano egoista de 
fuga. Quando Carlos veio correndo ver o que havia 
acontecido, Jill ainformou de que o meio de fuga 
deles, o helicoptero, havia sido roubado por Nich- 
olai. Assim que os misseis detonassem, a fabrica, 
assim como a cidade toda, desapareceriam sem 
deixar rastros. O fim estava claramente chegando 
ao fim. 


Mesmo assim, Carlos se recusava a desistir. "Deve 
haver putra maneira. Eu estou muito certo de não 
desistir ainda." Sua recusa em voltar atras lembrou 
Jill-de seu momento na mansão. Ela sabia que nunca 
poderia desistir de ter esperança ate o final. 
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A Persistência da Arma Biológica 


Enquanto ouvia os avisos sem emoção da fabrica, 
Jill tentava sair pela entrada dos fundos e chegou 
na sala do incinerador, Havia uma maquina lã que 
Jill nunca havia visto antes, Verificando os arquivos 
que havia coletado durante sua jornada, ela desco- 
briu que era um novo tipo de arma de raio desen- 
volvida pelo exército dos EUA chamada Espada de 
Paracelsus. E no canto desta sala jazia 0 Corpo de 
outro Tyrant. 


Naquele momento, uma imensa criatura surgiu do 
teto. Após devorar o corpo do Tyrant;-a grotesca 
criatura crescendo de tamanho iniciou outra trans- 
formação drastica. Não havia engano. Aquele era 
Nemesis, transformado no que devia ser sua forma 
Final. 


Jill preparou seu lança-misseis, mas continuou rec- 
uvando. Se ela pudesse colocar as tomadas na bat- 
eria na parede, ativaria a arma eletromagnética na 
sala. Enquanto segurava o Nemesis com o lança- 
misseis, Jill continuava carregando a bateria. Ur- 
rando tremendamente, a arma eletromagnética 
soltou um raio poderoso que devastou a montanha 
de lixo diante dela e explodiu a mutação final do 
Nemesis em centenas de pedaços sangrentos. 


Jill finalmente descobriu um elevador que levava 
para fora de lã, mas então ouvir algo se mexendo 
atras dela. Era um pedaço do Nemesis explodido, 
ainda rastejando na direção dela, determinado a 
completar sua missão. Pegando um Revolver 
Magnum próximo dela, Jill deu o último tiro. 


Ela nunca iria parar ate fazer o mesmo com todas 
as criações da Umbrella. 
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Última Fuga 


Ao escapar da fabrica, Jill observou seus arredores, 
mas viu apenas sucata e lixo, Não havia carro aqui, 
nem helicóptero. Não havia nada que ela pudesse 
usar para fugir. Silenciosamente, resignou-se a 
aceitar seu destino. 


Então, ouviu Carlos a chamando. Ele disse que 
depois de pedir ajuda no rádio, alguem que estava 
procurando por Jill concordou em vir resgata-los. 
Antes que ela pudesse compreender anova e Feliz 
situação, outro helicóptero apareceu sobrevoando e 
começou a descer na direção deles. Ela embarcou 
com Carlos, e o helicoptero voou para fora dos lim- 
ites da cidade. Quando ela agradeceu o homem no 
assento do piloto, uma barba familiar se virou na 
direção dela. Naquele exato momento, um grande 
choque atingiu o helicóptero, e a cidade sob eles 
desapareceu com um lampejar e uma explosão. 


A cidade de Raccoon havia sido oficialmente varrida 
do mapa. Todos os inocentes civis, seus velhos 
colegas... todos agora haviam partido. Tendo a 
sorte suficiente de escapar, Jill estava agora cheia 
de arrependimento e údio. 


Estou cansada de fugir. De agora em diante, a Um- 
brella é que ira Fugir. 


Dependendo de diferentes escolhas durante o jogo, 
havera maiores mudanças ao longo da história. 


WWW .RESIDENTEVILDATABASE COM 





HISTÓRIA - RE CODE VERONICA 
Vão 


Eu sei que posso fugir deles. Mesmo com diversos 
guardas em seu encalço, a mente de Claire Redfield 
estava fria e calma como sempre, Enquanto Claire 
corria, podia ouvir os sons de tiros e vidros queb- 
rando atras dela. Justo quando parecia que aqueles 
sons estavam chegando perto, ela encontrou uma 
enorme sala, na qual ela se jogou sem hesitação 
por um memento sequer. 


Depois de se certificar de que não podia mais ouvir 
os tiros, Claire vagarosamente se lavantou do chão 
e notou a leve dor em seu corpo. Mas-lã, esperando 
por ela, estava outra equipe com suas armas apon- 
tadas diretamente para ela. Claire lentamente le- 
vantou ambas as mãos, e então derrubou a arma 
que estava carregando. Naquele instante, a palavra 
"Inflamavel” passou por seús-olhos. Instantanea- 
mente se jogando no chão, ela pegou sua arma no- 
vamente pouco antes decatingir o chão, armou-se e 
atirou nos barris explosivos atras de seus captores. 
Todos eles foram arremessados pela explosão resul- 
tante. 


Claire agora ouvia passos se aproximando dela. Com 
inabalavel concentração, ela empunhou sua arma e 
a apontou na direção de seu perseguidor, mas O 
tambor do rifle dele ja estava apontado no meio de 
seu rosto, 


Fuga 


Claire-fora capturada em um dos laboratórios da 
Umbrella de Paris e mandada para a Prisão Rock- 
Fort; da qual nenhum prisioneiro jamais havia 
fugido. Em sua cela, com suas barras de ferro e 
uma-limpada vagamente bruxuleante, Claire refletia 
sobre como seu destino a trouxera ali. 


Repentinamente, ela sentiu a presença de outro 
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humano perto dela na escuridão. Jogando a luz de 
seu isqueiro na direção dos passos que ouvira, ela 
viu o mesmo homem que a havia capturado. Seu 
nome era Rodrigo Juan Raval. Ele era o lider da 3a 
Escolta, cuja última missão havia sido trazer prisio- 
neiros da Europa aqui para Rockfort. Enquanto 
Claire o observava em silêncio, sem certeza do por 
que ele estava ali, ele bruscamente se arrastou ate 
sua cela, destrancou-a e a aconselhou a sair en- 
quanto ainda podia. 


"Este lugar esta acabado. Eu não sei quem foi, mas 
este lugar simplesmente foi atacado por algum 
grupo que destruiu todo o prédio.” 


Lembrando-se do alto estrondo que ocorrera mais 
cedo, e vendo o ferimento que Rodrigo sofrera em 
seu estômago, ela podia deduzirique algo incomum 
estava acontecendo. Ela se certificou de que Ro- 
drigo estava o mais confortavel que ela podia 
deixa-lo, e então seguiu-em direção à escuridão. 


Sobreviventes 


Assim que ela correu para fora, foi recebida pelas 
gotas de chuva pesadas e de arrepiar 05 05505, 
naevoa espessa, chão barrento e escuro, e um cheiro 
estranho. Eu tenho que sair desta ilha o mais 
rápido possivel... Mas então, aparentemente do 
nada, uma grande horda de zumbis começou a sair 
do cemiterio proximo e seguiu direto na direção 


dela. 


Ela tivera seu primeiro encontro com zumbis tres 
meses antes, no conhecido incidente de Raccoon, 
mas que eles estavam fazendo aqui? Engolindo 
seu choque, de alguma forma ela conseguiu fugir do 
perigo imediato. Mas pouco depois, um holofote foi 
ligado em algum lugar no alto e direcionou sua luz 
cegante bem sobre ela, e então uma metralhadora 
disparou em sua direção. Claire atirou de volta com 
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um revólver que pegara antes, O atirador gritou 
para ela esperar e saiu de tras do holofote. 


Julgando por sua aparência, ele parecia ter a 
mesma idade de Claire. O nome do jovem rapaz era 
Steve Burnside. Ele disse que fora capturado e 
levado para a ilha como prisioneiro. Ele tambem 
disse que em algum lugar da ilha havia um aero- 
porto que eles podiam usar para escapar. Mas antes 
que Claire conseguisse convence-lo de trabalharem 
juntos na fuga, Steve correu para a escuridão como 
se não pudesse esperar para ser o primeiro a 
chegar lã. 


Suspeitas 


Não havia pistas? Enquanto investigava a prisão, 
Claire novamente se deparou com Steve, Puxando a 
informação que encontrara em um dos computadores 
da prisão, Steve mostrou a ela come seu irmão 
Chris andava sob vigilância da Umbrella nos últimos 
meses. Claire enviou um ecmail para seu amigo, 
Leon 5. Kennedy, informando-o destes fatos e ped- 
indo resgate. Assimque Leon ler isto, Chris se cer- 
tificara de vir nos ajudar. Mas Steve respondeu às 
esperanças de Claire Com uma replica fria e dis- 
tante. 


"So um idiota seria tão tolo assim de confiar em 
sua familia para ajuda-lo!” 


Apos dizer disto, ele mais uma vez desapareceu da 
vista de Claire, Ela imaginava o que havia aconte- 
cido para fazer Steve agir assim, mas naquele mo- 
mento-cela estava mais aliviada por ter conseguido 
se comunicar com Leon. 


Seu-próximo encontro foi acompanhado de súbitos 
tiros de fogo. Claire imediatamente mergulhou para 
se proteger, e então deu uma espiada em volta para 
ter uma visão de seu oponente. Era um homem 
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louro, que então gritou: "Meu nome é Alfred Ash- 
Ford. Eu sou o oficial comandante deste cemitério. 
Minha Familia Ashford & uma das poucas Familias 
famosas que restam no mundo. E meu avo foi um 
dos membros fundadores da Corporação Umbrella." 


Claire foi incapaz de conter sua surpresa, Ele-con- 
tinuou. 


"Por que você atacou meu cemiterio e espalhou o 
T-Virus pela minha propriedade? Agora estã-cheia 
de zumbis e monstros!” 


Então aqueles zumbis agora vagando pelo complexo 
não eram trabalho da Umbrella, como eram em Rac- 
coon? Então quem havia liberado Dvirus aqui? 


"Otimo, então. Faça o que quiser. Você não é nada 
mais do que um passaro em uma gaiola aqui. Eu 
tambem devo me divertir um pouco enquanto voce 
estiver aqui.” 


Deixando estas palavras para trãs, Alfred desapare- 
ceu dentro uma das passagens internas. 


Os eventos dos três meses anteriores voltaram rapi- 
damente ao cérebro de Claire. O T-Virus... & fonte 
de todos os zumbis desenvolvidos pela Umbrella. 
Mas para qual propósito? A mente de Claire estava 
a mil com as possibilidades... 


O Passado 


Esta ilha estava sendo envenenada. Zumbis assola- 
dos pelo virus... monstros produzidos por experi- 
mentos conduzidos em seres vivos... Eles se movem 
puramente por instinto e atacam humanos à vista. E 
mais uma vez, um daqueles monstros veio com um 
puxao de cabelo de arrancar a vida de Claire de 
uma vez por todas. Se Steve não tivesse apare- 
cido... 
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Quando Claire olhou para cima, ela viu Steve 
parado em cima do cadaver do novo monstro. Claire 
trocou suas metralhadoras pelo par de Lugers de 
Steve, O rosto de Steve se iluminou como o de uma 
criança em uma loja de doces, e ele correu para 
caçar todos os zumbis que pudesse encontrar. 

“Eu sabia. Estas coisas são muito mais confiáveis 
do que qualquer humano,” 


Claire não conseguir esconder sua confusão. Ela 
perguntou a Steve coisas sobre sua familia, e o 
porque de ele ter sido trazido para a ilha. Mas 
Steve se recusou a responder, exceto por franzir a 
testa e disparar com suas metralhadoras na direção 
da escuridão. Fico imaginando o que aconteceu em 
seu passado... Claire seguiu adiante atrãs de um 
Steve de aparência infeliz. 


Ainda havia muitos perigos esperando por eles, De 
repente, o chão onde estavam andando se abriu, 
jogando-os para o andar de baixo. Menhum deles 
ficou ferido, mas a perna de Claire estava presa 
embaixo do entulho. Steve foi ajuda-la, mas outro 
zumbi começou a vagar atras dele, 


"Steve, atrãs de você!" 


Steve rapidamente seguiu suas instruções, erguendo 
suas armas atras dele. Mas foi incapaz de se mexer. 


"Qual e o problema, Steve? Depressa! Atire mele!” 


O zumbi, notando a presença de Claire, começou a 
andar 'na direção dela. E ainda assim, não houve 
nenhum disparo, Gteve não conseguia atirar. Para 
ela, este não era um zumbi normal. É verdade, ele 
tinha w5 mesmos olhos rasos de um peixe morto, 
assim como qualquer outro zumbi. Mas este zumbi 
era-o pai de Steve. 


Os gritos de Claire trouxeram Steve de volta aos 
seus sentidos, e ele atirou com suas metralhadoras 
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zumbi até não restar mais halas. Ele então caiu no 
chão e repetidamente gritava “Pai!” enquanto lãgri- 
mas corriam por suas bochechas... 


"Meu pai trabalhava para a Umbrella.” 


Após um longo silêncio, Steve começou a contar 
para Claire sobre seu passado. Ele falou sobre como 
seu pai tentara vender os segredos da Umbrella, e 
como sua mae foi morta por isto. Ele então contou a 
ela como ele e seu pai foram capturados e trazidos 
para esta ilha como prisioneiros da Umbrella... 
Claire finalmente entendeu o motivo por tras de 
todas as ações de Steve. Ela gentilmente colocou 
uma mão tranguilizadora em seu bmbro. Para Steve, 
estava tão quente e terna quanto a mão de sua 
própria mãe... 


Fantasma 


Claire e Steve se separaram para investigarem soz- 
inhos. Logo, uma velha mansão, iluminada apenas 
pelo ocasional clarão de relâmpago, apareceu diante 
de Claire. Dentro da mansão, ela ouviu uma con- 
versa entre Alfred ecalguem parecendo ser sua 
irmã. Seu nome parecia ser... Alexia Ashford? Eles 
estavam conversando sobre o renascimento da fami- 
lia Ashford e a eliminação de qualquer um que en- 
trasse no caminho deles. Eu não vou conseguir sair 
desta ilha tão logo... O nervosismo de Claire 
perante sua Situação começou a se apoderar dela. 


No caminho; Claire encontrou um remédio, e se lem- 
brou de Rodrigo, o homem que a havia capturado e 
libertado: Ela Foi vê-lo, e o agradeceu por abrir sua 
cela dando a ele um remedio e seu isqueiro. Ela 
então correu para explorar mais a ilha, sem saber 
que-estava sendo seguida por um fantasma do pas- 
sado de seu irmão... 

Assim que Claire estava prestes a entrar de novo na 
mansão, ela sentiu uma presença sobrenatural e 
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mortal atras dela, diferente de qualquer outra que 
sentira antes. Ela rapidamente se virou. 


"Quem é você?" 


"Um fantasma. Morto por seu irmão Chris, e de 
volta das profundezas do Inferno por vingança!” 


Claire não podia acreditar em seus olhos. Mas não 
havia nenhum engano. Parado diante dela estava a 
figura alta e imponente do traidor que deveria ter 
morrido durante o Incidente da Mansão: Albert 
Wesker. Alimentado pelo ôdio que sentia por Chris, 
ele agarrou Claire e a jogou no chão, e então 
começou a esmagar seu ombro com a-sola de sua 
bota. Uma dor afiada e extraordinariamente forte 
disparou pela corpo de Claire. 


Felizmente, naquele momento, Wesker recebeu uma 
chamada em seu radio e desapareceu na escuridão. 
Ele se movia como algo que saira de um gibi de 
super-heróis. O rosto de Chris surgiu flutuando na 
mente de Claire. Eu tenho-que alertá-lo disto... Um 
medo indescritivel apertou o coração de Claire com 
um mal. 


Decolagem 


Entrando novamente na mansão, Claire foi pega de 
surpresa por alguem com uma voz familiar. 


"Meu nome-e Alexia Ashford.” 


& mulher -de cabelos louros com o vestido apropria- 
damente elegante apontava seu rifle para Claire. 
Claire havia sobrevivido a muitas situações de 
perigo, mas algo lhe dizia que esta seria o Fim da 
linha. Afinal de contas, ela estava desarmada. 


Mas felizmente, Steve apareceu do nada mais uma 
vez para vir ajuda-la. Ferida por um dos tiros dele, 
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Alexia cambaleou e correu para a sala ao lado. 
Claire e Steve a seguiram, mas ela não se encon- 
trava em lugar algum. 


Então, surpreendendo-os por tras, outra pessoa 05 
atacou. Era Alfred, usando maquiagem e um ves- 
tido. Ele vinha fazendo a perfeita imitação de-sua 
irmã mais nova! Steve conseguiu derrubá-lo. no 
chão, mas depois de dar uma olhada em seu proprio 
rosto no vidro, Alfred gritou e correu da sala. 
Claire e Steve imediatamente entenderam oque 
havia acontecido. Tudo era apenas um truque criado 
por Alfred, que claramente sofria de distúrbio de 
múltipla personalidade. 


"Não agúento mais ficar aqui. Vamos correr e sair 
daqui!” 


Assim que Steve disse isto, uma transmissão de 
emergência soou pela area. O lugar havia sido acio- 
nado para autodestruiçãol Os dois correram para o 
aeroporto e conseguiram decolar em um pequeno 
avião de transporte. Mas eles não estavam fora de 
perigo ainda. Uma voz mecânica os informou de uma 
anormalidade na sala de carga. Deixando Steve con- 
trolando o avião, Claire saiu para investigar o prob- 
lema. Lã, esperando por ela, havia outro Tyrant, 
como o tipo que ela vira em Raccoon. Claire atirou 
tudo o que tinha-na criatura. Então, depois de se 
certificar de que-ela havia enfraquecido, liberou 
uma enorme caixa de carga e a fez sair voando do 
avião, junto com a desprezivel criatura. 


Finalmente, eles estavam livres. Mas repentina- 
mente- o-avião mudou para o piloto automático e 
começou a leva-los a uma nova e desconhecida 
direção, Não havia nada que pudessem fazer, além 
de deixar que o avião os levasse para onde estava 
indo. Tudo estava a cargo do destino agora... 


Um calmo silêncio tomou conta da cabine. Claire 
havia adormecido sem querer enquanto repousava 
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no ombro de Steve. Por quanto tempo eles es- 
tiveram dormindo? Steve não conseguia se mexer, 
As emoções que ele pensava estarem trancadas em 
seu coração começavam a voltar à superficie. Se as 
coisas apenas pudessem ficar deste jeito para 
sempre... Ele se inclinou na direção do rosto de 
Claire como se estivesse sendo sugado por uma 
força maior do que si mesmo... Mas naquele mo- 
mento, Claire acordou, e seu breve momento de fe- 
licidade passou, quase como se nunca tivesse exis- 
tido. 


Steve se recompos e ficou de pe, incapaz de conter 
seu nervosismo, e olhou pela janela enquanto fingia 
que não havia nada de errado. De la, ele reparou na 
escala de longitude do painel. 


"Longitude sudoeste B2-17.,.- Isto nos coloca na 
Antartida!” 


Abaixo deles estava um imenso continente coberto 
de gelo, alinhado aqui e-ali com aviões marcados 
com o simbolo da Umbrella. Então este era um com- 
plexo da Umbrella também... Assim que perceberam 
isto, o avião sofreu-uma quebra brusca em altitude 
e iniciou um agitado pouso de emergência. Depois 
de deixarem seus corações se acalmarem e se certi- 
ficarem de que-nenhum dos dois estava machucado, 
eles deixaram o avião agora destruido para tras e 
partiram para explorar o novo complexo. 


Antártida 


Após se encontrar com Claire, Steve a informou que 
havia uma base de observação a uns 10 quilômetros 
de distancia. Para sair, eles tinham que atravessar 
a-parede gigante que impedia que avançassem. En- 
contrando uma maquina de escavação ali perto, 
Claire decidiu usa-la para atravessar. 


Mas então, uma figura sombria carregando um rifle 


WWW RESIDENTEVILDATABASE COM 


HISTÓRIA - RE CODE VERONICA 


de franco atirador começou a se mover lentamente 
na direção deles e a mirar. Era Alfred, que de 
alguma forma havia fugido da Ilha Rockfort. Mas 
infelizmente para ele, Claire foi novamente salva 
por seu cavaleiro de armas brilhantes. Steve se 
lembrou das palavras de Claire, e estas palavras 
deram força ao seu coração despedaçado. 


"Quando voltarmos para casa, voltaremos juntos!” 


A bala de Steve encontrou sua marca, e Alfred caiu 
da beira de um precipício. 


Entrando na escavadeira mais uma vez, Claire e 
Steve conseguiram passar para o lado de fora. Has 
bloqueando seu caminho estava outra grotesca cria- 
cão. Com seu coração saltando de seu peito, suas 
pernas envoltas em correntes; era um monstro que 
parecia um perturbado prisioneiro transformado. 
Era o que restava do pai de Alfred e Alexia, Alexan- 
der Ashford. Steve foi jogado de lado pelo monstro 
como um boneco de trapo, eera a vez de Claire de 
resgataá-lo. Em um revês irônico, ela usou a arma 
favorita do filho do monstro, o rifle de franco atira- 
dor, para acabar com o sofrimento daquela coisa. 


Visualizando um vago raio de esperança em meio à 
infinita nevoa de desespero que haviam sofrido ate 
agora, Claire deu um grito de alegria em um carro 
de neve abandonado, apenas esperando que ele le- 
vasse a ela é Steve para o mundo exterior. Com 

isto, eles poderiam chegar à base de observação e 
alguem vir-resgata-los. Desta vez de verdade... 


Claire e-Gteve entraram no veiculo e dirigiram pela 
paisagem da Antártida. Mas o pesadelo estava longe 
de acabar. Desta vez, um tentáculo gigante apare- 
ceu das montanhas de neve e atacou os dois. 
Depois de agarrar o carro de neve deles, o ten- 
taculo casualmente o levantou e sacudiu no ar. ÁpÓs 
cair no chão, o carro de neve explodiu em uma bola 
de fogo gigantesca. Tudo isto aconteceu tão rapido 
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que eles não tiveram tempo para imaginar o que 
aquele tentáculo realmente era. 


Todo este tempo, “ela” vinha observando silenciosa- 
mente, aninhando seu irmão morto em seus braços 
e acariciando-o de maneira tranguilizadora... 


Depois de um longo sono de 15 anos, Alexia havia 
despertado, 


Irmão e Irmã 


Ao mesmo tempo, um rapaz robusto seguia direto 
para a Ilha Rockfort. Ele era o ex-membro dos 
S.T.a.R.5S. e irmão de Claire, Chris. Sabendo da 
situação de Claire atraves de Leon, ele saiu sozinho 
para resgata-la. Para ele, era uma chance de salvar 
sua única parenta viva... 


Salvador 


Adentrando na ilha, Chris logo encontrou o homem 
que salvara a vida de Claire, Rodrigo. Chris pergun- 
tou a ele sobre seu paradeiro. 


“Eu vi alguns aviões decorando. Ela provavelmente 
fugiu desta ilha em um deles.” 


Após agradecer Rodrigo, Chris se preparava para 
partir, mas foi interrompido pela aparição do que 
parecia ser uma minhoca gigante. Ela engoliu Ro- 
drigo antes que um dos dois soubesse o que estava 
acontecendo. Chris enfrentou a criatura, e depois 
de uma-longa e ardua batalha, fez com que ela cus- 
pisse Rodrigo e voltasse para debaixo da terra. Os 
deidos gastricos o teriam ferido? Ele estava fatal- 
mente ferido. Em seus últimos momentos, ele deu a 
Chris o isqueiro que recebeu de Claire, e então si- 
lenciosamente deu seu último suspiro... 
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Chris relembrou os horrores do incidente da 
mansão. Aquela minhoca devia ser resultado de 
outra infecção do T-Virus. Eu tenho que sair 
daqui... Ele se preocupava com o que havia aconte- 
cido com Claire, e silenciosamente rezava por sua 
segurança. 


Destino 


Enquanto verificava a prisão, Chris ouviu £eu nome 
sendo chamado por uma voz que ele pensou que 
nunca mais ouviria novamente, e um arrepio gelado 
correu por sua espinha. 


"Wesker! Voce esta vivo?” 


Chris se virou e se viu encarando o rosto de um 
fantasma, um homem que deveria ter morrido meses 
atras. Um homem frio e de coração gelado que 
traira todos os seus velhos colegas de equipe: 
Albert Wesker. 


"Estou aqui por causa da Alexia. Fui contratado 
para captura-la.” 


Com estas poucas palavras, Chris imediatamente 
compreendeu como a situação na ilha se desen- 
rolou. Foram todas ações do Wesker. Chris tentou 
pegar sua arma; mas Wesker saltou na direção dele 
com velocidade Super humana. Agarrando Chris pelo 
pescoço e segurando-o com uma só mão, ele soltou 
uma risada sombria e assustadora de um homem que 
sabia que-era invencivel, 


"Você e o culpado por minha existência. Você 
destruiu meu plano... Agora eu vendi minha alma. 
Morra!” 


O que ele poderia estar planejando que o fizera 


vender sua alma para seja qual organização em que 
estivesse trabalhando? Chris o acertou no resto com 
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toda a força que podia, mas não foi bom. Seja lã o 
que Wesker fizera a si mesmo, ele agora estava bem 
longe do ponto onde podia ser derrotado pela força 
de um homem normal. Derrubar seus óculos revelou 
olhos alertas, como os de um lagarto de sangue 
frio, que reluzia com um vermelho assustador e so- 
brenatural, Wesker informou Chris de que sua-irmã 
e Alexia estavam agora em outro lugar, em algum 
lugar na Antártida. Então se preparou para acabar 
com a vida de Chris. Era este o fim!? Justamente 
quando Chris havia desistido de toda a esperança, o 
monitor atras dele piscou, e a risada fria e aguda 
de uma mulher ecoou pela sala. 


"Alexia!" 


Jogando Chris para o lado, Wesker correu para a 
escuridão. Claire... Chris se levantou e se preparou 
para ir à Antartida. 


Verdade 


Ao voar para a Antartida em seu Caça, Chris logo 
encontrou o conjunto de predios que pertenciam a 
Umbrella. E então, ele descobriu algumas outras 
coisas, como a existência de um novo virus 
chamado T-Veronica. O virus tinha o poder de con- 
trolar todos os outros, como uma formiga rainha e 
suas operárias. Esta descoberta, se não contida, 
poderia facilmente trazer a civilização aos seus 
pes. Alexia havia aperfeiçoado o virus testando 
primeiro em seu pai, e então injetando em si 
mesma, 


Lutanda contra os aparentemente interminadveis 
zumbis; Chris continuou prosseguindo. Varias ima- 
gens passavam voando por sua cabeça. Uma ilha 
tomada pelo T-Virus... Wesker volta à vida... e a 
mulher misteriosa conhecida como Alexia. E então, 
sem avisar, a verdade acerta Chris com a força de 
um caminhão em movimento. Aquilo tudo era como o 
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Incidente da Mansão de cinco meses atras... Os 
rostos dos companheiros de equipe mortos de Chris 
voltavam flutuando para assombraã-lo. Espere por 
mim, Claire Eu vou te tirar daqui! 


Reencontro 


Claire repentinamente apareceu diante de Chris. Ela 
havia sido colocada em um casulo pegajoso e sufo- 
cante... Chris a retira com sua faca de combate, e 
gentilmente a segura antes que ela caia no chão. 
Após recuperar a consciência, Claire pulou nos 
braços do irmão. Os dois irmãos, unidos por laços 
profundos e inguebraveis, haviam finalmente se re- 
encontrado. 

"Venha, vamos sair daqui.” 

"Espere, Steve ainda esta por ai.” 

Foi neste momento que uma risada alta e arrogante, 
como se estivesse ridicularizando qualquer senti- 
mento de esperança que-os dois Redfields pudessem 
ter, caiu sobre eles de algum lugar do alto. Alexia 
havia aparecido. Ela deve saber onde Steve esta! 
Imediatamente, Chris e Claire partiram atras dela. 
Mas depois de subircas escadas para segui-la, um 
enorme tentaculo-apareceu para impedir o pro- 
gresso deles. O choque de ser jogado de volta no 
chão fez com que Chris machucasse seu joelho. 
Naquela instante, houve um grito de Eteve que per- 
furou os ouvidos dos irmãos. Claire não sabia o que 
fazer; deveria ajudar Steve ou Chris? Instantanea- 
mente percebendo com o que ela estava preocu- 
pada, Chris gritou para ela: 

“Va ajudar Steve! Agora!” 

Confiando em seu irmão, Claire instantaneamente 
correu-na direção da localização de Steve, 
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"Steve? É você?" 

Quando Claire o encontrou, ele estava preso contra 
uma parede de uma cela de prisão por um machado 
de cabo comprido, A lâmina do machado estava bem 
presa na parede, e não importava o quanto Claire a 
puxasse, ela não se moveria uma polegada sequer, 
Claire tentou destemidamente ajudar Steve ca fugir, 
mas ele apenas disse fracamente a ela: 

"Aquela... mulher... Ela disse... que me usaria... 
como experimento... assim como fez com seu 
pa..." 

Antes que Steve pudesse terminar, ele começou a 
chorar e se contorcer de dor. 

"Claire! Me... ajude!” 

Mas pouco depois de Steve dizer aquilo, ele Foi en- 
golido por alguma coisa demoniaca dentro dele, e 
se transformou em uma monstrvosidade modificada 
de si mesmo, tudo em um piscar de olhos, Claire 
vira um grande número de pessoas infectadas pelo 
virus se transformando -em monstros. Ela não queria 
ver de novo. 

"Steve!" 

Mas Steve havia perdido todo o senso de razão. Ar- 
rancando o machado que o estava prendendo à 
parede como se fosse nada, ele tinha desejo de 
sangue em seus olhos. Claire não tinha outra es- 
colha alem de correr, com força e rapido. 

Correndo para ocoutro lado da sala enquanto barras 
de ferro desciam atras dela, deixando de pega-la 
por polegadas, ela amaldiçoou o mundo que a levara 
a este momento. Ela amaldiçoou sua incapacidade 
de fazer qualquer para mudar aquilo, e amaldiçoou 
Alexia, a mulher que fizera aquilo com Steve, 
Steve, que um dia fora seu amigo, e agora passando 
pelas barras. tentando mata-la. 


Então, quando as coisas não pareciam não poder 
ficar piores, o tentaculo gigante que os atacara no 
carro de neve surgiu atravessando a parede de con- 
creto e agarrou Claire. Sera que o monstro balan- 
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cando o machado tinha um resquício de coração 
humano dentro dele? Mas ao ver Claire presa e em 
perigo, o monstro parou e murmurou: “EC... 
Claire..." 

Steve virou o machado que estava balançando sobre 
Claire na direção do tentaculo que agora a segu- 
rava, e o derrubou com um terrivel golpe, O ten- 
táculo recuou, mas não sem antes açoitar Steve tão 
fortemente que o mandou voando contra a parede, À 
coisa que estava possuindo Steve começou a se re- 
tirar de seu corpo, mas não sem um preço terrivel. 
Não havia mais nada que pudesse ser Feito por ele, 
Claire se ajoelhou e gentilmente colocou sua mão 
sobre sua bochecha. 

"E... tão quente...” 

“Vamos, Steve. Não morra.” 

Claire apertou a mão de Steve com firmeza. 

"Eu... Eu te amei, Claire...” 

& força de Steve começou a desaparecer. 

"Etevel” 

E com isto, Steve não se mexeria mais. O cavaleiro 
pessoal de Claire havia-morrido em seus braços. 
Voce me salvou tantas vezes... E ainda assim, eu 
não pude te ajudar quando você mais precisou... 
Incapaz de acreditar que ele estava morto, Claire 
se sentou e chorou ate não ter mais lágrimas para 
chorar. 


Despertar 


"Ew finalmente te encontrei, Alexia.” 

Era a voz-de Wesker. Chris se curvou e tentou escu- 
tar mais perto. Para a surpresa de ninguém, parecia 
que Wesker também conseguira chegar à Antártida. 

Ele fora até lã para adquirir o virus T-Veronica que 
estava dentro de Alexia. 

"Se você acha que pode tê-lo, va em frente.” 

Alexia caminhava lentamente pelas escadas. Final- 

mente, ela despertara dentro de si mesma o verda- 
deiro poder do virus Veronica. Seu cabelo louro flu- 
tuava como chama viva, & espessas escamas 
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começaram a envolver seu corpo como se estives- 
sem lambendo cada polegada. Por um momento, 
Wesker estava totalmente extasiado pela visão. O 
sangue de Alexia espirrou pela sala antes de pegar 
fogo e inflamar os arredores. Sem pensar, Chris 
correu para encontrar uma saida. 

“Chris!” 

Chris imediatamente se preparou para outro ataque, 
mas a resposta de Wesker foi inesperada. 

"Eu deixarei esta cena para Você como uma recom- 
pensa por todo o trabalho duro que você Um dia 
teve como meu subordinado!” 

Com estas palavras, Wesker desapareceu mais uma 
vez. Diante dos olhos de Chris, o sangue de Alexia 
se transformou chamas crescentes e começaram a 
se agitar freneticamente, Gem ter para onde correr, 
Chris se preparou para o pior e começou a atirar 
sem parar com sua Magnum, Fico pensando quando 
tempo se passou... Quando Chris voltou aos seus 
sentidos, ele viu Alexia caída ali, parecendo como 
se tivesse sido derrotada. Com muito medo de veri- 
ficar se ela estava morta ou-não, Chris correu para 


continuar procurando por-sua irmã. 


Final 


Chris Finalmente couviu a voz de sua irmã enquanto 
estava investigando a masmorra. Ela ainda estava 
chorando. 

"Claire? Steve estã aí tambem?” 

“Steve estã... Steve esta...” 

Claire soluçava descontroladamente. Chris sentiu 
uma punhalada de dor em seu própric coração e 
desejou ter conseguido chegar lã antes. 

"Duçar Claire. Temos que sair daqui. Agora.” 

Para libertar Claire das barras que agora a pren- 
diam, Chris precisava ativar o equipamento de au- 
todestruição para que as travas eletromagneticas de 
todas as mortas se abrissem automaticamente. 
Depois de Claire lhe dar o arquivo de segurança que 
encontrou passando pelas barras, Chris o pegou e 
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correu para a sala de controle. 

"A autodestruição terá início em 5 minutos.” 

A voz metalica anunciou por todo o prédio. Naquele 
momento, Claire veio correndo até seu irmão e 
praticamente pulou em seus braços. “Precisamos 
seguir para o meu Caça..." 

Mas então, Alexia apareceu como se viesse do 
alêm-túmulo e bloqueou a fuga deles, Agora procu- 
rando por todo o mundo como um inseto tentando 
escapar de seu casulo, ela começou a passar por 
outra transformação. Procurando por uma drma & 
encontrando o Lançador Linear, os doisíirmãos a 
ligaram e deixaram que ela começasse a adquirir 
energia. Enquanto isto, Alexia havialcompletado sua 
mais recente transformação e estava agora olhando 
para os dois irmãos como se fossem baratas. 
Obrigando Claire a correr para o caça, Chris descar- 
regou várias granadas de seu lançador em Alexia 
enquanto esperava o lançador-linear terminar de 
carregar. Alexia se retraiu com dor pelo ataque, 
mas isto s0O serviu para que ela passasse por mais 
uma transformação, presumivelmente a sua última. 
Com um estômago saliente e de aparência horrenda, 
seis pernas se estendendo de suas laterais, E asas 
como as de um inseto, ela agora havia chegado ao 
seu objetivo final; Ela havia se transformado na 
formiga rainha de todas as criaturas de T-Virus no 
mundo! 

Chris continuou atirando o maior número de grana- 
das que pudesse; mas elas não pareciam ter efeito. 
Naquela momento, a Rainha Alexia abriu suas asas & 
começou.a dançar no ar. Esta devia ser sua verda- 
deira forma! Mas felizmente, naquele momento o 
lançador linear avisou que seu carregamento estava 
completos Chris não perdeu tempo em mirar e dis- 
parar na-enorme formiga rainha flutuando no ar. 
Levando o impacto da carga de energia incrivel- 
mente densa, a Rainha Alexia explodiu em centenas 
de-pedaços sanguinolentos espessos e repulsivos. 
Chris seguiu para seu caça. 
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Agora que Alexia estava morta, tudo o que Chris 
tinha que fazer era sair dali o mais rapido que 
pudesse e levar sua irma consigo. Porem, Wesker 
apareceu mais uma vez, segurando Claire como 
refem. 

"Muito bem, Chris! Agora tudo o que falta e termi- 
nar minha vingança contra voce!” 

"Deixe minha irmã! Sou eu quem você quer!” 
Wesker empurrou Claire para frente. 

"Alexia se foi," disse Chris. "Você nunca colocara 
suas mãos nela agora.” 

Mas as palavras de Chris não fizeram.-efeito no sor- 
riso assustador e invencivel de Wesker. Ele contou 
aos dois irmãos sobre seu plano novo. e ainda mais 
mortal. 

De acordo com Wesker, o T-Alexia havia sido in- 
jetado no corpo de Steve, e o que estava adorme- 
cido nele agora era o próprio T-Veronica. 

"Talvez um dia ele ressuscite como eu, e então ela 
podera ver sua irma de novo.” 

Com estas palavras, os sentimentos de Claire por 
Steve borbulharam em forma de uma fúria incontro- 
lavel, 

"Devolva-o!” 

Claire se jogou na direção de Wesker, mas Chris a 
alertou para não ser tola. O corpo de Steve jã havia 
sido pego por um dos subordinados de Wesker, e 
agora ja estava feito. 

"Continue sem-mim, Claire!” 

Como um dos-poucos membros sobreviventes dos 
S.T.A.R.5., é em nome de todos aqueles que foram 
mortos, Chris jurou que faria o que pudesse para 
vencer. Mas a tentativa de Chris de um ataque sur- 
presa Foi rebatida por Wesker como afastar um mos- 
quito. Ele'socava o rosto de Chris como se es- 
tivesse descarregando todo o seu ôdio contido que 
havia se acumulado durante os últimos meses. 
Quando Chris não conseguia mais se mexer, Wesker 
o encarou de cima e disse, “Bem? O que acha do 
poder que recebi em troca de minha humanidade?” 
Mas Chris não havia desistido ainda. Ele sabia que 
havia incontáveis vigas de ferro suspensos sobre 
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eles. Quando Wesker se preparou para dar seu golpe 
final pulando alto no ar, Chris se atirou perto da 
base da corda que segurava as vigas e empurrou a 
alavanca que as soltava. Inúmeras vigas cairam 
diretamente sobre Wesker, Houve um momento de 
silêncio. E então as vigas se agitaram, começaram a 
se mexer, e do meio do entulho pode ser ouvida 
uma voz dizendo: 

“Otima tentativa... mas não funcionou.” 

Pouco depois de Wesker murmurar estas palavras, 
houve uma súbita explosão. Depois que p Choque 
passou, Chris pode ver que o rosto de Wesker havia 
sido horrivelmente queimado. 

"Você tem muita sorte. Mas da próxima vez que nos 
encontrarmos sera a sua última.” 

Dando as costas para a risada alta.de Wesker, Chris 
correu para onde Claire estava esperando, 


As chamas de Alexia haviam tomado tudo ao redor 
deles. E com uma última grande explosão, as am- 
bições da Familia Ashford acabavam para sempre... 
Os dois irmãos decolaram e alcançaram o cêu com 
um brilhante clarão de luz: Finalmente, a batalha 
deles estava acabada: 

"Chris... me prometa que você não me deixara mais 
para tras. * 

Mas sem nada alem de um aceno, Chris ja havia 
renovado sua determinação de seguir o objetivo que 
havia estabelecido cinco meses atras. Ele acabaria 
com a raiz deste-mal de sua própria fonte. Ele 
destruiria a Umbrella de uma vez por todas. 
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Cnris Redfield [H 


Idade: 25 

Tipo Sanguineo: O 
Altura: 1,81cm 
Peso: 80,5ko 


Membro da Equipe Alpha dos S.T.A.R.5.. Posição 
de Frente (PM). Sua pericia em tiro ao alvo E a 
número um em sua equipe, e tem habilidade em 
observação e compreensão. Como um dia fora 
membro da Força Agrea dos EUA, tem licensa 
para pilotar helicópteros. Ele esteve na mesma 
unidade de seu atual companheiro de equipe, 
Barry Burton. Ele e inabalável em qualquer situa- 
cão, mas esta mesma personalidade forte também 
significa que algumas vezes bate de frente com 
seus superiores. Apesar de ser um piloto excep- 
cional, ele foi dispensado de sua unidade por 
causa de seus desentendimentos frequentes com 
seus oficiais superiores. Após sua dispensa, foi 
recrutado para os S.T.A.R.5. por sua proeza mili- 
tar. Alem de ter bastante experiência em combate 
com tudo, de revolver a lança-chamas, ele 
tambem pode facilmente lidar com um combate 
corpo-a-corpo. Seu colete dos S.T.A.R.5. tem um 
bolso especial para facas, e é lã que ele guarda 
sua amada faca de combate. 


Durante o Incidente da Mansão, Chris encontrou 
o Laboratório de Pesquisas Arklay e descobriu o 
plano da Umbrella. Mas devido a uma cobertura 
sistemática, o caso todo ficou envolto em escu- 
ridão e nenhuma de suas informações foi lib- 
erada. Naquele momento, Chris decidiu viajar 
para a Europa para Investigar o assunto sozinho. 
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Quando partiu, ele perdeu contato com sua irmã 
caçula, Claire, para evitar expô-la ao perigo. 
Mas seu plano sofreu um reves. Preocupada com 
sua segurança, ela partiu sozinha para 
encontrá-lo, e foi capturada pela Umbrella e 
aprisionada na Ilha Rockfort. Chris não soube 
disto até três meses depois. 4 pessoa que lhe 
contou sobre isso fora Leon 5. Kennedy, que 
agiu ao lado de Claire. 


Ao descobrir por Leon da prisão ide Claire, Chris 
partiu imediatamente para à Ilha Rockfort. 
Naquele momento, Claire havia conseguido fugir 
da prisão, mas ainda levaria um bom tempo até 
que se reencontrasse com-Chris. Isto ocorreu 
devido a Interferência de Albert Wesker. Tendo 
sido dado como morto, ele fora enviado para a 
ilha por alguma novacambição obscura. Desta 
forma, uma missão de resgate se transformou 
em uma missão de vingança, e a situação se 
tornou mais e mais complicada. 
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Jill Valentine 


Idade; 23 

Tipo sanguineo: B 
dltura: 1,72m 
Peso: 5S6kg 


Membro da equipe Alpha dos S.T.A.R.5.. Posição 
de Segurança de Retaguarda. Seria e com um 
forte senso de justiça, ela é muito direta em 
suas ações e não esconde o que estiver sentindo. 
Ela tem dedos ágeis e é excelente em destrancar 
fechaduras com seu lockpick. Quando estã tra- 
balhando, usa uma vestimenta blindada de peso 
leve que a permite se movimentar livremente, e 
uma boina com a insígnia dos S.T.A.R.5. bordada. 
Ela usa uma Samurai Edoe, modificada para seu 
uso pessoal, e uma pequena faca de sobrevivên- 
cia. Se precisar, também consegue manejar um 
lança-chamas. 


Antes de ingressar nos S.T.A.R.5., ela esteve no 
programa de treinamento da Força Delta do Exer- 
cito Americano, onde adquiriu altas classifica- 
ções no desarmamento de bombas. Ela foi trazida 
para os S.T,A.R.S. por suas habilidades jã bem 
desenvolvidas de combate. Não importa a dificul- 
dade da missão que lhe é dada, ela nunca demon- 
stra indícios de fraqueza. Mas mesmo ela não 
conseguiria agir com bravura durante o Incidente 
da Mansão. Com a visão de acontecimentos ar- 
repiantes um atrás do outro, ela mostrou um 
pouco de seu lado fraco. Mesmo depois de sobre- 
viver a todo seu cruel treinamento, quando se 
encontra totalmente sozinha, primeiro fica ner- 
vosa, depois ansiosa e depois estremece de 
medo. 
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Depois de sobreviver ao Incidente da Mansão, ela 
iniciou uma investigação independente no labo- 
ratório de pesquisa da Umbrella. Mas dois meses 
após o incidente, ela ficou furiosa com a falta de 
progressos no caso. Ela se despediu de Chris, 
que estava viajando para a Europa para investi- 
gar a sede da Umbrella, e permaneceu em Rac- 
coon. Ela começou sua investigação em um com- 
plexo vital na cidade, mas seus planós mudaram 
com a epidemia do T-Virus na cidade. Assim que 
a epidemia se expandiu e se espalhou por toda 
Raccoon, o Nemesis T-Type, aproveitando-se do 
caos, começou a caça-la. Pouco depois, a fuga de 
Raccoon se tornou ainda mais urgente com o 
novo programa americano de Redução Viral e seu 
planejado ataque especial de bombas. 


Jill não precisou fugir totalmente sozinha. Ela 
tinha um parceiro, um sobrevivente da U.B.C.5.: 
Carlos Oliveira. Enquanto fugia, ela foi contami- 
nada com o T-Virus, e foi Carlos quem a salvou. 
Com seu reforço, ela conseguiu escapar de Rac- 
coon antes do bombardeio. No entanto, quando 
chegou na Europa, o esconderijo de Chris Já 
estava desetto... 
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Barry Burton 


Idade: 38 

Tipo sanguíneo: A 
Altura: 1,86cm 
Peso: 89,3kg 


Membro da equipe Alpha dos S.T.A.R.5., na 
posição de apoio. No passado, foi membro da 
mesma unidade de Chris. Depois de completar 
seu serviço, ingressou na S.W.A.T. antes de 
entrar para os S.T.A.R.5,. Desde que sua en- 
trada, ele fez uso de seu grande conhecimento e 
experiência, e ficou responsável pelo ajuste e 
fornecimento de armas de fogo para o grupo. Sua 
personalidade é comportamento calmo e emotivo, 
com um forte senso de dever e responsabilidade. 
Ele é um bom marido e-pal, e enquanto estã tra- 
balhando, se preocupa com suas duas amadas 
filhas, Moira e Poly. 


Conhecido como um aficionado por armas, ele e 
um grande colecionador. Particularmente, é 
amigo próximo de Robert Kendo, dono da Loja de 
Armas Kendo em Raccoon. Ele deixa as modifica- 
cões da Samurai Edge dos S.T.A.R.S. nas mãos de 
Kendo e fica extremamente satisfeito com os po- 
derosos resultados. 


Em situação de combate, Barry gosta de coisas 
leves: um colete tático vermelho com coldre de 
couro e polchete com munição extra. Diferente de 
Chris, ele não usa um porta-facas ou joelheiras. 
Por-outro lado, sua arma preferida não é a Samu- 
rar Edge, mas uma Magnum .44 que ele mantém 
sempre pronta. O jeito como trata sua arma como 
uma “velha amiga” confiavel mostra Barry em seu 
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Pouco antes de ser mandado para as Montanhas 
Arklay, sua amada familia foi raptada por Albert 
Wesker, que estava agindo como agente da Um- 
brella. Impossibilitado de fazer algo, ele trai 
seus companheiros. Mas com seus companheiros 
feridos diante de sua mente, ele recuperou seu 
senso de justiça. Junto com Jill, conseguiu es- 
capar da loucura da Mansão em Arklay. 


Depois disto, ele planejou colocar todos os seus 
esforços em mandar imediatamente sua família 
da América para o Canadá. Mas se sentir respon- 
savel pelo perigo em que estavam seus compan- 
heiros, então, mais uma vez, ele enfrentou os 
perigos de Raccoon. O propósito de sua visita, 
desta vez, foi para salvar Jill, que estava inves- 
tigando o estranho laboratório de pesquisa da 
Umbrella. Ele subiu;a bordo de um helicóptero 
civil e seguiu para Raccoon, pouco antes do exer- 
cito dos EUA planejar lançar uma bomba e acabar 
com o problema da epidemia. No caminho, ele fez 
contato com o mercenário Carlos Oliveira e 
seguiu um plano que por pouco custara suas 
vidas. Apesar de não estar totalmente claro o 
que aconteceu com Barry e Jill depois do inci- 
dente, é quase certo de que eles continuam se 
opondo à mã organização que é a Umbrella. 
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Rebecca. Cnambers 


Idade; 18 

Tipo sanguíneo: AB 
Altura: l,6lcm 
Peso: 4I,lkg 


Membro da equipe Bravo dos S.T.A.R.5.. Sua 
posição é RS (Segurança de Retaguarda). Re- 
becca é uma especialista na manufatura e prepa- 
ração de medicamentos, e estã a cargo da saúda 
de toda a equipe. Seu conhecimento em quimica 
e assuntos relacionados é altamente avançado, e 
ela se formou na universidade com notas ex- 
celentes com apenas 18 anos. Ela então foi con- 
vocada para os S.T.A.R.5., onde este conheci- 
mento poderia ser colocado para uso eficiente. 


Quando a trabalho, ela veste a mesma boina e 
uniforme com ombreiras de Jill. (Contudo, du- 
rante o jogo ela aparece em roupas mais leves.) 
Para mostrar que e uma profissional da saúde, 
ela usa um relógio vermelho e branco em seu 
pulso equipado. com um medidor de pressão para 
monitorar pessoas feridas. Apesar de ser do tipo 
ação e pouca coisa a incomodar, ela tem uma 
verdadeira falta de experiência em combate real. 
Quando tenta agir com bravura, frequentemente 
hesita, & quando se encontra oprimida por uma 
situação, não consegue evitar em expor esta 
falta de experiência. Ela ganhou sua primeira 
experiência real com batalha durante sua investi- 
gação no bizarro incidente na Floresta de Rac- 
Coon. 


Originalmente a cargo de missões antiterroristas, 
desta vez os S.T.A.R.5. foram ordenados a inves- 
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tigar uma area excepcionalmente ampla, À nova res 
cruta, Rebecca, foi mandada com eles. Entretanto, 
um problema inesperado com o motor os forçou-a 
fazer um pouso de emergência na Floresta, e Eua jor- 
nada a um pesadelo real começou. 


Enquanto o Ecliptip Express estava parado na flo- 
resta, Rebecca conheceu Billy Coen, um prisioneiro 
no corredor de morte que estava tentando fugir. Por 
terem encontrado o corpo de um PM, e por Coen ter 
sido julgado culpado, Rebecca ficava muito cautelosa 
perto dele. Porem, devido a sua conduta durante o 
horrivel desastre biológico, suas suspeitas sobre 
Coen começaram a enfraquecer. Então, quando ouvir 
a verdade da própria boca de Billy, mudou totalmente 
de ideia. Os dois seguiram em busca da causa do de- 
sastre biológico. Enquanto lutavam contra monstro 
apôs monstro desconhecido, Rebecca teve certeza de 
que a Umbrella estava por tras de tudo isto. Após 
investigar a escola de treinamento de funcionários, 
ela se separou de Billy e foi atras de Enrico Marini, 
lider de sua equipe Bravo. 


O próximo lugar para onde Rebecca seguiu foi a 
mansão que fora construida anos atras na floresta. 
Mas este lugar, onde ela pensou que seus compan- 
heiros estariam, apenas a colocou em outra situação 
desesperadora. A mansão havia se tornado um lar 
para os monstros. Mas quando encontrou Richard 
&iken fatalmente ferido, a uma Rebecca profunda- 
mente desesperada foi dada uma fraca luz de esper- 
ança. Chris Redfield da equipe Alpha viera ao resgate 
deles, Ao tomar com o soro que ele encontrara, Rich- 
ard curou seus ferimentos e Rebecca encontrou nova 
coragem. Então, usando sua habilidade como oficial 
de saúde ao máximo, ela ajudou Chris em sua busca 
por uma rota de fuga da mansão, 
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Alpert Wesker 


Idade: 38 

Tipo Sanguineo: O 
Altura: 1,83cem 
Peso: 84,5Kkg 


Lider da equipe Alpha dos S.T.A.R.5.. &' imagem 
da calma em pessoa, ele tem uma visão distinti- 
vamente engrandecida de si mesmo, e seus fa- 
mosos óculos lhe dão um ar de distanciamento. 
Ele usa um colete tático sobre o uniforme, car- 
rega munição extra em uma bolsa de munição na 
lateral, e tem um receptor sem'fio fixado no 
lado esquerdo de seu peito. Em seu coldre, ele 
tem uma Samurai Edge que ele mesmo person- 
alizou. Suas habilidades nó tiro são quase tão 
boas quanto as de seu-ás, Chris Redfield. 


Alem disso, tendo graduação em bivengenharia, 
Wesker trabalhava no laboratório Arklay junto 
com William Birkin, que depois descobriu o G- 
Virus. Seu objetivo era o estudo do T-Virus. Mas 
após sua traição a James Marcus, chefe da 
escola de treinamento de oficiais, os destinos 
dos dois mudaram. Enquanto William avançava 
no núcleo da Corporação Umbrella, Wesker 
pediu para trabalhar como informante. Depois 
disto, quando os S.T.A.R.5. foram fundados, ele 
foi colocado como lider da equipe. Ele, então, 
iniciou um trabalho de contrainteligência focada 
em prevenir os S.T.A.R.5. de descobrirem a ver- 
dade. 


O momento de revês para Wesker veio quando 
ele foi mandado às Montanhas Arklay. Ele plane- 
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java tirar vantagem de sua ordem secreta de 
eliminar os S.T.A.R.5S. e obter dados de com: 
bate. Na verdade, ele vinha planejando com um 
dos concorrentes da Umbrella de trai-los, E 
estava tentando causar uma boa impressão. Mas 
seus planos foram arruinados por Chrise Jill, e 
Wesker foi forçado a seguir com seu-plano 
extra. Este era o de roubar o G&-Víirus no qual 
William vinha trabalhando. Dois meses depois 
do Incidente da Mansão, Wesker fez sua jogada, 
junto com a espiã Ada Wong. Desta vez, seus 
planos foram imterrompidos pela intervenção de 
Leon 5. Kennedy e Claire Redfield, assim como 
da Unidade Militar Especial da Umbrella. Con- 
tudo, ele finalmente roubou o G-Virus de restos 
mortais e conseguiu escapar de Raccoon pouco 
antes da bomba ser lançada. 


Após roubar o G-Virus, Wesker recuperou sua 
honra, mas isto não foi suficiente para 
satisfazê-lo. Seu próximo objetivo era capturar 
a jovem gênia cientista Alexia Ashford no labo- 
ratorio subterrâneo no Pólo Sul. Para obter o 
T-Veronica, o inovo virus que ela havia criado 
para si, Wesker levou a equipe militar de sua 
organização secreta para um ataque à Ilha 
Rockfort. Mesmo ainda agindo furtivamente, ele 
planejava um reencontro decisivo com seu ofi- 
cialk-e maior rival, Chris. Não mais humano, mas 
como um novo organismo. álgo fora dos padrões 
do mundo natural... 
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Claire Redfield 


Idade: 19 

Tipo Sanguineo: O 
Altura: 1,69em 
Peso: 52,4Kkg 


Uma estudante de faculdade que adora motoci- 
clismo mais do que qualquer outra coisa, Claire 
ê a irmã mais nova de Chris Redfreld e tem 
muito orgulho do trabalho dele como membro 
dos S.T.A4.R.5.. Ela tem uma personalidade 
forte, e mesmo sendo uma civil, ela sabe usar 
tudo, de uma faca de combate a um lança- 
misseis. Durante sua busca por Chris, ela tinha 
um coldre de faca em seu peito e carregava um 
revólver. Suas habilidades de combate com faca 
e sua alta precisão na-habilidade em atirar são 
provas de que ela aprendeu direito nas aulas 
com seu irmão mais velho. Alem disto, sua 
destreza manual é páreo para a de Jill Valen- 
tine, e ela é uma especialista em destrancar 
fechaduras. 


Depois que Chris partiu para a Europa, ela ficou 
preocupada com o bem-estar de seu irmão e foi 
a Raccoon City para investigar. No momento em 
que chegou, a cidade ja estava destruida pela 
epidemia-do T-Virus. Logo, ela se viu sendo ata- 
cada-por hordas de zumbis. Ela foi salva por 
Leon.&. Kennedy, que era até então um novado 
do Departamento de Polícia de Raccoon. Pouco 
depois de se encontrarem, seu caminho foi blo- 
queado quando uma carreta fora de controle ex- 
plodiu. 
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Claire andava por uma cidade que fora transfor- 
mada em um cenário do Inferno. Enquanto 
lutava para sobreviver, encontrou uma Jovem 
garota chamada Sherry Birkin e decidiu escapar 
com ela. Então, descobriu o plano do G-Virus 
secreto da Umbrella. Finalmente, ao trabalhar 
junto com Leon, ela conseguiu sair de Raccoon 
City. Mas este não era o fim para cela. Depois de 
se separar de Leon, ela continuou sua busca por 
Chris. Quando ouviu falar que Chris havia Inva- 
dido a sede da organização da Umbrella, ela 
imediatamente seguiu para a Europa. 


Vestida com um colete estampado com o simbolo 
de uma Valquiria, Claire adentrou em um labo- 
ratório de pesquisas em Paris. Mas apesar de 
agir como uma profissional, ela logo foi desco- 
berta e capturada pela Umbrella. Neste mo- 
mento, Claire sabia de todos os segredos da 
Umbrella, então foi aprisionada na Ilha Rock- 
fort. Contudo, pouco depois de sua prisão, 
forças desconhecidas atacaram a ilha e Claire 
teve a chance de fugir de sua cela. Ela e Steve 
Burnside, que conheceu na prisão, iniciaram sua 
fuga da ilha. Então, depois de enviar um e-mail 
para Leon, ela se reencontrou com seu querido 
irmão, Chris. 
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Leon 8. Kennedy 


Idade: 21 

Tipo Sanguineo: A 
Altura: 1,78em 
Peso: 70,2Kkg 


Seu nome do meio é Scott. Ele ficou interessado 
nos incidentes bizarros que aconteciam em na 
cidade de Raccoon, e ele conseguiu um cargo no 
Departamento de Polícia de Raccoon após se 
formar na academia de polícia. Apesar de ter 
pouca experiência prática, ele consegue com- 
pensar isto com sua juventude e habilidades, e 
hã poucas coisas que o assustam. Ele tem um 
forte senso de justiça e tem muito orgulho de 
ser um policial, então se esforça ao máximo em 
resgatar sobreviventes frágeis. 


Em 29 de Setembro, seu primeiro dia como ofi- 
cial de policia em Raccoon, ele cometeu o erro 
de dormir demais e não saiu para trabalhar até 
o pôr do sol. Ele-se vestir com seu novo uni- 
forme blindado de polícia, entrou em seu amado 
Jipe e dirigiu até Raccoon. Ironicamente, foi 
este erro imperdoável que salvou sua vida. À 
cidade toda, incluindo a sede da polícia onde 
ele deveria estar, se tornou um covil de mon- 
stros. 


A razão de estar atrasado para o trabalho foi 
uma festa na noite anterior. Ele ficou bêbado 
em um motel, tentando esquecer a dor de termi- 
nar com sua namorada. Se não fosse por este 
acontecimento, ele poderia ter se tornado um 
morto vivo como os outros policiais. Mais tarde, 
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seu encontro com um zumbi na rua fez com que 
conhecesse Claire Redfield, que estava procu- 
rando por seu irmão mais velho. 


Sendo um policial, Leon fez a proteção de Claire 
e da garotinha, Sherry, seu único foco, Sempre 
fiel a mulheres, Leon lutou desesperadamente 
para ajudar Claire, apesar de ficar descontente 
a respeito de ela tomar suas proprias decisões. 
Enquanto procurava por uma rota de fuga de 
Raccoon, ele soube do plano secreto da Um- 
brella e se lançou em uma longa batalha contra 
eles. 


Não se deve esquecer que-por trãs das ações de 
Leon hã uma mulher: Ada Wong. Leon estã apa- 
ixonado por ela, a mulher que se aliou a Albert 
Wesker para roubar o G-Virus. Então, por causa 
de sua morte, seu espirito de luta se reacende, 
Ele jura se vingar da Umbrella, que lhe roubou 

0 Seu amor. 


Apos fugir da cidade de Raccoon, Leon viu 
Claire partir. em sua busca continua por seu 
irmão mais velho, Chris. Ele pediu ao exército 
dos EUA, agora organizado fora da cidade, 
Depois de contatar um oficial da inteligência do 
governo dos EUA, ele começou a investigar a 
Umbrella por conta própria. Então, quando 
soube que Claire estava em perigo na Ilha Rock- 
fort, ele repassou esta informação ao irmão 
mais velho dela, Chris. 
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Ada Wong 


Idade: 24 

Tipo Sanguineo: AB 
Altura: ? 

Peso: ? 


Ada é uma asiática que conhece Leon durante a 
investigação dele. Ela diz que veio a-Raccoon 
para procurar seu namorado perdido, mas era 
mentira. Ada na verdade é uma espiã que vem 
trabalhando para uma corporação rival, junto 
com Albert Wesker. 


Com seu treinamento especial, Ada & a própria 
definição de profissional. Mesmo nas mais ex- 
tremas situações, ela desempenha sua tarefa 
com calma e frieza, sem demonstrar a menor 
preocupação. 


Ada vinha trabalhando disfarçada na Umbrella 
e desempenhando ações subversivas lã, quando 
contatou um pesquisador do Laboratório de 
Arklay chamado John. Ada tem um passado de 
ter conseguido informação sobre o T-Virus. 
Então, quando obteve informação sobre o G- 
Virus que William Birkin estava pesquisando, 
foi ordenada por Wesker a obte-lo. 


WWW -RESIDENTEVILDATABASE COM 


PERSONAGENS 


Ada Wong 


Uma amostra do G-Virus foi secretamente colo- 
cada no pingente usado pela filha de William, 
Sherry. Sabendo desta informação, Ada decidiu 
procurar na cidade de Raccoon, onde os zumbis 
perambulavam. Lã, ela conheceu Leon &. Ken- 
nedy, que estava desesperadamente procu- 
rando uma rota de fuga da cidade, e ela ela- 
borou um plano para usá-lo para-seus próprios 
fins. Ao fingir colaborar com ele, cela con- 
seguiu colocar as mãos no pingente. Mas em 
algum momento, sem perceber, sua falsa par- 
ceria com Leon se transformou em algo verda- 
deiro e mudou algo no coração de Ada. Ela 
havia se apaixonado por Leon. Mas estes senti- 
mentos provariam set. sua ruina, quando ela se 
colocou em perigo para impedir um ataque do 
monstro G. Tomada por um novo e proibido 
amor, Ada sacrificou a própria vida para salvar 
Leon do perigo. Masno final, Ada morreu de 
verdade? Isto não se sabe. 
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Carlos Oliveira. 


Idade: 21 

Tipo Sanguineo: O 
Altura: 1,82em 
Peso: 83kg 


Membro da Unidade Delta A da U.B.C.5.. Sua 
posição é a de Cabo. Um jovem mercenário 
com sangue latino-americano em suas velas, 
ele tambêm era ativo na resistência anti- 
governamental na América do Sul. Depois de 
forças governamentais eliminarem sua orga- 
nização, ele foi levado para a Corporação Um- 
brella para ser coordenador de mercenários, e 
então ingressou na U.B.C.5.. 


Ele é um homem de bom coração que faz 
piadas o tempo todo. Talvez por ter sido criado 
em meio à violência, ele é corajoso o bastante 
para se jogar no meto do perigo. Apesar de ser 
jovem, ele é muito habilidoso com armas de 
fogo dos paises do bloco leste, e portanto esta 
a cargo do armamento da U.B.C.5.. Ele tambêm 
cuida do suporte à retaguarda, oficio de 
guarda, manutenção de armas e intervenção 
local. Contudo, as habilidades de Carlos como 
mercenário não param aí. Ele também é ex- 
tremamente habilidoso em dirigir grandes 
veiculos e pilotar helicópteros e aviões mono- 
motores. 
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Carlos se equipou com armamento pesado e foi 
mandado para uma missão particular de res- 
gate pela Corporação Umbrella. Ele estava eq- 
uipado com uniforme tático, coldre de perna, 
joelheiras, e o mais novo rifle de assalto M4A1 
com munição múltipla extra. Mas após um ine- 
sperado revés, Carlos se viu em um dilema. 
Depois de sobreviver de alguma forma aos 
zumbis, ele encontrou Jill Valentine enquanto 
procurava por uma rota de fuga: Para Jill, 
Carlos proporcionou forte apoio emocional. 
Sem ele, Jill nunca teria escapado do T-Virus. 


Apesar de não ter ficado claro o que aconteceu 
com Carlos após fugir de Raccoon, é certo de 
que ele passou a ter;muito ódio de seus pa- 
trões da Umbrella, 
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Steve Burnside 


Idade: 17 

Tipo Sanguineo: AB 
Altura: 1,73em 
Peso: 67,5Kg 


Este jovem rapaz foi aprisionado no complexo 
de detenção na Ilha Rockfort. Sua prisão foi 
devido à estupidez de seu pal, um ex- 
funcionário da Umbrella. Seu partentou vender 
informação secreta para fontes externas, e 
quando isto foi descoberto, a mãe de Steve foi 
morta e ele foi aprisionado. Steve começou a 
desconfiar não apenas de outras pessoas, mas 
até de si mesmo. Ele passou seus dias de con- 
finamento em uma ilha solitária em profunda 
tristeza. 


O que finalmente-trouxe de volta a esperança 
a vida de Steve foico tumulto iniciado por 
Albert Wesker. Depois que Steve escapou da 
prisão, destruida pelo ataque de Wesker, ele 
conseguiu usar a confusão causada pelo vaza- 
mento do T-Virus para investigar o aeroporto. 
Neste processo, ele teve um encontro decisivo 
com Claire Redfield. Ela estava procurando seu 
irmão mais velho, Chris. 


À princípio, Steve tratava Claire como se ela 
fosse apenas um transtorno. Mas assim que 
descobriu sua gentileza e força, ele começou a 
abriu seu coração cada vez mais para ela. 
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Steve Burnside 


Depois de escapar da ilha, Steve e sua par- 
celra chegaram à base do Pólo Norte, como se 
tivessem sido quiados ate lã por alguém. 
Então, enquanto procuravam desesperadamente 
por uma rota de fuga, ele foi castigado com 
uma nova tragédia. Alexia Ashford, que esteve 
adormecida por 15 anos, injetou em Steve o 
virus T-Veronica que ela criara. Ele logo se 
transformou em um monstro e atacou Claire, 
No entanto, seu grande amor por Claire con- 
tinuou intacto pelo virus e-apôós recuperar sua 
consciência, ele sacrificou. sua vida para 
salvá-la. Finalmente, após contar a Claire 
sobre seu amor por ela, ele terminou sua curta 
vida como humano e calu morto... 


Mais tarde, Steve foi levado por Wesker, que 
fora enviado à ilha em uma missão secreta, & 
partiu da ilha. A intenção de Wesker era obter 
o virus T-Veronica que ainda estava vivo 
dentro do corpo de Steve. 
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billy Coen 


Idade: 26 

Tipo Sanguineo: À 
Altura: I,8lem 
Peso: 74,2Kkg 


Originalmente um segundo tenente no Corpo da 
Marinha, Billy tem grande critério e sabe usar 
qualquer arma como um especialista. Apesar 
de não falar muito, seu senso de justiça é 
duas vezes mais forte do que o de qualquer 
outra pessoa. 


Este homem, que antes trabalhava como sol- 
dado solitário para seu.pais, agora é um “as- 
sassino de alto grau” esperando pelo dia de 
sua execução. Mas como este homem, que um 
dia conduziu as missões mais cruéis incondi- 
cionalmente, caiu tão baixo a ponto de se 
tornar um prisiónekro esperando pela morte? 
Tudo isto aconteceu um ano antes. 


Billy estava trabalhando na África para intervir 
em uma querra civil, e ele e vários de seus 
colegas adentraram a selva, Sua missão era a 
de reduzir o número de querrilhas, que eram a 
causa principal da guerra civil. Contudo, por 
causa de informações falsas, a unidade acabou 
se perdendo e perambulando pela selva. No 
momento em que chegaram ao local destinado, 
s0 haviam sobrado quatro membros devido a 
doenças e diversas batalhas. 
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O comandante da unidade ordenou que Billy e 
seus companheiros exaustos matassem todo na 
vila. Após retornarem para casa de mãos 
vazias, o comandante da unidade ficou furioso. 
Os assassinatos das 23 pessoas inocentes 
foram colocados sobre Billy, que se recusara a 
seguir as ordens. Um tribunal militar o conde- 
nou à morte. 


Enquanto estava sendo transferido para a base 
Regarthon, onde a execução aconteceria, Billy 
foi salvo pelo desastre biológico que ocorreu 
nas Montanhas Arklay. Ele fugiu para dentro do 
Expresso Ecliptic que estava parado na flo- 
resta, e lã ele conheceu Rebecca Chambers, da 
unidade dos S.T.A.R.58.:. 


Do ponto de vista de Rebecca, Billy nada mais 
era do que um criminoso foragido de algemas. 
Mas quando ele prometeu unir forças com ela 
durante a crise, arriscou sua própria vida para 
ajudá-la. Rebecca desconfiava de Billy a 
principio, mas depois de observa-lo tocando 
piano e ver sua personalidade honesta, sua 
desconfiança por ele enfraqueceu gradual- 
mente. Então, quando sua investigação con- 
junta da escola de treinamento da Umbrella 
acabou, Billy ganhou sua liberdade de Re- 
becca. Para encobrir seus rastros, ela apresen- 
tou-um relatório de sua morte para a sede. 
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William Birkin 


Idade: 36 

Tipo Sanguineo: O 
Altura: 1,78em 
Peso: 66,7Kg 


William foi o descobridor do G-Virus; E tambem 
o homem mais responsavel pelo plano de 
desenvolvê-lo. Aquele que um diafoi o orgulho 
da Corporação Umbrella, ele começou a dis- 
cordar da empresa onde estava trabalhando no 
G-Virus, e entrou em contato com o exército 
dos EUA. Eles não podiam perder a oportuni- 
dade. Pretendiam comprar B,0.W.s da Umbrella, 
mas perceberam que se conseguissem ter uma 
fonte brilhante como William, isto não seria 
necessário. 


Contudo, apesar de William planejar monopoli- 
zar o plano, ele entrou em apuros com um 
ataque das Forças Militares Especiais da Um- 
brella. Pouco antes de sua morte, ele se injetou 
com o G-Virus.- Isto o transformou em uma 
forma de vida desconhecida (G) e o levou a sua 
própria destruição. 

William iniciou sua jornada em se tornar um 
grande cientista quando ainda era um adoles- 
cente. Seu talento científico foi reconhecido 
pela Umbrella, e ele se tornou um candidato a 
executivo na escolha de treinamento executivo. 
Durante este tempo, Albert Wesker estava no 
mesmo ano de treinamento que ele. Em com- 
petição um com o outro, eles trabalharam no 
desenvolvimento do vírus progenitor e com o 
tempo foram transferidos para o Laboratório de 
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Pesquisas Arklay pelo presidente da companhia, 
Spencer. Promovido a cientista sênior a cargo 
do projeto T-Virus com apenas 16 anos, William 
continuou o projeto com orgulho. No entanto, 
três depois que o projeto começou, sua vida 
pacífica como cientista virou um caos. com a 
existência de uma pessoa. 


Esta pessoa era Alexia Ashford, criadora do T- 
Veronica. Ela foi promovida a lider do labo- 
ratório do Pólo Sul com apenas 10 anos de 
idade. William passou a ter inveja dela. Ar- 
dendo em espirito competitivo e sem planeja- 
mento adequado, ele continuou com sua pes- 
quisa e seus experimentos em ritmo arriscado. 


Isto continuou atê o anúncio de que Alexia 
havia morrido em um acidente de contágio, mas 
ele não teve avanços em sua pesquisa E apenas 
perdeu seu tempo. Entretanto, com o tempo sua 
pesquisa chegou a um momento importante no 
projeto T-Virus; Ele havia tido sucesso em esta- 
bilizar o virus Progenitor e criou um B.O.W. iIn- 
crivel chamada de Hunter. Então, após inúmeros 
experimentos usando a cobaia imortal, Lisa 
Trevor, ele descobriu um virus desconhecido, o 
G (o protótipo do G-Virus) em seu corpo após 
injetá-la-tom um organismo parasítico 
(prototipo desenvolvido durante o Projeto Nem- 
esis). Ele recebeu permissão de sua companhia 
para continuar com sua pesquisa de criar um 
novo tipo de virus. E assim, com sua esposa 
Annette, ele se mudou para um novo laboratório 
na cidade de Raccoon e continuou com sua pes- 
quisa maligna no &-Virus. 
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Annette Birkin 


Idade: ? 

Tipo Sanguineo: ? 
Altura: ? 

Peso: ? 


A esposa de William Birkin, o pesquisador 
número um do G-Virus. Sempre auxiliando em 
segundo plano na pesquisa importante de seu 
marido, Annette era originalmente uma pesqui- 
sadora do Laboratório de Arklay, e conheceu 
William quando ele era pesquisador sênior de 
lã. Depois do casamento, ela deu à luz sua 
filha, Sherry, dois anos antes de descobrirem o 
G-Virus. Mesmo antes de se tornar mãe, ela se 
lançou de volta à pesquisa por amor ao seu 
marido. 


Então, após William receber permissão da Um- 
brella para iniciar seu novo Projeto G-Virus, ela 
tambem foi autorizada a participar. Sua função 
era estar a cargo da comunicação com pessoas 
de fora do laboratório subterrâneo em Raccoon. 
Deste modo, ela se tornou conhecida de Brian 
Irons, chefe do Departamento de Policia de Rac- 
coon. Devido aos membros da equipe dos 
S.T.A.R.5. terem descoberto sobre o Projeto G- 
Virus após o Incidente da Mansão, William sub- 
ornou o chefe. Através de Annette, ele era 
capaz de monitorar atividades da policia. 


Quando Claire Redfield e Leon 5. Kennedy se 

infiltraram no laboratório de pesquisa, Annette 
os confundiu com espiões que estavam lã atrás 
do G-Virus, e demonstrou abertamente sua hos- 
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tilidade contra eles. Isto foi devido à Umbrella 
jã ter tentado roubar a pesquisa deles, e An- 
nette passou a ver todos com paranôia e olhos 
de suspeita. Como as Forças Especiais da Um- 
brella haviam entrado à força, William se inje- 
tou com o G-Virus para evitar que fosse levado. 
ão fazer isto, ele perdeu sua identidade. 


Quando seu amado marido foi atrasado pelo G- 
Virus e se transformou em um monstro, uma 
evolução que ninguém poderia imaginar ocorreu. 
A responsabilidade restante de Annette era co- 
letar a amostra do G-Virus escondida no pin- 
gente de Sherry e continuar a pesquisa in- 
completa de seu marido. 


Contudo, enquanto Annette perambulava, procu- 
rando pelo pingente em seu estado semi-senil, 
ela foi fatalmente atacada pelo monstro que um 
dia foi seu marido. 4 imagem de sua própria 
filha, entre a vida e a morte, velo à sua mente, 
Pouco antes de morrer, ela recuperou seus sen- 
tidos e imagihou Sherry sendo tomada pelo G- 
Virus. Annette ensinou Claire como fazer uma 
vacina contra isto. Então, depois de falar sobre 
seus arrependimentos como mãe e deixar seu 
pedido sincero de desculpa à sua filha, Annette 
deixou este mundo, 
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onerry Birkin 


Idade: i2 

Tipo Sanguineo: O 
Altura: ? 

Peso; ? 


Sherry é a única filha da figura central-do pro- 
grama G-Virus, William Birkin. Talvez por não 
receber amor algum de nenhum de seus pais, 
ela não fala muito e parece ter dificuldades em 
demonstrar emoções. Após o acidente biológico 
que ocorreu em Raccoon, ela foi à delegacia em 
busca de ajuda como sua mãe, ânnette, lhe 
mandou fazer. Ela foi forçada a correr de uma 
horda de policiais zumbis por lã. 


Foi Claire Redfield, que veio à cidade procu- 
rando seu irmão mais velho, quem salvou a soli- 
tária garota. A princípio, Sherry estava comple- 
tamente assustada e não ajudava, mas após 
perceber que Claire era humana, baixou sua 
guarda e começou a colaborar com ela. Porém, 
algo terrivel estava persistentemente 
perseguindo Sherry, enquanto ela procurava um 
jeito de fugir da delegacia. Era o Tyrant pro- 
duzido em massa, que fora colocado pela Um- 
brella na delegacia. O propósito de sua 
perseguição era o de obter à amostra do G- 
Virus dentro do pingente no pescoço de Sherry, 
escondido lã por seu pai. Mas Sherry não sabia 
que seu virus estava guardado dentro de algo 
seu, e estava apenas tentando fugir... 
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Enquanto a perseguição do Tyrant continuava, 
não foi a Umbrella quem colocou as mãos no 
pingente, e sim Ada Wong, uma espiã enviada 
por uma organização diferente. Ela estava espe- 
rando por uma oportunidade de roubar o G- 
Virus. Apesar de parecer que Sherry não seria 
mais um alvo depois que o pingente foi rou- 
bado, as presas venenosas de uma nova ameaça 
a aguardavam: o monstro G, que um dia havia 
sido seu pai, William Birkin. Sua mente havia 
sido destruida pelo G-Virus, mas ainda agindo 
sob os instintos paternais, ele tentou implantar 
seu embrião em Sherry para torná-la uma hos- 
pedeira do virus. 


Mas com o bem estar de Sherry em mente, foi 
Annette, mãe de Sherry e parceira de confiança 
de William, quem se manteve firme com mais 
vaga esperança em seu coração. Sherry estava 
ardendo em febre alta, e parecia que o G-Virus 
tomaria controle dela, mas ela se recuperou 
quando Claire lhe injetou a vacina. Após fugir 
de Raccoon, Sherry foi colocada sob a proteção 
do governo-dos EUA, Ela estã sendo mantida a 
salvo, e é à única no mundo com resistência ao 
G-Virus: 
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onerry Birkin 


Idade: i2 

Tipo Sanguineo: O 
Altura: ? 

Peso; ? 


Sherry é a única filha da figura central-do pro- 
grama G-Virus, William Birkin. Talvez por não 
receber amor algum de nenhum de seus pais, 
ela não fala muito e parece ter dificuldades em 
demonstrar emoções. Após o acidente biológico 
que ocorreu em Raccoon, ela foi à delegacia em 
busca de ajuda como sua mãe, ânnette, lhe 
mandou fazer. Ela foi forçada a correr de uma 
horda de policiais zumbis por lã. 


Foi Claire Redfield, que veio à cidade procu- 
rando seu irmão mais velho, quem salvou a soli- 
tária garota. A princípio, Sherry estava comple- 
tamente assustada e não ajudava, mas após 
perceber que Claire era humana, baixou sua 
guarda e começou a colaborar com ela. Porém, 
algo terrivel estava persistentemente 
perseguindo Sherry, enquanto ela procurava um 
jeito de fugir da delegacia. Era o Tyrant pro- 
duzido em massa, que fora colocado pela Um- 
brella na delegacia. O propósito de sua 
perseguição era o de obter à amostra do G- 
Virus dentro do pingente no pescoço de Sherry, 
escondido lã por seu pai. Mas Sherry não sabia 
que seu virus estava guardado dentro de algo 
seu, e estava apenas tentando fugir... 
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Enquanto a perseguição do Tyrant continuava, 
não foi a Umbrella quem colocou as mãos no 
pingente, e sim Ada Wong, uma espiã enviada 
por uma organização diferente. Ela estava espe- 
rando por uma oportunidade de roubar o G- 
Virus. Apesar de parecer que Sherry não seria 
mais um alvo depois que o pingente foi rou- 
bado, as presas venenosas de uma nova ameaça 
a aguardavam: o monstro G, que um dia havia 
sido seu pai, William Birkin. Sua mente havia 
sido destruida pelo G-Virus, mas ainda agindo 
sob os instintos paternais, ele tentou implantar 
seu embrião em Sherry para torná-la uma hos- 
pedeira do virus. 


Mas com o bem estar de Sherry em mente, foi 
Annette, mãe de Sherry e parceira de confiança 
de William, quem se manteve firme com mais 
vaga esperança em seu coração. Sherry estava 
ardendo em febre alta, e parecia que o G-Virus 
tomaria controle dela, mas ela se recuperou 
quando Claire lhe injetou a vacina. Após fugir 
de Raccoon, Sherry foi colocada sob a proteção 
do governo-dos EUA, Ela estã sendo mantida a 
salvo, e é à única no mundo com resistência ao 
G-Virus: 
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James úarcus 


Idade: 70 

Tipo Sanguineo: A 
Altura: 1,80m 
Peso: 68,5Kg 


Primeiro chefe da escola de treinamento execu- 
tivo da Umbrella. Apesar de ter sido assassi- 
nado aos 70 anos devido a um plano secreto da 
Umbrella, em 1998, 10 anos após sua morte, ele 
reviveu e misteriosamente retomou sua forma 
jovem. Então, para obter sua vingança, ele ini- 
ciou suas atividades secretas que resultariam 
na destruição da Umbrella e do mundo todo. 


Sob a influência de seu amigo Ozwell E. Spen- 
cer, Professor Marcus, descobridor do virus Pro- 
genitor, formou a Umbrella junto com Spencer e 
Edward Ashford. A pedido de Spencer, ele foi 
colocado como primeiro chefe da escola de 
treinamento executivo. Mesmo assumindo esta 
posição, a pedido próprio, ele foi autorizado a 
continuar sua pesquisa no virus Progenitor. 
Logo ele desenvolveria o T-Virus que seria a 
base para o desenvolvimento de B.O0.W.s. Após 
isto, ele-criou a arma biológica original. Ao 
fazer isto, ele lançou seu plano de substituir 
Spencer, que parecia preocupado apenas com a 
gerência da companhia. Seu objetivo era o de 
se consolidar como o principal cientista da Um- 
brella. 
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Enquanto continuava seus experimentos ultra- 
secretos no laboratório subterrâneo da escola 
de treinamento, a ambição e ódio de Marcus por 
Spencer cresciam gradualmente em sua mente. 
Um dia, após começar os experimentos em ani- 
mais, Marcus ficou furioso em não conseguir os 
resultados que esperava. Começou em vez disto 
a usar os candidatos executivos mais novos 
como cobaias. O número de sacrifícios aumentou 
para quase Z0 pessoas, e seus experimentos 
foram mantidos em segredo dentro da Umbrella. 
No entanto, após a pesquisa de B.0.W. sendo 
conduzida no Laboratório de Arklay atingir o 
Nível 3, certas pessoas começaram a exigir que 
a pesquisa do Professor Marcus fosse encerrada. 
E então, sob ordens especiais de Spencer, 
Albert Wesker e William Birkin fecharam as cor- 
tinas da carreira científica ensangiúentada de 
James Marcus. 
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Idade: ? 

Tipo Sanguineo: ? 
Altura: ? 

Peso: ? 


Lider da Umbrella. Descendente da nobreza eu- 
ropeia, Spencer foi um dos descobridores do 
virus Progenitor, um novo tipo de virus RNA, 
junto com James Marcus e Edward Ashford. Ele 
sugeriu que os outros dois se juntassem a ele e 
criassem uma companhia para desenvolver 
armas biológicas baseadas em suas pesquisas 
com virus. Os três formaram.uma corporação de 
fachada chamada de Corporação Umbrella. 


Spencer construiu o Laboratório de Pesquisas 
Arklay na Floresta de Raccoon no mesmo ano em 
que o virus Progenitor foi descoberto, para 
avançar sua pesquisa viral em completo sigilo. 
Ele chamou o renomado arquiteto George Trevor 
para criar o laboratório, de modo que parecesse 
uma mansão vista de fora. Trevor foi morto sob 
circunstâncias de suspeitas pouco depois de a 
construção-ser terminada. Ássim como a esposa 
de Trevor, Jessica, e sua filha, Lisa, ele foi 
usado como cobaia do virus Progenitor para que 
fosse mantido calado. Então, ao promover o in- 
quieto Professor Marcus a lider da escola de 
treimamento executivo, gradualmente Spencer 
conseguiu aumentar sua força dentro da com- 
panhia. 
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À pesquisa que estava sendo conduzida no Labo- 
ratôrio de Arklay na época era nada menos do 
que a do projeto T-Virus, que mais tarde desen- 
cadearia o Incidente da Mansão. Este projeto 
estava competindo com a pesquisa independente 
sendo feita pelo Professor Marcus na Escola de 
Treinamento Executivo. O reveês no projeto foi o 
sucesso dos experimentos com sanguessugas 
modificadas. Quando Spencer soube disto, ele 
recrutou Albert Wesker e William Birkin, que no 
momento eram candidatos a executivos, para 
seu lado e assassinou o Professor Marcus. Eles 
então roubaram toda a pesquisa do T-Virus de 
Marcus. Desta forma, Spencer fez com que o 
virus fosse aperfeiçoado por William, e ao 
mesmo tempo tomou total controle da Umbrella. 
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Edward Ashford EE 


Idade: ? 

Tipo Sanguineo: ? 
Altura: ? 

Peso: ? 


Quinto líder, membro da quinta geração da 
Familia Ashford. Junto com Ozwell E. Spencer 
e James Marcus, ele foi um dos responsáveis 
pelo descobrimento do virus Prógenitor. Os 
três criaram a Corporação Umbrella, para 
servir de cobertura para a-pesquisa do virus. 
ho fazer isto, Ashford atingiu-o ponto máximo 
de fama de uma longa e ilustre familia. Con- 
tudo, apesar de ter conseguido com sucesso 
seu lugar na história da familia Ashford, deix- 
ando uma verdadeira lista de conquistas, ele 
falece em 1968. A liderança da familia Ashford 
ê então passada ao seu filho, Alexander. 
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Idade: ? 

Tipo Sanguineo: ? 
Altura: ? 

Peso: ? 


Chefe da sexta geração da familia-ashford. 
Apesar de ser um cientista especializado no 
estudo da genetica, ele aparentemente não 
teve os requisitos necessários para ser con- 
tratado como lider no campo. Na realidade, 
quando Alexander assumiu, a Anfluência de 
Ozwell E. Spencer passou. a aumentar diari- 
amente. Isso foi uma perda de prestígio que 
teria feito seu pai, Edward Ashford, ficar fu- 
riOSO. 


Começando a sentir a perda, Alexander plane- 
java restaurar onome da familia, começando 
um projeto secreto, o Codigo Veronica, em um 
laboratório que construira no Pólo Sul. Sua 
ambição em restaurar o orgulho e o nome de 
seu pai e antecessor, Edward Ashford, era um 
sinal de seu extremo óôdio por Spencer. 


O que resultou desta pesquisa foram um 
menino e-uma menina gemeos, com poderes 
complementares. O mais velho, Alfred, nada 
mais era do que um erro de criação, mas sua 
irmã, Alexia, era o gênio pela qual Alexander 
estava esperando. Entretanto, apesar disto 
supostamente servir para a restauração do 
nome da familia, teve o pior efeito possível em 
Alexander, 
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George Trevor 


Idade: ? 

Tipo Sanguineo: ? 
Altura: ? 

Peso: ? 


O brilhante arquiteto que criou e supervisionou 
a construção da mansão, baseado nas necessi- 
dades detalhadas de Ozwell E. Spencer. À con- 
strução da mansão levou cinco anos, e quando 
foi terminada, Spencer decidiu que George sabia 
demais. Ele foi confinado na mansão, e até sua 
familia foi arrastada para lã. Sua esposa, les- 
sica, foi injetada com o Virus Progenitor Tipo A, 
mas quando ele falhou em se replicar como eles 
desejavam, ela foi eliminada. Sua filha, Lisa, 
foi injetada com o Tipo B, que replicou, re- 
sultando em Lisa sendo confinada sob constante 
vigilância por decadas como cobaia vital. 

O “Diário de Trevor” que foi deixado na mansão 
mostra claramente 05 enormes esforços que ele 
fez para fugir, assim como suas orações fervo- 
rosas pela segurança de sua familia. Mas 
George estava cercado pelos novos dispositivos 
criados e armados por Spencer, e por fim desis- 
tiu de suas tentativas de fuga. Finalmente, ele 
tambêm folusado como cobaia. Quando os ex- 
perimentos falharam em produzir bons resulta- 
dos, ele foi eliminado. 

George fez criações arquitetônicas não apenas 
para Spencer, mas tambem para Alexander Ash- 
ford. Ele reutilizou muitos dos mesmos elemen- 
tos da mansão (salas e afins) na construção da 
base da Antártida. É por isso que tantas semel- 
hanças podem ser vistas entre os dois lugares. 
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Alexia Ashford [EP 


Idade: 27 / 
Tipo Sanguineo: ? T 
Altura: 1,75cem 

Peso: 54,3kg 


Gênia, artificialmente criada por Alexander Ash- 
ford, lider da sexta geração da nobre família 
Ashford. Ela se formou como oradora oficial na 
universidade aos 10 anos de idade, e sua beleza 
e inteligência fazendo as pessoas se lembrar de 
Veronica, a primeira grande matriarca da fami- 
lia Ashford. Apesar de Alfred e ela serem 
irmãos, seu relacionamento sempre foi bastante 
desigual. Ele a tratava com todo o amor, en- 
quanto ela o tratava como um mestre deve 
tratar um escravo, 


Quando Alexia tinha LO anos, foi contratada 
como cientista pesquisadora para o laboratório 
da Antártida. Ela surpreendeu os outros cientis- 
tas ao conduzir. a pesquisa no T-Virus e simulta- 
neamente trabalhar no T-Veronica. Mas quando 
a pesquisa chegou a um ponto crucial, esta 
garota, que nascera com um coração de puro 
mal, usou à força Alexander em um experimento 
e o injetou'com o virus. Mas ele não conseguiu 
viver em simbiose com o T-Veronica, então se 
transformou em um horrendo monstro. Este ex- 
perimento falhou, mas para Alexia, este era um 
estágio importante e abria novos caminhos de 
pesquisa para ela. 


Quando sua pesquisa chegou ao estágio final, 
Alexia decidiu se utilizar como cobaia. Desta 
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PERSONAGENS 


Alexia Asntord 


vez, ela iria injetar o virus em si mesma. Após 
fazer isto, porem, ela foi colocada em sono 
criogênico. Ao mundo exterior foi dito que-ela 
havia morrido, mas na verdade, o plano estava 
seguindo exatamente conforme o planejado. 


Quinze anos depois, o T-Veronica finalmente 
começou a viver em simbiose com seu corpo, e 
ela despertou novamente com incríveis novos 
poderes. Sua pesquisa estava finalmente 
completa. Após despertar, Alexia injetou Steve 
Burnside, que estava no Laboratório da An- 
tártida, com o T-Veronica. Ela queria ver o que 
o vírus faria se não conseguisse formar uma 
relação simbiótica. 


Alexia pensava apenas em sua própria fama, & 
sua ambição crescia mais e mais. Mas ao mesmo 
tempo, sua própria destruição estava próxima 
na forma de Claire Redfield, ávida em se vingar 
por Steve, e de seu irmão mais velho, Chris. Ela 
foi incapaz de derrotá-los juntos, e quando 
tentou usar o poder contido no virus T-Veronica, 
seu erro resultou em sua morte. Desta forma, a 
cortina se fechou para uma mente científica im- 
petuosa e brilhante, que morreu sem realizar 
suas ambições. 
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Alfred Asntord 


Idade: 27 

Tipo Sanguineo: ? 
Altura: I,76cm 
Peso: 61,8Kg 


Comandante da base na Ilha Rockfort. Apesar de 
ser filho do lider da 62 geração da família Ash- 
ford e chefe executivo da Corporação Umbrella, 
Alexander Ashford, hã um segredo obscuro por 
trãs de seu nascimento. Para restaurar a família 
Ashford, Alexander começou um projeto secreto 
(Código: Veronica) para criar clones. Os resul- 
tados do projeto foram os gêmeos, Alfred e 
Alexia. Mas em contraste com Alexia, que 
nasceu uma gênia, como previsto, Alfred era 
apenas um pouco mais-inteligente do que a 
maioria das pessoas e foi, portanto considerado 
como um “erro”. 


Quando os gêmeos tinham 17 anos, Alfred 
descobriu que eles haviam sido criados artifi- 
cialmente, e desenvolveu uma forte desconfi- 
ança de seu paí. Neste mesmo ano, Alexia usou 
seu pai inútil como cobaia em seus experimen- 
tos, Injetando-o com o T-Veronica. Ela, então, 
ela fez Os experimentos em si mesma e entrou 
em um sonho criogênico. Deste modo, as circun- 
stâncias levaram inevitavelmente na ascensão 
de Alfred na companhia, assim como sua dec- 
adência cada vez mais profunda em loucura. 


Ele se formou em uma renomada universidade 
britânica em 1993 e recebeu o controle das 
bases da Antartida e da Ilha Rockfort. Apesar 
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Alfred Asntord 


de mais tarde ganhar completo controle sobre a 
Umbrella, tudo o que ele realmente fazia na ha 
era torturar prisioneiros e adornar a base com 
seus itens militares de colecionador. Para a Um- 
brella, Alfred era apenas um estorvo, nada mais 
do que um ditador insignificante tentando fingir 
uma superioridade que estava além dele, 


Sem ninguém para aconselhá-lo, sua degradação 
mental acelerou, conforme passava seus dias ob- 
cecado pela restauração do poder da família. 
Eventualmente, para sanar sua solidão, outra per- 
sonalidade começava a emergir de sua mente per- 
turbada. Esta personalidade era uma versão ideal- 
izada de Alexia que ele criou de sua própria 
imaginação. 


Quinze anos depois de Alfred herdar a liderança da 
família Ashford, Albert Wesker, bem ciente da 
falta de habilidade de Alfred, planejou um ataque 
na base da Ilha Rockfort para roubar o T-Veronica. 
A base inteira entrou em caos depois que suas 
tropas espalharam o T-Virus por toda a ilha. En- 
quanto Alfred procurava por Alexia, Alfred decidiu 
perseguir Claire Redfield, que escapara da prisão. 
Ele acreditava erroneamente que Claire era uma 
espiã que se infiltrara na base. Para Wesker, este 
era um desenvolvimento inesperado, mas alta- 
mente bem vindo e até divertido. Com um rifle de 
franco-atirador pendurado em seu braço, ele 
perseguiu Claire por todo lado de sua terra natal, 
a-base da Antártida. Mas ironicamente, justo no 
diaem que sua irmã despertou do sono criogênico 
de 15 anos, ele foi baleado por Steve Burnside, 
agora aliado a Claire, e mergulhou em direção à 
sua morte em um profundo abismo glacial. 


WWW -RESIDENTEVILDATABASE COM 
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rico Marini 
Idade: 
Tipo caia O 
Altura: 1,90em 
Peso: 83,0kg 


Lider da Equipe Bravo e segundo no comando 
dos S.T.A.R.5., Enrico é um veterano com ha- 
bilidades avançadas de sobrevivência e alta- 
mente de confiança para seus subordinados. 
Apesar de ter mais experiência para liderar toda 
a unidade dos S.T.A.R.5., através da forte In- 
sistência da Corporação Umbrella, a posição foi 
dada a Albert Wesker. 


A Equipe Bravo de Enrico ficou preocupada com 
as estranhas ocorrências na cidade de Raccoon, 
e partiu para as Montanhas Arklay para investi- 
gar o assunto. Contudo, devido a uma miste- 
riosa pane no motor, o helicóptero deles foi for- 
cado a fazer um pouso de emergência. 4 Equipe 
Bravo de repente foi forçada a sobreviver em 
meio aos horrendos perigos da Floresta de Rac- 
coon. Após descobriu uma viatura capotada e as 
ordens de transporte de Billy Coen perto dos 
corpos dos PMs, Enrico decidiu que era seu 
dever ir atras de Billy, que ele presumia ser o 
culpado do crime. 


No entanto, a perseguição da Equipe Bravo se 
tornou extremamente perigosa pela epidemia 
bioloógica, e eles foram surpreendidos por cria- 
turas ferozes que os cercaram por todos os 
lados. 
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Enrico Marini 


Pouco mais distante, Rebecca Chambers jã havia 
encontrado B illy. Convencida de sua inocência, 
ela começou a colaborar com ele para sobre- 
viver. Depois de Enrico receber um relatório de 
Rebecca, com quem ele encontrou na escola de 
treinamento executivo, ele seguiu diretamente 
para o Laboratório de Pesquisas Arklay. En- 
quanto investigava a mansão, ele começou a 
suspeitar que havia um traidor em meio à 
equipe dos S.T.A.R.5., e que eles haviam caido 
direto em uma armadilha. 


Mas foi só depois de a Equipe Bravo ser quase 
completamente destruida que ele descobriu que 
Wesker os vinha manipulando o tempo todo. Eu 
não devo permitir que-mais ninguém da minha 
equipe seja sacrificado, pensou Enrico. Colo- 
cando sua própria vida e reputação em risco, 
Enrico decidiu contar a verdade aos membros da 
Equipe Alpha. Mas Wesker, a mente por trás 
disso tudo, não podia esperar sentado enquanto 
aquilo acontecia. Ele impiedosamente assas- 
sinou Enrico Marini. 
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Kemetr J.Sullivan 


Idade: 45 

Tipo Sanguineo: O 
Altura: 1,88cem 
Peso: 96,8Kkg 


Membro da Equipe Bravo dos S.T.A.R.8.: Posição 
de frente. Kenneth tem um enorme interesse em 
jardinagem e é tão habilidoso quanto qualquer 
profissional. Ele é um homem de poucas pala- 
vras com uma natureza gentil. Ele & o membro 
mais velho da Equipe Bravo, e junto com Enrico, 
ê um veterano em quem se pode confiar para 
fazer sua experiência ajudar nas suas investiga- 
ções. Suas responsabilidades geralmente con- 
sistem em investigação e segurança de posição. 
Como tem graduação em quimica, tambêm é re- 
sponsável pelas questões de proteção quimica. 


Após entrar na mansão, ele virou presa dos 
zumbis e foi encontrado em uma situação deses- 
perada pela Equipe Bravo. Mais tarde, a câmera 
CCD afixada em seu ombro capturou uma parte 
do ataque zumbi, e os dados foram encontrados 
em uma fita DV deixada na ãrea. 
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Richard Aiken 


Idade: 23 

Tipo Sanguineo: AB 
Altura: 1,72em 
Peso: 62,5Kg 


Membro da Equipe Bravo dos 5S.T.A.R.5.. Posição 
de retaguarda. Sua principal responsabilidade 
durante missões é a comunicação. Ele tem uma 
personalidade amistosa e geralmente é um 
jovem honesto e franco. 


A ele foi dado o dever de dar cobertura a Re- 
becca Chambers, que ainda & considerada 
membro um tanto novata da equipe. Sua arma 
favorita é a espingarda. 


Após entrar na mansão, ele não conseguiu resi- 
stir inteiramente -ã cobra gigante, Yawn, e foi 
envenenado por seu veneno mortal. Devido à 
rapida administração do antiofídico da Equipe 
Alpha, sua vida foi temporariamente salva. Mas 
logo depois, ele sacrificou sua vida para salvar 
um de seus amigos da Equipe Alpha. 


WWW -RESIDENTEVILDATABASE COM 


PERSONAGENS 


Forest Speyer 


Idade: 29 

Tipo Sanguineo: À 
Altura: 1,83cem 
Peso: FI,Ikg 


Membro da Equipe Bravo dos S.T.A.R:8.. Posição 
de reconhecimento. Sua principal responsabili- 
dade na equipe é a manutenção de veículos, Ele 
é altamente considerado pelos membros da 
outra equipe como um grande atirador e um 
homem que farã tudo o que necessário para re- 
alizar sua missão perfeitamente. Ele conhece 
Chris Redfield e Jill Valentine desde antes de os 
dois entrarem para os S.T.A.R.5.. Em particular, 
formou uma relação mais.próxima com Chris, 
contra quem competia todo ano na competição 
anual de tiro ao alvo-da delegacia. 


Com suprema confiança em suas habilidades de 
tiro, ele encontrou sua morte nas mãos das 
B.O0.W. da mansão. Seu cadaver foi descoberto 
no terraço. Contudo, quando a Equipe Alpha 
chegou, ele voltou à vida como um zumbi sed- 
ento por sanque e ferozmente atacou Chris e 
seus amigos. 
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Edward Dewey 


Idade: 26 

Tipo Sanguineo: A 
Altura: 1,88em 
Peso: Ii2Z,Iikg 


Membro da Equipe Bravo dos S.T.A.R.8.. Posição 
de segurança da retaguarda. Apesar de nunca se 
conseguir adivinhar devido ao seu jeito grande 
e imponente, seu hobby é a dança. 


Apesar de Dewey normalmente ser o piloto prin- 
cipal do helicóptero, durante as operações na 
Floresta de Raccoon ele deu os controles a 
Kevin Dooley do R.P.D, e assumiu a posição de 
co-piloto. Depois de o helicóptero cair, ele 
pegou seu confiável riflece investigou o Ex- 
presso Ecliptic, mas folimordido por um zumbi e 
se tornou o primeiro-sacrifício da equipe. Mais 
tarde, ele foi descoberto perambulando pelo 
trem por Rebecca Chambers e foi morto. 
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Josepn Frost 


Idade: 27 

Tipo Sanguineo: B 
Altura: 1,79cm 
Peso: 72,3Kkg 


Membro da Equipe Alpha dos S.T.A.R.B.. Posição 
de reconhecimento. Ele é um mecânico de armas 
com uma disposição amigável, e & conhecido por 
sua marca registrada, uma bandana vermelha 
presa em sua cabeça. Talvez seja por causa de 
sua personalidade de sangue quente, mas ele 
tem a tendência de enlouquecer em situações 
perigosas, lançando-se na linha de frente da 
batalha. 


Mas seus dias em busca do perigo acabaram de 
forma triste quando elecfoi morto, enquanto in- 
vestigava, por um.bando de Cerberus. Ele foi a 
primeira vitima do Incidente da Mansão. 
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Edward Dewey 


Idade: 26 

Tipo Sanguineo: A 
Altura: 1,88em 
Peso: Ii2Z,Iikg 


Membro da Equipe Bravo dos S.T.A.R.8.. Posição 
de segurança da retaguarda. Apesar de nunca se 
conseguir adivinhar devido ao seu jeito grande 
e imponente, seu hobby é a dança. 


Apesar de Dewey normalmente ser o piloto prin- 
cipal do helicóptero, durante as operações na 
Floresta de Raccoon ele deu os controles a 
Kevin Dooley do R.P.D, e assumiu a posição de 
co-piloto. Depois de o helicóptero cair, ele 
pegou seu confiável riflece investigou o Ex- 
presso Ecliptic, mas folimordido por um zumbi e 
se tornou o primeiro-sacrifício da equipe. Mais 
tarde, ele foi descoberto perambulando pelo 
trem por Rebecca Chambers e foi morto. 
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Josepn Frost 


Idade: 27 

Tipo Sanguineo: B 
Altura: 1,79cm 
Peso: 72,3Kkg 


Membro da Equipe Alpha dos S.T.A.R.B.. Posição 
de reconhecimento. Ele é um mecânico de armas 
com uma disposição amigável, e & conhecido por 
sua marca registrada, uma bandana vermelha 
presa em sua cabeça. Talvez seja por causa de 
sua personalidade de sangue quente, mas ele 
tem a tendência de enlouquecer em situações 
perigosas, lançando-se na linha de frente da 
batalha. 


Mas seus dias em busca do perigo acabaram de 
forma triste quando elecfoi morto, enquanto in- 
vestigava, por um-.bando de Cerberus. Ele foi a 
primeira vitima do Incidente da Mansão. 
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Brad Vickers 


Idade: 35 

Tipo Sanguineo: O 
Altura: 1, 74cem 
Peso: 60,8kg 


Membro da Equipe Alpha dos S.T.A.R.5. Posição 
de segurança de retaguarda. Ele estã a cargo 
da proteção quimica da equipe e também atua 
como piloto do helicóptero. 


Apesar de Brad estar atuando-como piloto na 
mansão de resgatar a Equipe Bravo durante o 
Incidente da Mansão, ele fugiu como um cova- 
rde quando o perigo chegou perto dele, deix- 
ando seus companheiros a mercê de um destino 
horrivel. Depois que;a Equipe Alpha fugiu para 
a mansão, ele fez contato com eles novamente, 
talvez torturado por sua consciência. Ão 
manter comunicação com Chris Redfield e Jill 
Valentine, ele conseguiu fugir do Laboratório 
de Arklay antes da explosão. Depois disto, ele 
conseguiu resgatar Chris, Jill, Barry Burton e 
Rebecca Chambers, e trazê-los de volta à 

sede. 
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Brad Vickers 


Após retornar à cidade de Raccoon, Brad man- 
teve distância dos membros que estavam 
perseguindo a Umbrella. Ele imaginou que era 
melhor não correr riscos desnecessários. Não 
tendo sido ainda exposto diretamente a 
nenhum dos eventos precedentes, ele não 
desejava entrar no caminho do perigo. Mas 
quase que como por castigo de Deus por fechar 
seus olhos para a realidade, ele foi atacado 
pelo pior tipo de horror. Como resultado do 
acidente biológico, a cidade de Raccoon, onde 
ele achou que estaria seguro, foi destruída. 


No meio da cidade infestada de zumbis, Brad 
simplesmente entrou em pânico. Ele encontrou 
Jill mais uma vez, mas tudo o que ele con- 
seguia fazer era chorar incompreensivelmente, 
e não se oferecia para ajudar. Ele havia per- 
dido todo o orgulho e disciplina de um membro 
dos S.T.A.R.5.,.e tudo o que podia fazer era 
fugir de seu perseguidor, o Nemesis Tipo T. 
Mas no final,-ele ficou sem lugares para se es- 
conder, e for pego e finalmente morto por seu 
perseguidor. Em um revês irônico, ele se 
tornou um Zumbi e passou à andar sem rumo 
pela delegacia... 
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Ben Bertolucci 


Idade: ? 

Tipo Sanguineo: ? 
Altura: ? 

Peso: ? 


Um jornalista freelance do mais alto calibre. 
Apesar de Ben ser muito ambicioso e altamente 
preocupado com dinheiro, ele tambem estã dis- 
posto a se arriscar para expor a injustiça. 


Assim como Leon 5. Kennedyçele ficou preocu- 
pado com os incidentes assustadores em Rac- 
coon. Para descobrir a verdade, ele se trancou 
em uma cela no Departamento de Polícia de 
Raccoon. 


Enquanto Raccoon enfrentava sua destruição 
como resultado do acidente biológico, Ben 
roubou uma chave do guarda. Contudo, em vez 
de fugir, ele escolheu permanecer na cela e 
ficar escondido. Presumivelmente, isto era 
para se salvar dos zumbis, mas causou apenas 
sua prôpria destruição. Não tendo ouvido o 
aviso de Leon para fugir, Ben foi atacado e 
morto pelo G. 


WWW -KESIDENTEVILDATABASE COM 


PERSONAGENS 


Brian irons 


Idade: ? 

Tipo Sanguineo: ? 
Altura: ? 

Peso; ? 


Comandante do Departamento de Policia de Rac- 
coon, e o homem responsável pelas ferriveis 
mortes de seu próprio pessoal. Enquanto fingia 
ser um chefe de polícia de bom coração, preocu- 
pado primeira e principalmente com a segurança 
da cidade, ele estava na verdade preocupado 
apenas em encher seus próprios bolsos. Durante 
os últimos cinco anos, Brian vinha aceitando 
subornos ilegais da Corporação Umbrella para 
encobrir todos os tipos de atividades ilegais. 
Além disto, o trabalho de Brian era impedir 
qualquer investigação em assuntos relacionados 
com a pesquisa secreta da Umbrella. Quaisquer 
atividades suspeitas próximas a Raccoon eram 
rapidamente abafadas. 


Usando o dinheiro que ganhou destes subornos, 
Brian comprou pinturas e troféus caros. Sua 
mania de colecionar não conhecia limites, e ele 
se tornou um verdadeiro maniaco por arte, 
chegando até ao ponto de enfeitar salas secre- 
tas na delegacia com suas obras. Em sua am- 
bição insaciável, Brian colocou armadilhas por 
toda a delegacia para preservar seu “segredo”, 
mas suas ações não tiveram total sucesso. Em 
particular, os bilhetes deixados pela secretária 
eos relatórios diários do técnico dos esgotos 
mostram claramente seus planos e suas excen- 
tricidades. Estes documentos não apenas 
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PERSONAGENS 


Brian irons 


mostravam que homem estúpido ele era, como 
tambem falavam sobre como algumas pessoas 
próximas a ele conheciam sua verdadeira natur- 
era. 


A situação de Brian começou a sair-de controle 
logo depois do Incidente da Mansão. Quando os 
quatro sobreviventes retornaram, Brian foi or- 
denado várias vezes pelo pesquisador da Um- 
brella, William Birkin, a aumentar o controle 
sobre eles. Em resposta a estas ordens, ele pôs 
fim na investigação dos S.T.A.R.5. sobre a Um- 
brella. Em troca, ele recebeu um “presente” de 
$10.000. Eventualmente, contudo, ele era pego 
em alguma operação de busca lançada pelo 
Ministério de Relações Internas, e algumas 
destas informações vazavam para a mídia. 


O relatório do R$l, descreveu um homem muito 
diferente do que aparentava no departamento. 
Durante seus anos de faculdade, ele fora preso 
duas vezes por violência doméstica contra sua 
esposa, e ainda evitava fazer sua avaliação 
psiquiátrica anual. Isto revelou que Brian era 
um lobo em-pele de cordeiro. 


Quando a destruição em Raccoon começou, sua 
loucura interior se revelou e ele saiu de sua 
sanidade. Trancou a delegacia, e até tentou 
transformar o corpo da filha do prefeito em um 
trofeu empalhado. 
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PERSONAGENS 
RUNK 
Idade: ? 


Tipo Ganguineo: ? 
Altura: ? 
Peso: ? 


Lider de equipe de uma unidade particular /sob con- 
trole direto dos executivos, as Forças Especiais da 
Umbrella. HUNK e da Equipe Alpha, ce quando a car 
amidade biológica assolou a cidade de Raccoon, 
ele recebeu ordens secretas por Christine da filial 
francesa para se infiltrar no laboratório junto com 
seus outros companheiros de-eguipe. Enquanto 
fugia da criatura 6 que costumava ser William 
Birkin, ele conseguiu roubar sozinho o G-Virus de 
sua cápsula. Após escapar por helicóptero, ele se 
encontrou com representantes da Umbrella na Vila 
Loire, entregou a eles a cápsula e completou sua 
missão, 


Não ha dúvidas de gue ele aja como um guerreiro 
profissional, mas suas habilidades foram criadas 
inteiramente graças 20 treinamento militar que ele 
recebeu na Ilha Rockfort. Ele recebeu treinamento 
na base da ilha em 1996, e mesmo após completar 
o treinamento, ele visitou a ilha vãrias vezes 
quando esteve envolvido em missões de entrega de 
B.O0.W.=s de larga escala, Parece que mesmo res- 
peitando verbalmente Alfred Ashford, comandante 
das instalações, quando enviava seus relatórios ao 
Q6 tinha opiniões menos do que favoraveis sobre 
ele Após começar seu treinamento em batalhas 
reais, ele ficou conhecido como o “Ceifador HUNK”, 
graças aos seus inúmeros sucessos. Mas este suUCc- 
e5so, junto com seu alto grau incomum de sobre- 
vivência em missões perigosas, Causou a inveja e a 
inimizade de Nicholai Ginovaef, um dos lideres de 
esquadrão da U.B.C.5.. 
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Robert Kendo 


Idade: 40 

Tipo Sanguineo: ? 
Altura: ? 

Peso: ? 


Sobrevivente japonês-americano que Leon 5. 
Kennedy encontrou ao chegar em Raccoon. 
Robert é o dono da Loja de Armas Kendo 
próxima à delegacia, e seu hobby é pescar. 


Ele criou uma forte amizade com Barry Burton, 
especialista em armas da equipe S.T.A.R.5., e 
ate deixava Barry chamá-lo de Bob. Talvez 
tenha sido porque ele liberou de graça as 
armas aos cidadãos que restaram, mas após a 
epidemia, não ficaram armas boas na loja, e 
ele não conseguiu se defender sozinho com seu 
armamento inútil. 


Apesar da customização do revólver dos 
S.T.A.R.5., o Samurai Edge, ter sido dada a 
Robert, o trabalho mesmo foi deixado para seu 
irmão mais velho, loe Kendo. Como os 
S.T.A.R.5. estavam generosamente recebendo 
dinheiro -da Umbrella, Joe conseguiu usar 
partes de extremo alto desempenho nas armas 
recriadas. 
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PERSONAGENS 


Nicholai Ginovaef 


Idade: 35 

Tipo Sanguineo: À 
Altura: 1,87cem 
Peso: 102kg 


Comandante da Equipe B do Pelotão Delta da 
U.B.C.5.. Originalmente de Moscou, Rússia, 
Nicholai é um ex-membro da Spetsnaz, as 
Forças Especiais Russas. Com seu grau de so- 
brevivência, ele & o único rival de HUNK, Du- 
rante a Guerra Fria, ele participou de um 
grande número de assassinatos políticos e op- 
erações de revolta, mas devido à natureza 
secreta destas missões, muito de sua história 
ê envolta em mistério. Fol precisamente por 
causa deste passado sórdido que o homem 
chamado Nicholai Ginovaef passou a existir. 


Suas habilidades como guerreiro são insuper- 
áveis, fato reconhecido pelos superiores da 
organização Umbrella. Por outro lado, hã uma 
critica crescente em sua própria unidade com 
relação ao seu grau de sobrevivência, e ele 
não é muito apreciado pelo seu próprio pes- 
soal. 


Como espionagem é sua especialidade, você 
não o ve muito pela cena principal, mas pode 
ver uma parte de suas impressionantes habili- 
dades militares no "Modo Mercenaries”. 


Durante as operações particulares de resgate 
em Raccoon, Nicholai recebeu uma quantidade 
de deveres secretos. O verdadeiro objetivo da 
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PERSONAGENS 


Nicnolai Ginovaef 


Umbrella era recuperar os dados de batalha e 
medicos das B.0.W.s então sob desenvolvi- 
mento, e Nicholai foi o primeiro de muitos or- 
denados a adquiri-los para eles. 


Experiente tanto em combate urbano quanto na 
selva, Nicholai foi gradualmente chegando à 
finalização com sucesso de seus deveres, Tal- 
entoso em criar armadilhas simples e na arte 
do assassinato, capturar seus companheiros 
com armadilhas não é uma-tarefa dificil. 
Mesmo quando colocado em uma situação 
desesperadora, ele sempre encontra uma ma- 
neira de ganhar vantagem. Suas habilidades 
como agente de espionagem realmente chegam 
a ser míticas. 


Quando Jill descobre sua identidade, ele já 
havia completado seu objetivo. Tudo correu 
exatamente como Nicholai planejara. Mais 
tarde, quando -ele conseguiu roubar um heli- 
cóptero para fugir, ele mostrou o tamanho de 
sua crueldade-do deixar Jill e seu compan- 
heiro, Carlos Oliveira, para que morressem. 
Nicholai pretendia que eles queimassem junto 
com a estratégia do exercito dos EUA de ester- 
ilização de Raccoon. 
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Miknail Victor 


Idade: 45 

Tipo Sanguineo: À 
Altura: 1,7B8cem 
Peso: 98kg 


Comandante do Pelotão Delta da U.B.C.s.. 
Originalmente de São Petersburgo, Rússia, 
Mikhail chegou à posição de tenente no Exer- 
cito Vermelho, mas foi forçado a sair após o 
colapso da União Soviética. Ele então entrou 
para a guerrilha de sua esposa e participou de 
um grande número de ações terroristas focadas 
em liberar vários povos nativos. Usando suas 
impressionantes habilidades de liderança, ele 
obteve sucesso em muitas ações bem organiza- 
das. Mas quando foi capturado junto com seus 
homens pelas tropas do governo, ele foi for- 
cado a concordar em se juntar à U.B.C.5. em 
troca de uma garantia da segurança de seus 
homens. 


Depois de algum tempo com a Umbrella, ele foi 
promovido-a comandante do Pelotão Delta, 
liderando 30 fortes e jovens querreiros. Ali ele 
realmente demonstrou seu brilhantismo como 
lider. Seu poderoso espirito de oposição e 
grandes habilidades de liderança criaram uma 
unidade altamente leal e despertou as mel- 
hores qualidades em todos os seus subordina- 
dos. 
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miknail Victor 


Participando da operação de resgate em Rac- 
coon, Mikhail e seu Pelotão Delta foram leva- 
dos ao centro da cidade que estava cheio de 
zumbis. Incapaz de resistir à quantidade 
opressora de zumbis, eles logo foram dizima- 
dos. Mikhail foi mortalmente ferido, Após con- 
seguir escapar por pouco para dentro de um 
bonde junto com seu lider de equipe, Nicholai 
Ginovaef, ele conheceu Jill Valentine, membro 
dos S.T.A.R.5., e teve uma chance de fugir. 
Escapar da cidade pelo bonde-cera o último 
plano deles, Jill e Carlos começaram a tra- 
balhar freneticamente no conserto do bonde. 
Mas o trabalho deles foi em vão quando Nich- 
olai desapareceu e eles foram atacados por seu 
perseguidor, Nemesis Tipo T. Em um momento 
de completo desespero, Mikhail escolheu se 
explodiu junto com Nemesis para deixar Jill e 
os outros fugirem. 
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Tyrell Patrick 


Idade: 32 

Tipo Sanguineo: AB 
Altura: 1,85cm 
Peso: 90kg 


Membro da Unidade A da Equipe ULB.C.s.. 
Originalmente nascido na República do Suri- 
name, ele ingressou na Legião Estrangeira 
Francesa após se mudar para a Holanda. 
Apesar de ser um mercenário altamente habili- 
doso, ele se interessou em-ter Seu prôprio 
negocio alternativo, mas não tinha talento real 
para ganhar dinheiro. Quando estava na Legião 
Estrangeira, envolveu-se em vendas de armas 
no mercado negro, e quando as armas que ele 
vendeu foram usadas em genocídios, ele foi 
levado a julgamento e condenado à prisão per- 
pétua. Ele entrou para a U.B.C.5. para evitar 
esta sentença. 


Mas entrar para à U.B.C.S. não diminuiu sua 
ambição, e então ele aceitou o cargo de Obser- 
vador para ganhar um dinheiro extra de recom- 
pensa. No final, ele se tornou vitima da 
traição de Nicholai Ginovaef e foi morto. 


WWW -RESIDENTEVILDATABASE COM 





PERSONAGENS 


mMurpny Seeker 


Idade: 27 

Tipo Sanguineo: B 
Altura: 1,91em 
Peso: 82kg 


Membro da Unidade A da Equipe Ada V.B.C.5.. 
Um atirador exímio com uma personalidade in- 
trovertida, ele era da Marinha Americana e um 
soldado soberbo. Seu motivo para ingressar na 
U.B.C.S. foi o mesmo de Tyrell: ter sua sen- 
tença de morte revogada. Ele foi condenado 
por usar um rifle de caça para matar 20 mem- 
bros de uma gangue de rua que havia matado 
seu irmão. Após receber o status de semideus 
por suas habilidades miraculosas de tiro du- 
rante seu tempo na Marinha, Murphy foi con- 
tratado como franco-atirador pela U.B.C.5.. No 
entanto, ele foi morto por Carlos (ou Nicholai) 
quando começou a mostrar sinais de infecção 
após a destruição de sua unidade. 
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Jom 


Idade: ? 

Tipo Sanguineo: ? 
Altura: ? 

Peso: ? 


Um cientista de pesquisa do laboratório de 
Chicago da Umbrella, John atualmente trabalha 
no Laboratório de Arklay. Após William Birkin 
ser transferido para o laboratorio de pesquisas 
de Raccoon, John foi chamado para trabalhar 
com ele. Ele herdou a responsabilidade do 
chefe na pesquisa e desenvolvimento de 
B.O.W.s. Entretanto, apesar de ser cientista 
excepcionalmente dotado, ele se recusava a 
participar de pesquisa criminosa e por isso era 
repugnado pelos superiores da Corporação Um- 
brella. 


Neste momento, a natureza nobre de John en- 
controu apoio em sua amada, Ada Wong. Ela 
conheceu John-após se infiltrar no Laboratório 
de Arklay como pesquisadora. Sua missão era 
adquirir todas às informações relacionadas à 
pesquisa do T-Virus. 


Parece que ele confiou nela ate o fim, porque 
em Junho de 1998, enviou a ela uma carta no 
qual admitia ter sido infectado com o T-Virus e 
lhecpedia para levar a história à imprensa. 
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Kevin Dooley 


Idade: ? 

Tipo Sanguineo: ? 
Altura: ? 

Peso: ? 


Piloto do Departamento de Policia de Raccoon. 
Apesar de Kevin não ser membro dos 
S.T.A.R.5., quando a Equipe Bravo foi mandada 


para investigar a floresta, ele foi ordenado por 


seus superiores a prestar assistência e servir 
como piloto principal no lugar de Edward 
Dewey. Após a queda do helicóptero, ele ficou 
dentro da aeronave e esperava pela chegada 
da Equipe Alpha. Ele foi atacado e morto por 
um bando de cães Cerberus. Seu corpo foi 
descoberto por Joseph Frost da Equipe Alpha. 
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marvin Branagn 


Idade: ? 

Tipo Sanguineo: ? 
Altura: ? 

Peso: ? 


Membro sobrevivente do Departamento de Poli- 
cia de Raccoon, e o primeiro que. o oficial Leon 
&. Kennedy encontrou. Ate alguns dias antes, 
mesmo estando sob lei marcial, ele continuou 
fazendo trabalho de rotina, como escrever seu 
relatório sobre um recente-furto de jóia 
(Investigação em pausa) e preparar a festa de 
boas vindas de Leon. Após a contaminação bi- 
olôgica, ele e os outros policiais se abrigaram 
na asa leste da delegacia. Ele perdeu a mailo- 
ria de seus colegas quando os zumbis in- 
vadiram, e o próprio Marvin foi gravemente 
ferido. Sabendo que iria se transformar em um 
zumbi, Marvin mandou Leon e os outros para 
fora do escritório e trancou a porta, após im- 
plorar a eles para que salvassem seus compan- 
heiros. Horas depois, como esperado, ele final- 
mente se transformou em um zumbi e atacou. 
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Micnael Warren 


Idade: ? 

Tipo Sanguineo: ? 
Altura: ? 

Peso: ? 


Prefeito de Raccoon pelos últimos 11 anos. 
Trinta e cinco anos antes do Incidente da 
Mansão, ele chegou a Raccoon como engenheiro 
elêtrico para trazer energia à cidade. Após isto, 
em 1966, ele trouxe o sistema de bondes, e em 
1987 foi eleito prefeito por maioria de votos. 
Graças ao seu inabalável comprometimento em 
promover o desenvolvimento da cidade, uma es- 
tátua de bronze dele for colocada na prefeitura. 


No entanto, por trás de sua imagem limpa, 
estava um homem que secretamente conspirava 
com a Corporação Umbrella, desviava dinheiro e 
ganhava propina frequentemente. Para poder 
encher seus próprios bolsos, ele convidou à Um- 
brella para construir fábrica atrás de fábrica em 
sua cidade. De fato, a Umbrella era a principal 
patrocinadora do Plano de Conduta da Cidade de 


Raccoon, o Raccoon Brilhante Z1, que permitiu a 


criação da nova unidade dos S.T.A.R.5.. 


Warren entrou em pânico quando sua falha em 
monitorar o crescimento da Umbrella resultou 
na trágica calamidade biológica da cidade. Para 
piorar as colsas, em vez de se preocupar em 
salvar as pessoas da cidade, ele fugiu como um 
covarde e se abrigou na proteção do exército 
dos EUA. 
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Filha do Prefeito E 


Idade: ? 

Tipo Sanguineo: ? 
Altura: ? 

Peso: ? 


A filha de Michael Warren, o prefeito. Depois 
da epidemia biológica, o chefe de polícia, 
Brian Irons, sequestrou e a trancou em seu 
escritório. Aparentemente, ele queria tê-la 
como troféu empalhado, então a-matou. Dando 
mais valor à sua própria vida do que à vida de 
sua filha, o prefeito fugiu da cidade enquanto 
ela ficava confinada a um destino terrivel. 
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Dario Kosso 


Idade: ? 

Tipo Sanguineo: ? 
Altura: ? 

PeESsD: ? 


Cidadão que Jill Valentine conheceu em um 
depósito na area residencial de Raccoon. En- 
quanto fugia dos zumbis, ele perdeu sua filha 
e se refugiou no depósito. Jill decidiu que o 
depósito não era seguro, e o aconselhou a 
fugir, mas Dario recusou. Tendo perdido a 
cabeça logo após perder sua família inteira, 
ele se escondeu em um caminhão e não ouvia 
nada do que Jill dizia. 


Logo após, quando os zumbis invadiram o 
depósito completamente, Dario, sozinho e as- 
sustado, fora de seu Juízo, escreveu seus pen- 
samentos em uma carta. Nesta carta, descobri- 
mos de seu sonho secreto de se tornar um ro- 
mancista. Nofim, o medo incontrolável fez 
Dario sair docaminhão, e ele foi finalmente 
pego e devorado por zumbis. 
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FodrigoJuanhaval 


Idade: 32 

Tipo Sanguineo: ? 
Altura: 1,78em 
Peso: 75kg 


Chefe de segurança do 3º Laboratório Europeu da 
Umbrella e a cargo da escolta de pristoneiros. 
Ele capturou Claire Redfield depois que ela 
tentou invadir a rede de segurança do labo- 
ratório, e ele foi o soldado que a escoltou até a 
Ilha Rockfort. Mas pouco depois da chegada 
deles, ele a deixou escapar após as forças espe- 
ciais de Albert Wesker atacaram e a ilha entrou 
no caos de uma epidemia biológica. Rodrigo era 
na verdade da pequena vila na Ilha Rockfort e 
trabalhava para a Umbrella hã apenas pouco 
tempo. Quando a Umbrella comprou a ilha, a vila 
foi destruida. Sem-ter para onde ir, Rodrigo 
aceitou o trabalho de segurança com o mesmo 
grupo que destruira seu lar. 


Ele deixou Claire fugir por causa de seu desgosto 
crescente pela Corporação Umbrella. Ele já não 
se importava com o destino da Umbrella, nem 
mesmo como seu. O ferimento que levou durante 
o ataque na ilha foi facilmente curado com o re- 
mêédio que Claire trouxe, mas a ferida em sua 
alma não era tão facilmente remediavel. Cheio de 
arrependimentos, ele foi para o cemitério subter- 
rangõv e se reuniu com sua família. No entanto, 
ele foi atacado e engolido por uma cobra gigante 
que surgiu de repente do chão. Apesar de Chris 
Redfield conseguir ajudá-lo, era um pouco tarde, 
e Rodrigo morreu em paz, cercado por sua amada 
família. 
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Veronica. Asnford 


Idade: ? 

Tipo Sanguineo: ? 
Altura: ? 

Peso: ? 


/ | — a 
Matriarca e primeira dama da familia Ashford. riaturas 


Conhecida por sua marcante combinação de 
intelecto e beleza, ela é honrada-por sua gran- 
deza por seus descendentes ate hoje. Por esta 
razão, ou alguma outra, seu corpo foi mumifi- 
cado e mantido no lar europeu de Alexander 
Ashford, o lider da sexta geração do cla. O ob- 
jetivo do altamente ambicioso projeto Codi- 
nome: Veronica, era nada mais do que a cria- 
ção de um gênio científico, uma verdadeira de- 
scendente genética de sua ilustre ancestral, 
Veronica. Usando seu corpo mumificado, Alex- 
ander conseguiu extrair material genético 
viável, e parecia que seu projeto seria um suc- 
esso. Mas em vez de recriar o brilhantismo da 
Veronica original, ele criou a demoniaca 
Alexia. 
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CRIATURAS 


Zumbis 


(Aparecem em: Resident Evil D, 
Resident Evil, Resident Evil 2, 
Resident Evil 3: Nemesis & 

Resident Evil Code Veronica X]) 


Zumbis um dia foram humanos, mas foram. Intecta- 
dos e consegientemente ressuscitados pelo T-Virus. 
O virus muito provavelmente foi transmitido a eles 
tanto por uma fonte de água infectada quanto por 
contato com roedores portadores do virus. Assim 
que entram em contato com o virus eles mutam 
rapidamente e começam a se decompor. Por causa 
de sua aparência grotesca, eles são chamados de 
mortos vivos ou zumbis. Sua inteligência se dete- 
riora severamente e é acompanhada de decom- 
posição do tecido muscular. O sangue tambem co- 
agula por toda a pele, Todas as funções externas do 
sistema nervoso autônomo Foram completamente 
desligadas, resultando-na incapacidade de sentir 
dor. 4 vitalidade anormalmente alta de um zumbi 
vem de seu incrivel metabolismo (esta é a causa da 
sensação de coceira relatada antes da morte). Uma 
fome extrema parece levá-los a perambular em 
busca de carne-chumana, o que lhes fornece uma 
tremenda quantidade de energia necessária para 
sustentar seu alto metabolismo. Para absorver efi- 
cientemente a carne humana consumida, o estômago 
armazena sucos gastricos altamente ácidos. Houve 
casos documentados de zumbis vomitando esta sub- 
stancia dcida em vitimas humanas. 


Um zumbi não pode ser combatido com dano incon- 
seguente, e continuara sua busca por comida mesmo 
com os membros machucados ou quando esta fal- 
tando a parte inferior de seu corpo. No entanto, a 
cabeça é uma exceção, O zumbi morrera se sua 
cabeça for destruída. Alem disto, sem uma fonte 
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Zumbis 


apropriada de comida (carne humana), ele se torna 
incapaz de agir. Isto resultará em se alimentar de 
outros zumbis. Em outras palavras, zumbis Fimal- 
mente cedem ao canibalismo e viram presa.uns dos 
outros, 


Originalmente, os únicos zumbis existentes são os 
resultados de experimentos de pesquisar mas 
devido ao desastre biológico no complexo de pes- 
quisas sob Raccoon, o número de infectados cresceu 
astronomicamente, O pior cenário possivel se 
tornou realidade quando os cidadãos de Raccoon 
foram transformados em mortos-vivos. Estas formas 
de vida “estranhas” se tornam-o foco da investigar 
ção conduzida pela força-de vigilância secreta da 
U.B.C.5.. 


Zumbis retêm muitas de suas características fisicas 
dos seres humanos-que:um dia foram. E fácil imagi- 
nar o tipo de pessoa que um zumbi era antes de ser 
infectado, especialmente com aqueles que trabalha- 
vam uniformizados (policiais, trabalhadores de 
fabricas etc.). 


Coisas a considerar em relação à mutação 
dos zumbis 


Ocasionalmente durante o jogo, são encontrados 
zumbis rastejando no chão. Decidimos nos referir a 
estes zumbis separadamente como zumbis raste- 
jantes. Isto indica que seu tecido muscular se dete- 
riorou a ponto de eles não poderem mais ficar em 
pe. Entretanto, eles se comportam como zumbis com 
membros faltando, então podemos classificaá-los da 
mesma forma, Pode-se assumir que estas criaturas 
sejam inofensivas, mas ainda tentam rastejar e 
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Zumbis 


morder suas pernas. E melhor ter cuidado e se 
aproximar deles com cuidado. 


Adicionalmente, hã os zumbis deitados. Devido à 
falta de energia, zumbis deitados estão a-beira da 
morte, Eles não podem te perseguir, então hã pouca 
razão para se alarmar, mas eles te morderão se 
você chegar perto demais, Estas são criaturas 
muito perigosas que fingem estar mortas até que 
um humano se aproxime o suficiente. 


Variações de Zumbis 


Zumbi Policial: Estes zumbis uniformizados um dia 

foram policiais do Departamento de Polícia de Rac- 

coon. Sua quantidade e grande porque mesmo poli- 
ciais que estavam de folga foram mobilizados para 

controlar os tumultos causados pela doença canibal. 
Acredita-se que eles estavam usando uniformes de 

verão. (REZ, RE&) 


Mulheres Zumbis: Como o nome sugere, este & um 
termo geral para todas as mulheres zumbis. Devido 
às roupas curtas no verão, os muitos Ferimentos por 
seu corpo aparecem. (REZ, RE3) 


Zumbi de Cemitério: Declarados mortos após serem 
infectados pelo T-Virus, estes zumbis mutaram após 
serem enterrados. (RE, RECV) 


Zumbi Prisioneiro: Estes zumbis um dia foram pri- 
sioneiros confinados na Ilha Rockfort. 4 cabeça ras- 
pada é sua característica distintiva. (RECV) 


Zumbi Funcionário (Pesquisador): Estes zumbis 
foram infectados com o T-Virus enquanto trabalha- 
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Zumbis 


havam na mansão e complexo de pesquisa. Ha 
muitos destes zumbis, indicando quantas pessõas 
estavam nestes complexos. (RE) 


Zumbi da Cidade: Os cidadãos de Raccoon foram 
infectados com o T-Virus por transmissão atraves de 
roedores. Este tipo de zumbi inclui muitas pessoas 
de fora de Raccoon, ja que muitas delas-estavam na 
cidade para assistir um jogo de futebol no memento 
da epidemia. (REZ, RE&] 


Zumbi Edward: Um membro da Equipe Bravo man- 
dado para investigar a zona da Floresta de Raccoon, 
Edward Dewey foi atacado por:monstros e se trans- 
formou em zumbi. (RED) 


Zumbi Forest: Responsável pelos equipamentos da 
Equipe Bravo dos S.T.A.R.5., Forest Speyer, foi 
morto e se transformou em zumbi durante o Inci- 
dente da Mansão, (RE) 


Zumbi Bomba: Estes são essencialmente a mesma 
coisa que o Zumbi Forest, Contudo, eles carregam 
muitas granadas de mão. (RE) 


Zumbi Nu: Encontrado no complexo de pesquisas de 
Arklay. acredita-se que estes zumbis fossem cobaias 
para os êxperimentos de pesquisa do T-Virus. (RE) 


Zumbis Aperfeiçoados: Estes podem ser encontrados 
principalmente vagando pelo complexo de pesquisas 
subterraneo de Raccoon. Eles são produtos de teste 
de desenvolvimento de armas e, portanto, são mais 
fortes do que os outros zumbis, (REZ, RE3) 


Zumbis Trainee: Antes de serem transformados em 
zumbis, estas pessoas estavam treinando para as 
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Zumbis 


forças especiais da Umbrella, Como resultado do 
treino, seu tecido muscular não se degradou tão 
rápido quanto os outros tipos de zumbis, eeles 
aguentam mais danos, Alguns deles deixam armas, 
([RECV) 


Zumbi Trabalhador: Zumbis deste tipo são comu- 
mente encontrados na Ilha Rockfort e na base da 
Antártida. Acredita-se que tenham sido trabalha- 
dores encarregados de separar e armazenar cargas. 
Dependendo de sua localização, a Cor de seus uni- 
formes ira variar. (RECV] 


Zumbi Guarda: Estes zumbis são encontrados no 
complexo de treinamento-da Ilha Rockfort e na base 
da Antártida. Eles vestem coldres na cintura, mas 
são incapazes de usar atmas de fogo. [RECV] 


Zumbi Subordinado-de-Wesker: Estes zumbis eram 
membros de uma unidade misteriosa de forças espe- 
ciais conduzida por Wesker. Alguns deles têem dina- 
mites grudadas a eles, e por isso são classificados 
separadamente dos Zumbis Bomba, assim como do 
Zumbi Forest. [RECV) 


Zumbi Parasita; Estes zumbis vagam com uma larva 
parasitica colocada por mariposas em seus ab- 
domes. Sua aparência é idêntica a dos Zumbis Tra- 
balhadores encontrados no complexo de pesquisa da 
Antaártida, mas a larva vai se desgrudar quando um 
humano se aproximar. (RECV) 


Zumbi Medico: Este zumbi trabalhava na enfermaria 
da prisão, realizando autópsias. É consideravel- 
mente mais rápido do que outros tipos de zumbis, e 
é tão resistente que seus membros não podem ser 
feridos. [RECV) 
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Zumbi Pai: Esta criatura é o resultado de uma ex- 
periêencia falha em tentar fundir o pai de Steve 
Burnside com o virus T-Veronica. Assim como 
qualquer outro zumbi, ele tem bem pouca inteligên- 
cia e atacara até mesmo seu próprio Filho; (RECV) 
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Crimson Head/ 
Crimson Read 
Prototipo 1 


(Aparece em: Resident Evil] 


Um zumbi se Fornarã um Crimson Head quando re- 
vivido pelo processo V-ACT,. À menos que e corpo 
seja incinerado, esta transformação não pode ser 
evitada. 


Ha varias mutações do T-Virus. Estas mutações são 
conhecidas por induzir comportamentos incomuns 
em indivíduos infectados. O Crimson Head (Cabeça 
Escarlate) é um estes individuos. Sua súbita muta- 
ção causa uma ferocidade que ultrapassa a de um 
zumbi normal. 


Para que um zumbi se torne um Crimson Head, ele 
deve ser incapacitado por alguma fonte externa. 
Eventualmentej o processo V-ACT ocorrera. Depois 
disto, o tecido do corpo da criatura é reconstruído 
em nivel celular, e volta à atividade, Seu desejo 
intensificado por sangue faz o Crimson Head andar 
mais rapido-e até pular nas vitimas. Ele também 
possui-garras longas e afiadas que não existem na 
forma zumbi. Representam uma ameaça aos zumbis 
que impedem seu caminho ate a presa humana. 


O corpo vermelho do Crimson Head é suficiente 
para justificar a distinção desta criatura de um 
zumbi. O processo V-ACT foi descoberto com o 

surgimento de um único zumbi. Esta criatura foi 
chamada de Crimson Head Protótipo 1, também 
conhecida simplesmente como super zumbi, 
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Crimson Head/ 
Crimson Head 
Prototipo 1 


O Protótipo 1 é ainda mais perigosc e púóderoso do 
que o Crimson Head normal. Como. e um espécime 
de valor, foi trancado embaixo do cemitério do 
complexo de pesquisas Arklay. 


Crimson Heads são criados:ao cultivar a mutação 
do T-Virus conduzida por este zumbi prototipo. O 
protótipo original possuia. poder de ataque e vitali- 
dade extremamente alta, e era agressivo o 
bastante para matar instantaneamente quaisquer 
humanos que estivessem perto dele. Isto levou 05 
cientistas a contindarsua pesquisa neste protótipo 
inestimavel, O especime foi congelado e a pesquisa 
progrediu com segurança. Porem, devido às mortes 
dos pesquisadores do complexo de Arklay no desas- 
tre biológico, a-pesquisa foi suspensa no Crimson 
Head Prototipo.1l. Atualmente, o especime esta em 
um sarcófago abaixo do cemitério atrãs do salão 
principal da-mansão. Ele é extremamente perigoso, 
e um complexo mecanismo (4 máscaras da morte) 
foram -implementadas para trancar a criatura, 
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Eliminator 


(Aparece em: Resident Evil 0] 


O Eliminator é uma arma biológica criada pelo Dr, 
James Marcus a partir de um macaco gigante. O 
primata e altamente inteligente, capaz de executar 
ordens. Pouca destruição das células cerebrais & 
vista neste individuo. Esta é uma diferença notáve 
dos individuos humanos infectados Com o virus, 
indicando que seu metabolismo esta funcionando 
efetivamente, Em resposta ao virus, o tecido mus- 
cular do Eliminator fortalece e aumenta até romper 
a pele, contribuindo para sua agilidade e resistên- 
cia aumentadas. Quando detecta a presa, a fome o 
leva a pular e atacar sem parar com incrivel ve- 
locidade. 


O Eliminator pode ser considerado um experimento 
de suresso. Contudo; não serã produzido em 
massa. Primatas, capazes apenas de entender co- 
mandos basicos; não são apropriados para a 
batalha. Todos-os experimentos a partir de então 
devem ser conduzidos usando indivíduos humanos 
de teste como base para B.O.W., 
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Cerberus / 
Caes Zumbis 


(Aparece em: Resident Evil OD, 

Resident Evil, Resident Evil 2, 

Resident Evil 3: Nemesis e Resident Evil Code Ve- 
ronica X]) 


Como tanto o Cerberus quanto o-Cãa Zumbi foram 
criados a partir da mesma espécie de Doberman, & 
dificil diferenciar um do outro. Contudo, ha difer- 
enças distintas em como eles-surgiram. 


Primeiro, o Cerhberus é uma BYO0:W. criada ao ad- 
ministrar o T-Virus em um grande Doberman usado 
no exército. Esta criatura; a qual Foi dado o 
número MA-3J49 pelos pesquisadores, é extrema- 
mente violenta. Em resposta ao virus, sua pele & 
extremamente decomposta, apesar de sua veloci- 
dade, altura de pulo, resistência e agressividade 
serem consideravelmente aumentadas. Retem a 
dinâmica de grupo de sua espécie e tem a habili- 
dade de atacarcum único alvo em grupos. O Cer- 
berus e um produto barato, porem efetivo que 
apresenta suficientemente os requisitos para uma 
B.0.W.. E um dos experimentos mais bem sucedidos 
da Umbrella, 


O Cão Zumbi, por outro lado, não foi criado como 
uma B.O:W.. Na verdade, esta criatura nasceu aci- 
dentalmente. Durante a epidemia de T-Virus, este 
Doberman consumiu comida contaminada e conse- 
guentemente mutou. Os resultados da mutação são 
semelhantes, sem diferenças notáveis na força de 
ataque, Os exemplos primários de Cães Zumbis 
foram um dia cães policiais usados pelo Departa- 
mento de Polícia de Raccoon. Estes cães passaram 
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| 
rberus / 
Cerber 
Cães Zumbis 
por treino para serem mais efetivos em capturar 
criminosos. Portanto, sua força de ataque pôs- 


infecção é extremamente alta, e eles mantiveram a 
habilidade de encurralar um alvo, 


Adicionalmente, os Cães Zumbis encontrados no 
Complexo de Treinamento das Forças Especiais na 
Ilha Rockfort e na base da Antártida foram criados 
por exposição acidental ao virus. À força fisica que 
adquiriram em suas vidas como cães militares E 
posteriormente aumentada como virus, o que lhes 
dã poder físico semelhante ao dos Cerberus, 


Cerberus das Montanhas Arklay: Os Cerberus en- 
contrados pelos S.T.A-R.5. na drea ao redor do 
complexo da pesquisas de Arklay foram libertados 
para adquirir dados de combate. Sua agilidade e 
Farocidade lhes permitiam matar ate a elite mais 
Forte em batalha em um instante. (RED, RE) 


Cão Zumbiide Raccoon: Originalmente um cão poli- 
cial do Departamento de Polícia de Raccoon, esta 
criatura consumiu comida contaminada com o T- 
Virus. fREZ, RE3) 


Cão Zumbi da Ilha RockFfort: Estes Dobermans, 
criados e treinados para se tornarem tanto mili- 
tares quanto policiais, Foram infectados durante a 
epidemia viral. Sua pele mostra sinais de decom- 
posição, mas a degradação do tecido muscular & 
virtualmente inexistente. (RECV) 
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Morcego 
infectado / 
MOrCego 


(Aparece em: Resident Evil O e Resident Evil Code 
Veronica X] 


O Morcego Infectado é uma criatura que mostra 
mutações distintas dos outros morcegos. É um 
grande exemplo do T-Virus aumentando o tamanho 
de um mamifero altamente compativel, Sua estru- 
tura fisica extraordinariamente desenvolvida pode 
atingir mais de 3 metros; -e seu tecido muscular 
reforçado lhe permite carregar um ser humano com 
facilidade. O Morcedo Infectado atacara as pessoas 
em resultado à sua dieta alterada, que consistente 
primariamente de catne. Para capturar sua presa, 
ele chama amigos para ajudar com ondas super- 
sônicas. Suas caracteristicas fisicas não são muito 
diferentes doscoutros morcegos no grupo. No en- 
tanto, devido a-sua agressividade aumentada, ele 
tem uma tendencia a se alimentar de humanos 
quando os detecta. 


Incidentalmente, os morcegos encontrados na Ilha 
Rockfort foram infectados pelo T-Virus espalhado 
durante a epidemia, e aumentaram sua atenção ao 
som. Eles se alimentando de humanos seguindo os 
sons de seus passos, e então cravam suas presas 
afiadas na pele de humanos para se alimentar de 
Seu sangue. 
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MOrCego 
infectado / 
Morcego 


Morcego Infectado: Esta criatura. o facilmente 
diferenciada por seu grande tamanho: No entanto, 
so um único espécime Foi documentado. Quéros in- 
divíduos não exibem mudanças além de seu com- 
poertamento agressivo aumentado. [RED) 


Morcego: Estes morcegos fazem parte do mesmo 
grupo do Morcego Infectado. Não exibem car- 


acterísticas marcantes exceto por sua persistência. 


Por serem noturnos, afe mesmo a chama de um 
isqueiro os afastars ARECV) 
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Cnimera 


(Aparece em: Resident Evil) 


Esta B.O.W. foi produzida ao combinar-cs genes de 
um ser humano com os de uma mosca, Devido às 
propriedades únicas do T-Virus administrado, 05 
dois se combinaram magnificamente, À forma 
hibrida resultante é remanescente da Chimera da 
mitologia grega. 


As caracteristicas óbvias da mosca dão a esta 
B.0.W, uma grotesca aparência que é conhecida por 
causar severos danos psicológicos aqueles que a 
veem. Mumerosas larvas eclodem da cavidade de 
seu corpo, e circulamcéua presa humana emitindo 
um som perturbador igue geralmente os confunde e 
provoca medo. À Chimera é extremamente agres- 
siva, mas tem a inteligência de uma mosca, 
limitando-a a ataques padrões, Geralmente cria 
ninhos em lugares apertados, incluindo dutos de 
ar, onde fica na espera por presas. Quando a presa 
está próxima, ela ataca sem parar com seus mem- 
bros afiados. 
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Lisa. Trevor 


(Aparece em: Resident Evil) 


Após ser testada com o virus 

no complexo de pesquisa de 

Arklay por mais de 20 anos, 

esta garota perdeu qualquer noção de quem ela um 
dia foi. Agora ela se transformou em uma visão 
trágica demais para suportar, com um corpo invul- 
neravel, Alem disto, o protótipo do-plano Nemesis 
foi transplantado em seu corpo, gerando resultados 
que superaram todas as expectativas. Isto logo 
levou à descoberta de um novo tipo de virus: O 
G-WVirus. 


O virus de teste foi então desenvolvido e adminis- 
trado continuamente em Lisa. Ela começou a atacar 
pesquisadoras, aparentemente em busca do rosto 
de sua mae, Sua mãe fora usada como cobaia ante- 
riormente, mas morreu. Durante estes ataques, 
Lisa arrancava os fostos de suas vitimas e 05 colo- 
cava sobre o seu proprio. 


& Umbrella decidiu se desfazer de Lisa no complexo 
de pesquisas de Arklay. Após anos sendo usada 
como individyo de experimentos, Lisa foi con- 
denada a definhar na escuridão. 


Devido à sua fisiologia extremamente anormal, a 
morte de Lisa foi declara logo apos três dias de 
monitoramento de quaisquer sinais vitais. No en- 
tantos nem isto foi suficiente. Ela não estava 
morta. Do momento de sua eliminação atê encon- 
Erar os membros perdidos dos S.T.A.R.5. na 
mansão, ela valou pelas salas como se nada tivesse 
acontecido... 
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Hunter (a, À, y, 
T, Sweeper) 


(Aparece em: Resident Evil DO, 
Resident Evil, Resident Evil 3, 
Resident Evil Code Veronica K]) 


Esta B.O.W. de batalha possui garras afiadas e uma 
pele escamosa cobrindo seu corpo-infeiro. O Hunter 
nasceu de um óvulo humano fertilizado que foi fun- 
dido com o DNA reptiliano atraves do T-Virus. À 
criatura resultante é um bizarro cruzamento entre 
o réptil e um humano. 


O Hunter foi criado para competir com forças opos- 
tas carregando equipamento antivirus e defesas. 
Preenche os requisitos de uma arma altamente 
perigosa com sua inteligencia consideravel, Atacara 
a presa detectada com espantosa agilidade e poder 
de pulo, Pode encurralar e incapacitar alvos. Ele 
perseque a presa como um caçador o faria, por isto 
o seu nome. 


Além de sua proeza fisica, o Hunter se provou in- 
teligente o bastante para seguir comandos simples. 
Após estas descobertas, o Hunter foi considerado 
uma arma viável em termos de custo e efetividade. 
à Umbrella começou a produção em massa com o 
codigo MA-121. Com o tipo Alpha como base, diver- 
sas variações foram conseguentemente produzidas. 


O Hunter Beta, produzido após o Alpha, foi desig- 
nado a se tornar o produto primário na próxima 
tinha de produção de baixo custo de Hunter. Seu 
poder de ataque é menor do que o do modelo 
alpha, mas ele possui um sistema nervoso aper- 


feiçoado que o torna capaz de desviar de balas. 
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Hunter (a, B, y, 
T, Sweeper) 


O Frogger, ou Hunter Gamma, é uma subespécie 
desenvolvida pelo complexo de pesquisas europeu 
da Umbrella, usando os modelos Alpha eiBeta de 
base. Genes humanos foram combinados com um 
ovulo ferkilizado de anfibio atraves de processo de 
cultivo. Inteligência aguçada substituiu os olhos e 
garras nesta criatura mais arredóndada. No en- 
tanto, como os traços de anfibio são notavelmente 
dominantes sobre os dos humanos, ele não con- 
segue agir fora de um ambiente aquatico. Esta 
criatura não passara por produção em massa, 


Em resposta à Umbrella criar todos estes modelos 
novos e melhorados, uma-organização rival criou o 
Hunter n, que aparece na Ilha Rockfort. Esta cor- 
poração rival usou ba-dados originais roubados por 
Albert Wesker para aumentar o controle sobre a 
arma. Um sistema de detecção. chamado Aparelho 
de Vigilância Automatizado, manda o Hunter n para 
atacar apenas alvos especificados. Isto, além da 
subespecie veneênosa Sweeper, sugere que a pes- 
quisa da corporação rival esteja bem avançada. 
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Hunter ta, £, y, 
T, Sweeper) 


Variação de Hunter 


Hunter a (MA-121): Este Hunter foi a hase;para 
todos os tipos seguintes. Os dados de batalha obti- 
dos através do encontro com os 5. T;A.R:5. influen- 
ciaram na melhoria deste modelo. (RED, RE) 


Hunter É: O tipo É & o prototipo.Húnter lançado em 
Raccoon para um teste de batalha antes da 
produção em massa. Sua aparência grotesca, resul- 
tado de manipulação genetica, é sua caracteristica 
distintiva. (RE3] 


Hunter y: O Hunter y tem menos poder de ataque e 
inteligência do que o fipo-p, e devido às suas car- 
acteristicas fisicas, está limitado a ambientes 
aquáticos. Suas fraquezas são a luz do sol direta e 
exposição ao ar seco. É pouco apropriado para dis- 
tribuição. (REF) 


Hunter n (Alterado): O Hunter n é enviado para 
atacar alvos quando são chamados pelos sistemas 
de vigilância'automatizados. Gua subespécie, o 
Emwmeeper;- se-distingue por seu corpo roxo- 
avermelhado e garras venenosas, (RECV) 
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Licker | » | Licker 


(Aparece em: Resident Evil 2] A! Os Lickers perderam o uso de seus olhos inteira- 
mente e não podem rastrear a vitima pela visão. 
Mas sua audição superdesenvolvida mais do que 
compensa a perda. Quando detectam o menocr som 
emitido por sua presa, eles atacam inteiramente 
com dentes, garras e lingua, tudo sem produzir um 
Um zumbi evoluído com uma estrutura muscular único som. No entanto, eles são fracos-a ataques 
maior e habilidades atleticas aumentadas. Suas de armas que fazem pouco barulho, como a de arco 
marcas registradas são seu cerebro. ampliado e sua e flecha. A falta de visão e a maiorfraqueza do 
lingua incrivelmente longa. [(REZ) Licker. 


Estas criaturas eram zumbis normais antes do T- Houve também confirmação de uma forma evoluída 
Virus assolar seus corpos. Eles foram nomeados do Licker no laboratório subterrâneo em Raccoon. É 
pelos membros do Departamento de Polícia de Rac- maior e mais forte, e suas gafras são maiores e 
coon por causa de suas linguas incrivelmente mais afiadas. Felizmente, .é fácil distingui-le dos 


longas. Lickers normais, porque são verdes, 


Dutras mudanças dos zumbis normais para os Lick- Um Licker evoluído encontrado no laboratório sub- 
ers envolvem o cerebro ampliado e se tornando terráneo de Raccoon,Difere dos Lickers normais 
visivel, e sua pele deteriorando e rasgando para em cor, resistência eitamanho da garra, mas 
expor sua estruturamuscular deformada. Estava atacam da mesma maneira. (REZ] 

nova estrutura muscular lhes permite fazer coisas 

que zumbis normais não podem. Eles podem pular 

grandes alturas e distancias, e andar mais rapido. 

Sua estrutura ússea curva torna mais fácil andar 

rastejando de quatro, e lhes permite escalar pare- 

des e tetos: Ao encontrar um alvo, o Licker se le- 

vanta em suas pernas traseiras e entra em posição 

de ataque. 
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Proto Tyrant 


(Aparece em: Resident Evil 0] 


Uma B.D.W. criada em busca da forma de vida mais 
poderosa, este e o protótipo do Tyrant, O individuo 
do experimento recebeu a dose maxima de T-Virus. 
Não desenvolveu inteligência suficiente para seguir 
comandos, e sua pele ficou severamente decom- 
posta. Quando estes resultados foram notados, O 
desenvolvimento foi adiado e o indivíduo eliminado 
depois que os dados foram adquiridos. 


Como no modelo final, o coração do Proto Tyrant é 
exposto em seu peito, ea Coluna espinhal é ex- 
posta tambem. Apesar de sua imperfeição fisica, 
seus órgãos corporais-não são inferiores aos dos 
novos modelos, eFficaclaro que este foi um teste 
de sucesso. Sua agressividade não é menor do que 
a da versão final, e ele é extremamente resistente. 
Mesmo depois de ser eliminado, o especime con- 
seguiu continyar suas atividades, e focou em seus 
alvos sem hesitação, atacando com suas garras 
anormalmente desenvolvidas. 
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cuper Tyrant 


(Aparece em: Resident Evil, 
Resident Evil 2, Resident Evil 
Code Veronica X) 


O resultado da pesquisa continua usando dados 
coletados do Proto Tyr ant, esta E a forma de vida 
mais poderosa, possivel ar aves da efetiva imple- 
mentação do T-Virus. O código 7-002 é o modelo 
original, no qual todos os Tyrants subsegientes 
são baseados. É o ápice de todas as B.0.W.s de 
forma humana e contem o modelo para máxima efe- 
tividade no campo de baf£alha, Para comemorar o 
sucesso, foi oficialmente batizado de Tyrant, 
usando a inicial do T-Virus “como simbolo do poder 
que exibe, 


O Tyrant possui resistência e capacidades de 
batalha impressionantes, assim como poder cere- 
bral suficienterpara entender comandos. Alem 
disto, se sua própria vida estiver em perigo 
severo, ele se -transformara no Super Tyrant. à 
Erutalidade agilidade e força de ataque do Tyrant 
de carne vermelha os tornam uma B.O,W, ideal, 
merecendo seu nome, 


Para catalogar suas incriveis habilidades, muitos 
dados de batalha se fizeram necessários e testes 
de combate foram providenciados. Um teste de 
combate confidencial foi conduzido contra 05 mem- 
Eros dos S.T.A.R.5. no complexo de pesquisa de 
Arklay. Os alvos eram altamente habilidosos, e uma 
abundância de dados, muito mais do que se imagi- 
nava, foi coletada, deixando-nos mais próximos da 
finalização do Tyrant. 
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cuper Tyrant 


O código T-103 é o modelo seguinte que foi desen- 
volvido usando os resultados dos testes de desem- 
penho do T-002. O T-103 tem uma taxa de recupe- 
ração maior devido ao seu maior metabolismo. 
Comparado com o T-002, o T-103 temiuma forma 
consideravelmente mais humangide. Isto significa 
que um produto capaz de atingir nosso principal 
objetivo de infiltrar territorioinimigo estã muito 
mais próximo do que se imaginava. Além disto, se 
seu nivel de vida atingir um pento crítico, ele re- 
moverã seu limitador de força [casaco defensivo) e 
se transformará em um- Super Tyrant, 


O Tyrant entregue na Ilha-Rockfort para treina- 
mento com a unidade-de forças especiais da Um- 
brella & um tipo T-103. produzido em massa. À 
única grande diferença em relação ao modelo T-103 
é que o limitador foi removido e as garras são 
menores. À força de ataque é idêntica à dos tipos 
anteriores, tornando-o um inimigo Fformidavel, 
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cuper Tyrant 


Variação de Tyrant 


Tyrant Tipo T-002 (RE): Usado em teste real de 
combate com os S.T.A.R.5., o modeho- T>002 foi o 
primeiro passo na direção da produção em massa. 
Estava programado para ser fabricado depois dos 
testes finais no complexo de pesquisa de Arklay, 
mas havia aspectos com necessidade de aperfeiçoa- 
mento. 


Super Tyrant (RE): Este:Tyrant se soltou de seu 
imitador e passou por mudanças dramáticas. Sua 
habilidade como arma ecextremamente aumentada. 
Esta & a super Forma do T-002. 


Tyrant Tipo T-103 (RE2Z): Um novo tipo de Tyrant 

criado a partir do tipo T-002. Tem uma capacidade 
muito maior de seguir ordens, e foi ordenado a ir 
atras do G-Virus em Raccoon. 


Super TyrantTipo T-103 (RE2Z): Este é o tipo T-103 
sem seu limitador. O T-103 usa um dispositivo limi- 
tador em um casaco defensivo quando enviado. 
Quando removido, ele passa por transformação 
fisica. 


Tyrrant (RECV): O tipo T-103 produzido em massa 
enviado para a Ilha Rockfort, Foi enviado sem um 
limitador, portanto sua aparência normal não pode 
ser confirmada. No entanto, e seguro afirmar que E 
semelhante ao T-103 padrão. 
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(Aparece em: Resident Evil 3] 


O Nemesis Tipo-T Foi primeiro 

mandado para Raccoon, comple- 

to com ordens de eliminar quais- 

guer membros dos S.T.A.R.5. por perto. dog avistar 
um alvo, a criatura grita "STARS..." e ataca. 


A inabilidade de controlar o Tyrant-dúrante o Inci- 
dente da Mansão alertou a equipe de pesquisa de 
armas biológicas da Umbrella de que melhorias 
precisavam ser feitas. O escritório europeu, sob 
ordens diretas da sede da Umbrella, começou um 
novo projeto criado para corrigir erros anteriores e 
melhorar os pontos fortes existentes, 


No Laboratório No.6, eles Começaram a pesquisa 
em um projeto que esperavam mudar o conceito de 
Tyrant. Este era o começo do Projeto Nemesis. Seu 
objetivo não era melhorar o Tyrant, mas criar uma 
nova forma de vida que pudesse ser injetava 
dentro dele, aumentando sua inteligência O maximo 
que pensassem ser possivel, 


O resultado-deste projeto foi o NE- o, uma arma 
biológica (B.0,W.) com inteligência altamente am- 
pliada. Estecera o nascimento da criatura chamada 
Nemesis, Nemesis era então inserido dentro da 
colunavespinhal de um Tyrant em nivel celular, 
onde começava a se alimentar do T-Virus e o uti- 
lizava;para se espalhar pelo sistema inteiro do 
Tyrant. Apos terminar a formação de seu cerebro 
único, a criatura então começou a fazer mudanças 
em todo o sistema nervoso de seu hospedeiro, 
Desta forma, todo o processo de pensamento do 
Tyrant seria deixado nas mãos do Nemesis, e suas 


ações poderiam ser controladas completamente de 
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Nemesis Tipo-T 


de fora. 


O Nemesis Tipo T foi o resultado da inserção de um 
Tyrant produzido em massa com o Nemesis, criando 
um novo tipo de B.0.W. que seguiria ordena fiel e 
precisamente. Além disto, sua inteligên£gia melho- 
rada lhe permitia tomar suas próprias decisões 
sempre a necessidade de direção constante, e 
operar armas complexas que seriam impossíveis 
antes. Finalmente, para protege-lo de balas e ex- 
plosões, e Fornecer um seguro contra falhas se 
ficasse fora de controle por alguma razão, ele fai 
envolto em um casaco longo feito especialmente 
para ele antes que fosse mandado para a luta, 


Graças às secreções do Nemesis, os poderes regen- 
erativos do Nemesis Tipo-T estavam bem acima das 
B.0.W. comuns, Mas ferimentos ou danos que exi- 
gissem regeneração virham com um preço pesado, 
exigindo mutações estranhas e de aparência bizarra 
no corpo da criatura. Sua segunda forma & um per- 
feito exemplo disto, tendo perdido a metade supe- 
rior de seu casaco e mudando de forma acelerada. 
Seus tentáculos, que ja eram parcialmente visíveis 
durante a primeira forma, agora começam a se de- 
senvolver em grau alarmante, E as mutações não 
param por. ai. 


Apesar-do Nemesis Tipo T poder superar os efeitos 
secundários de diminuição de inteligência do T- 
Virus ele não conseguiu superar os efeitos deses- 
tabilizantes., Eventualmente, ele saiu de controle, 
assim como o Tyrant antes. À destruição de seu 
cérebro compartilhado de Tyrant ativou seus instin- 
tos defensivos e provocou outra mutação ainda 
maior. O resultado foi sua terceira forma. Com as 
células das duas criaturas agora se opondo, a mu- 
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Nemesis Tipo-T 


tação continuou acontecendo atê a criatura inteira 
atingir um tamanho gigante. E conforme seu cêre- 
bro trabalhava para proteger suas habilidades pre- 
datórias, ele eventualmente mutou para um órgão 
digestivo gigante e devorador. Adicione a isto as 
grandes bolhas de sangue ácido que começaram a 
se formar em suas costas, e ele havia perdido 
qualquer semelhança com sua forma original, 


O Nemesis Tipo-T foi criado para ser cuúma máquina 
de batalha, capaz de usar todos.os tipos de armas. 
E tão habilidoso com elas que pode derrubar um 
helicóptero de resgate se movimentando rapido 
com um único tiro de seu lança-misseis. 


Nemesis Tipo-T, Primeira-Forma: A forma origina! do 
Nemesis, criado a partir de uma base Tyrant para ser a 
nova forma de B.O.W.. As secreções das células do 
Nemesis dão à criatura sta aparência única e assusta- 
dora. Sua arma principal é um lança-miísseis. 


Nemesis Tipo-T, Segunda Forma: Lima forma mutada do 
Nemesis, não inibido pelo casaco que ajudava a 
mantê-lo normal. O número maior de tentãculos & 
resultado de regeneração depois de ferimentos severos 
em uma batalha anterior. Tem ainda mais habilidades 
de ataque do que tinha enguanto estava na primeira 
forma. 


Nemesis Tipo-T, Terceira Forma: Esta é sua forma 
Final, o resultado de seus instintos de sobrevivência se 
sobrepondo à sua programação de ataque. Ele se Erans- 
Formou em um gigante orgão digestivo, cujo principai 
ebjetivo & caçar a presa. Espirra veneno para fodos os 
lados. As protrusões gigantes saindo da região de seu 
peito são sua característica distintiva. Sua inteligente 
diminuiu severamente, mas ainda tenta seguir com sua 
missão de destruir todos os membros dos S.T.A.R.5.. 
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(Aparece em: Resident Evil 2] 


Ao contrário de seu primo, o 

T-Virus, cujos efeitos acabam 

após uma única geração, O 

G-Virus afeta seu hospedeiro em nivel genético, 
evoluindo e modificando o DNA para atingir suas 
necessidades. Ele pode ate se reproduzir. Esta e 
talvez a invenção mais maligna do setulo. Seu inc 
ventor, Dr, William Birkin, se injegtouú com o G-Virus 
e se tornou a criatura agora conhecida como G. O 
novo e inumano William perdeu toda a noção de 
consciência e humanidade, resultando em uma cria- 
tura violenta e perigosa que existia apenas para 
destruir. Apos conceder do seu hospedeiro uma 
força de vida inacreditavelmente forte e Força in- 
criveis, o G-Virus continbou invadindo e transfor- 
mando a carne do corpo de seu hospedeiro. 


Sua primeira forma deixa seu hospedeiro com uma 
aparência moderadamente humana, mas este é 
apenas o primeiro estágio desta terrivel evolução. 
Os efeitos do G-Virus ne braço direito de seu hos- 
pedeiro lhe dão força sobre humana, mas tambem 
um globo ocular-gigante saindo do ombro. O olho 
funciona como qualquer outro órgão natural, 


Em sua segunda Forma, o G-Virus se espalhou pela 
parte inferior do corpo também, causando muta- 
ções assimetricas. O rosto de William Birkin foi 
aparentemente sugado para dentro da região do 
coração, e uma nova cabeça cresceu no lugar. O 
surpreendente sobre esta cabeça é que ela ja 
contem o cérebro do G-Virus. Dutras mutações en- 
valvem uma diferente estrutura óssea, longas 
garras saindo de sua mão direita e uma versão 
maior do olho no ombro direito, 
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Em sua terceira forma, as mutações se espalharam 
ainda mais, incluindo um novo olho em sua coxa 
esquerda. Alem disto, cresceram dois novos braços 
e os dois braços maiores, quase como asas, foram 
para as costas. Mudanças também começaram no 
coração e em outros órgãos. 


Após sofrer uma ameaça à sua vida; 0 & cura seus 
ferimentos enquanto continua sua-mutação para 
algo totalmente diferente de sua forma original. 
Ele se tornara uma besta que rasteja nas quatro 
patas. Considerando o tamanho-do dano do 6- 
Virus, isto pode ser considerado uma evolução 
natural, Nesta forma, a cabeça e o peito se 
fundiram, a grande mandíbula se tornou a car- 
acteristica mais proeminente, e sua agilidade au- 
mentou consideravelmemte:. Mas estas mudanças 
vieram com um preço À quarta forma exige energia 
constante para permanecer ativa, levando-a a 
comer mais. Quanto mais ele come, mais ele muta. 
O resultado destas mudanças é a quinta forma do 
G. Mesta forma, seus braços se transformaram em 
tentaculos, seu corpo engordou e pulsa como o de 
um molusco, eos restos de uma criatura ainda não 
digerida totalmente podem ser vistos, Gua força e 
resistência estão no mesmo nivel da quarta forma, 
e é dificil causar danos críticos nele, mesmo com 
armamento pesado. 


Eventualmente, o & foi destruído na quinta forma, 
mas sua ausência nos leva a nova perguntas. Por 
exemplo, não fazemos ideia se sua quinta forma 
seria sua última forma, Se fosse por sua própria 
conta, o & teria evoluído para uma sexta, setima 
ow ate oitava forma. De fato, não ha fatores indi- 
cando que a evolução do G fosse parar em algum 
momento. De qualquer forma, como todos os en- 
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volvidos com a criação do G estão mortos agora, 
uma investigação completa sobre o G e seu poten- 
cial logo serad necessária. 


G na Primeira Forma: O início de suas mutações 
assimétricas. Ainda retém a aparência de seu hos- 
pedeiro, William Birkin, mas também contem pro- 
priedades inumanas. Isto inclui um braço direito 
poderoso tão forte que pode quebrar/ferro, e à nar 
tureza violenta e monstruosa de uma besta furiosa, 


G na Segunda Forma: Uma progressão das muta- 
cões evidenciadas na primeira forma, incluindo o 
surgimento de novos órgãos únicos do G. GBuas mu- 
tações se espalharam para incluir nova estrutura 
óssea e de pele, e um novo cérebro vem com sua 
nova cabeça. 


G na Terceira Formas-Todos os traços de William 
Birkin foram apagados. agora, e seus braços 
primãrios foram para as costas, parecendo asas de 
demônio. 


G na Quarta Forma: Um estagio avançado, onde as 
células G se espalharam pelo corpo inteiro e induz- 
iram a um inúmero de novas mutações, O resultado 
ê um corpo pesado demais para se apoiar em duas 
pernas, sendo por isso que passou a andar nas 
quatro pernas. Evoluiu a ponto de ser uma fonte de 
energia principal para zumbis e Lickers. 


G na Quinta Forma: Uma nova mutação que parece 
ser uma massa de carne e dentes. Possui um corpo 
macio e maleável que permite se deslizar por 
corredores estreitos, Para atacar, ele sacode seus 
vários tentáculos e morde seu alvo. 
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Rejeitando o G-Virus 


G: 4 nova criatura criada pela Umbrella, mas munca 
oficialmente reconhecida por eles, Mas não E uma 
conclusão antiga a de que o & mutarã o corpo de 
seu hospedeiro, Se a incompatibilidade genética 
entre o G e seu hospedeiro for insuperavel, o corpo 
do hospedeiro rejeitara o G de seu sistema. Quanto 
isto acontece, as celulas G se reproguzirão à força 
e se espalharão por todo o corpo, noque se chama 
de falsa reprodução, e o resultado sera o Corpo 
Adulto G. Quanto isto acontece, uma parte do 
corpo do hospedeiro continuará,e uma serie de 
aspectos de uma completa conversão G se tornará 
aparente, Esta criatura também reproduzira Organ- 
ismos Jovens G de sua boca. Estas são pequenas 
reproduções do G sem habilidade de se reproduzir. 


Corpo Adulto G: Um novo tipo de criatura, nascido 
de um organismo rejeitando geneticamente o G- 
Virus. Este e o resultado de falsa reprodução For- 
cada na parte das células G, destruindo o corpo do 
hospedeiro e deixando-o inútil. 
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Bandersnaten 


(Aparece em: Resident Evil 
Code Veronica X) 


Um novo tipo de protótipo 

B.O0.W., criado a partir de um in- : 

dividuo humano. Designado para serum Tyrant com 
maior adaptabilidade, ele foi desenvolvido com 
foco em praticamente poder destrutivo absoluto. 
Para este fim, nenhuma tentativa foi feita de lhe 
dar uma aparência humana. 


Sua caracteristica mais notavel-a seu metodo de 
transporte, Ele se agarra as coisas com seu braço 
direito extensível e se puxa Câm um piscar de 
olhos. Esta é uma habilidade não encontrada em 
B.0.W,=s humandides anteriores, e permite que o 
Bandersnatch persiga seu. alvo rapidamente e com 
grande precisão. Alem da grande força de seu 
braço direito, ele tambem tem grande flexibilidade. 
O Bandersnatch pode açoita-lo como um chicote, ou 
agarrar seus alvos e joga-los contra uma parede ou 
esmagar seus crânios. 


Entretanto, o Bandersnatch esta longe de ser per- 
feito. Devido ao seu status imperfeito de protótipo, 
a parte inferior de seu corpo não evoluiu e sua ha- 
bilidade de andar é altamente debilitada, Alem do 
mais, seu braço esquerdo não existe, forçando-o a 
confiar-pxclusivamente em seu braço direito. Se 
comparado a um Tyrant, suas falhas parecem com- 
pensar-bem. Porém, não se pode negar que, assim 
como seu homônimo no livro “Através do Espelho” 
de Lewis Carroll, ele é um inimigo formidavel, Com 
seu poder de ataque e durabilidade consideraveis, 
a maioria das criaturas o teme atê mesmo se ele 
não fizer nada, a não ser apenas atacar repetida- 
mente com seu braço direito. 
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Nosferatu 


(Aparece em: Resident Evil 
Code Veronica X) 


A forma final mutada de Alexander Ashford, o lider 
da sexta geração da Familia Ashfordo que foi in- 
jetado com o virus T-Veronica de sua filha Alexia 
contra sua vontade. Sua atual forma incontrolavel 
é o resultado da incapacidade de seú corpo coexis- 
tir com o virus. Os efeitos do-virus em seu corpo 
incluem tentaculos desenvolvidos e um coração ex- 
posto. Seu corpo tambem produz um veneno que se 
transforma em uma espécie de névoa mortal em 
contato com o oxigênio, Talvez por causa de sua 
natureza perigosa, ele fenha sido mandado para o 
complexo da ântartida da Umbrella e tenha ficado 
trancado pelos últimbs 15 anos. 


Consegientemente, seu nome vem da palavra 
lituana para “imortal”, e lhe Foi dado pelos tra- 
balhadores do complexo da Antártida que ouvem 
seus berros de-congelar os ossos, 
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(Aparece em: Resident Evil 
Code Veronica X) 


Steve Burnside, após ser injetado como virus T- 
Veronica por Alexia quando ela acordou de seu 
sono criogênico de 15 anos, Seu-corpo, como o de 
Alexander Ashford, foi incapaz dê coexistir pacifi- 
camente com o virus, e ele se tarnou um monstro. 
Nesta forma, sua pele Ficou verde como a de um 
reptil, e sua espinha cresceu e se expandiu a ponto 
de ficar visivel sob sua pele. E graças aos efeitos 
do virus em seu cérebro; ele perdeu toda a noção 
razão ou de consciência. Agora ele existe apenas 
para atacar, sem conceito de amigo ou inimigo. Ele 
e v exemplo tipo da raiva frenetica. Sua nova força 
de monstro é impresstonante, permitindo-lhe 
destruir uma estatua-de pedra com um único bal- 
anço de um machado: 
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(Aparece em: Resident Evil 
Code Veronica X) 


Alexia Ashford começou a evoluir depois gue se 
injetou com seu próprio virus T-Vergnica. Ela atin- 
giu a coexistência com o virus após Um sono 
criogênico de 15 anos. 


Em sua primeira forma, ela consegue manter sua 
aparência humana, exceto pelos músculos tentãcu- 
los enrolados em volta dela no-lugar das roupas, 
Seu sangue agora arde em chamas em contato com 
o ar, criando uma barreira de fogo ao redor dela 
quando & atacada, que 5ó Cresce quanto mais danos 
ela toma. 


Em sua segunda forma, os genes de formiga mis- 
turados com o virus T-Veronica criam uma aparên- 
cia semelhante & de uma formiga rainha gigante. 
Esta Alexia bate suas novas asas sobre sua porção 
inferior gigante de trompa de falâpio. Mas feliz- 
mente, sua integração com o virus T-Veronica ainda 
não estã completa, e ela só consegue produzir 
larvas incompletas de sua trompa (que são chama- 
das de- Criaturas de Ataque). 


Quande-seu abdome reprodutor gigante & 
destryido, Alexia desprende sua porção superior e 
se torna um verdadeiro inseto voador. Esta é sua 
terceira forma, Batendo suas quatro asas e voando 
pelo ar, ela se tornou algo semelhante a uma for- 
miga, mas retirada de lugar algum da natureza, Ela 
ataca espalhando seu sangue e o deixando arder 
em chamas. À sua parte restante que parece 
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humana, seu rosto, está imerso em tristeza, talvez 
pelo resultado do que ela se tornou e da percepção 
de que Foi tudo sua culpa. 


Primeira Forma de Alexia: Ela ainda esta em sua 
forma humana, mas ja estã sofrendo tremendas 
mudanças sob a superficie. Nesta forma, ela pode 
mandar um calor ardente diretamente para dentro 
do corpo de uma pessoa que capéurar. 


Segunda-Terceira Formas de Alexia: Continuando o 
processo evolucionario, a segunda Forma de Alexia 
começa a mostrar as características do DNA de For- 
miga no vírus T-Veronica. Gua porção superior É 
igual ao de uma formiga, mas sua porção inferior & 
mais como as raízes dê uma planta. Sua terceira 
forma parece muito com a segunda, apenas com a 
porção superior separada da trompa de Ffalópio gi- 
gante. 4 grande diferença entre esta e a segunda 
forma é a sua incrivel resistência, que lhe permite 
resistir a ataques de qualquer arma que não seja a 
Linear Launcher. 
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Corvo 


(Aparece em: Resident Evil O, 
Resident Evil, Resident Evil 2, 
Resident Evil 3] 


Corvos infectados apareceram quase que imediata- 
mente após o primeiro T-Virus ser liberado. Eles 
comeram carne morta que estava infectada com o 
virus, fazendo-os ficarem infectados; Corvos não 
infectados são naturalmente onivoros, comendo de 
insetos a plantas e animais. Era sô uma questão de 
tempo ate que o T-Virus, que infecta todo ser vivo, 
chegar aos corvos tambem. Quando os corvos in- 
fectados perdem o controle e começam a atacar 
humanos vivos, o processo estã completo. 


Estes corvos infectados ainda mantêm algumas car- 
acteristicas de sua raça normal. Por exemplo, eles 
gralham alto para causar medo em sua presa, E 
andam em grupos. Mas todo o resto e completa- 
mente diferente. Emsua forma natural, corvos são 
extremamente sensíveis ao som, e qualquer bar- 
ulho alto é suficiente para afasta-los. Mas corvos 
infectados não recuam nem com tiros disparados 
diretamente na frente deles. Basicamente, corvos 
raramente atacam contanto que seu territário não 
seja perturbado, mas quando atacam, eles bicam 
suas presas com seus bicos afiados firme e repeti- 
damente., 
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CRIATURAS 


Corvo 


Corvos habitam muitos ambientes, de florestas a 
cidades. Suas asas lhes permitem carregar o virus 
para lugares distantes, tornando-as o principal 
fator de sua súbita e perigosa propagação. 


Corvos de Arklay: Os corvos que vivem na Floresta 
de Raccoon ficaram infectados ao comer carne 
morta e insetos portando o virus. Eles construiram 
vários territórios dentro da mansão 


Corvos de Raccoon: À diferença principal entre 
estes corvos e os de Arklay é à sua escolha de 
habitat. Não ha muitas outras diferenças entre 
eles, exceto talvez pela agressão aumentada. Eles 
ficaram infectados da mesma maneira, comendo 
carne de cadáveres de criaturas infectadas com o 
virus. 
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CRIATURAS 


Vespas 


(Aparecem em: Resident Evil) 


Estas vespas sentiram a força total do T-Virus e 
cresceram a tamanhos enormes. Julgando pelas 
caracteristicas naturais de seu genero; elas devem 
ter construído ninhos em algum lugar do labo- 
ratório e dos dormitórios de Arklay para propagar 
sua quantidade. Os efeitos do virus parecem ser 
diferentes em cada vespa, incluindo variação de 
tamanho, niveis diferentes de resistencia etc, 


A principal feição que todas as vespas tem em 
comum é o seu ferrão gigante que esta cheio de 
seu veneno natural misturado ao T-Virus. Fiel aos 
seus instintos, uma vespa infectada rodeia sua 
presa antes de enfiar. seu ferrão no corpo da 
vitima. Isto espalha o virus ainda mais. Criaturas 
aladas infectadas com o vírus o espalharão a uma 
longa distancias. 
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CRIATURAS 
Baratas 
úigantes 


(Aparecem em: Resident Evil 2) 


Estas eram baratas normais que viviam nos esgotos 
ate serem infectadas com o T-Virus e crêscer 
aproximadamente 7-B vezes seu tamanho natural 
(40 centimetros). Aparentemente elas ficaram in- 
fectadas ao comer ratos que tambem se infectaram., 
Quando estão atacando, tem uma Fendencia de 
morder as partes mais macias do corpo de sua 
presa. Nos humanos, elas tendem a ir direto na 
artéria carótida. Para atrair sua vitima, elas andam 
em grupos. A resistência matural da barata so foi 
melhorada com o virus, e seu número aumentou por 
causa disto, 
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CRIATURAS 


Formigas 


(Aparecem em: Resident Evil 
Code Veronica X) 


Alexia Ashford usava estas formigas em Seus ex- 
perimentos com o virus T-Veronica. Injeta-las com 
o virus as levou a um crescimento e hostilidade 
imensamente ampliados. às formigasrinfectadas 
começaram a morder com suas presas qualquer 
vitima que pudessem encontrar. Por terem sido 
mantidas por mais de 15 anos, Seu número cresceu 
imensamente, Elas podem ser encontradas no sub- 
solo da base da Antártida, tendo criado uma gi- 
gantesca casa de formigas-para se abrigarem. 
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CRIATURAS 


(Aparece em: Resident Evil 2, Resident Evil Code 
Feronica X] 


É comum pensar que não há diferença entre Mari- 
posas e Mariposas Gigantes, mas de fato hã uma 
série de diferenças em sua ecologia natural e 
aparência. Mariposas Gigantes são o resultado de 
mariposas que foram usadas em experimentos nos 
aboratórios da Umbrella, Elas fugiram e cresceram 
a imensas proporções devido ao T-Virus, Por 
alguma razão, as asas das Mariposas Gigantes não 
cresceram em proporção com o resto de seus 
corpos, então elas só-podem voar alguns metros do 
chão. 


Acredita-se que-antes das Mariposas Gigantes atin- 
girem seu tamanho atual, elas tenham espalhado os 
efeitos do T-Virus por algumas gerações diferentes, 
Isto levou aum aumento tanto na quantidade de pô 
fosforoso que elas produzem quanto em sua toxici- 
dade. Suas larvas são chamadas de Mariposas Fil- 
hotes, e mesmo em sua condição infantil, elas pos- 
suem uma considerável quantidade de força de 
ataques Quando sentem um humano por perto, elas 
descem do teto e então lançam um muco grudento 
e dificil de fugir de suas bocas para capturar a 
presa. 


Mariposas, por outro lado, eram originalmente 
mantidas no complexo da Antártida da Umbrella 


como outro tipo de cobaia. Assim como as Maripo- 
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CRIATURAS 


mariposa Gigante / 
mariposa. 


sas Gigantes, elas cresceram ao seu tamanho atua 
depois de ficarem infectadas com o T-Virus. Seu pô 
fosforoso tambêm contem um alto nivel de toxici- 
dade, mas diferente das Mariposas Gigantes, suas 
asas cresceram em perfeita proporção com o resto 
de seus corpos. Isto permitiu as-Mafiposas rodear 
um alvo à vontade, antes de atatar espalhando seu 
pô fosforoso ao redor do corpo da vitima. Além 
disto, suas larvas crescem como parasitas de or- 
ganismos vivos, então estão constantemente procu- 
rando no perimetro de seus ninhos para encontrar 
hospedeiros adeguados para seus ovos. 


Mariposa Gigante: Às caracteristicas mais notáveis 
da Mariposa Gigante são suas asas inaturalmente 
deseguilibradas e sey abdome grande e pulsante. 
Por não poderem voar muito longe do chão, elas 
estão sempre arrastando suas hbarrigas. (REZ, 
RECV] 


Mariposa: Mariposas atacam lançando grandes 
quantidades de pó venenoso pelo ar, o que é Fatal 
a qualquer presa humana que o inalar. Além disto, 
elas vão agressivamente atras de sua presa numa 
tentativa de botar seus ovos. [REZ, RECV]) 


Mariposa Filhote: Larvas de Mariposa Gigante. Seus 
corpos 50 tâm 30 centimetros ou menos, e sua 
Força rFital é bem fraca. No entanto, como muitas 
delas estão incubadas em seus ninhos, a quanti- 
dade na qual atacam sua presa não é algo a se de- 
sprezar. Elas são atraídas por crganismos de 
sangue quente. [REZ]) 
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CRIATURAS 


Plague Crawler 


(Aparece em: Resident Evil 0] 


B.0.W.s baseadas em insetos 

que foram criadas ao injetarem 

vários tipos de insetos com 0 
T-Virus e então manipular seus genes, Pórl terem 
sido desenvolvidos relativamente cedo no pro- 
grama, elas tiveram muito tempo para crescer. &l- 
gumas têem ate 2 metros de largura-e tem largas 
pinças mortais. Superficialmente, elas parecem ser 
excelentemente apropriadas para lidar com merte e 
destruição. Porém, elas foram classificadas como 
sendo impróprias para situações de combate 
pesado, então seu desenvolvimento foi cancelado e 
elas seriam destruídas. Por serem baseadas em 
insetos, elas não têm a inteligência necessária 
para ser uma B.O0.W. realmente de sucesso. 


No entanto, nem todos os especimes do Complexo 
de Treinamento da Umbrella foram completamente 
destruídos. Alguns deles sobreviveram, & 
começaram a fundar-colônias longe dos olhos vigi- 
antes de seus criadores humanos. Eles cresceram 
em numero a uma velocidade assustadora. 


Como as Plague Crawlers vivem em lugares úmides 
e escuros,» elas podem geralmente ser encontradas 
fazendo suas camas embaixo de telhados de pre- 
dios. Elas são carnívoras, e gostam de se esconder 
em tetos, esperando que uma presa humana que de 
nada suspeita passe embaixo delas. Então, elas 
pulam do lugar de esconderijo e atacam com suas 
pinças gigantescas. 
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CRIATURAS 


Fiandeira de Tela / Tigre Negro / 
Aranha Gigante / Viuva Negra / 
Viúva Negra Gigante 


(Aparece em: Resident Evil O, 
Resident Evil, Resident Evil 2, 
Resident Evil 3º Nemesis e 

Resident Evil Code Veronica X]) 


Aranhas, com sua habilidade natural de se adaptar 
a quase qualquer ambiente, foram-estudadas por 
anos com a intenção de kransforma-las em B.O.W.s. 
Por esta razão, houve muitas criaturas diferentes 
criadas a partir de aranhas. Apesar de todas pare- 
cerem igualmente assustadoras, hã de fato várias 
diferenças entre elas que gostariamos de colocar 
aqui. 


Primeiramente temos a Fiandeira de Teias, uma das 
primeiras B.O0.W.s nascidas de experimentos com o 
T-Virus. Em um revêsirônico, Fiandeiras de Teias 
cresceram demais para fiar teias, e agora atacam 
sua presa diretamente com um Forte liquido ácido 
que secretam. Este tipo de aranha não & muito 
perigoso. Acredita-se estar mais bem equipada 
para espalhar o T-Virus adiante do que poderia 
sem a ajuda de criaturas que possam andar em 
paredes e tetos, 


Tigres-Negros eram originalmente do grupo de Fi- 
andeiras de Teias que supostamente seriam elimi- 
nadas-mas por razões desconhecidas, elas paso 
saram por mais mutações que aumentaram consid- 
eravelmente sua força vital e poder de ataque. Elas 
são quase duas vezes maiores do que as Fiandeiras 
de Teias, e seus corpos são consideravelmente mais 
escuros. Alem disto, sua habilidade de fiar teias 
foi recuperada, permitindo-lhes caçar e matar a 
presa em um estilo muito mais aracnídeo, 
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CRIATURAS 


Fiandeira de Tela / Tigre Negro / 
Aranha Gigante / Viuva Negra / 
Viuva Negra Gigante 


Agora e aqui que fica complicado. às Aranhas Gi- 
gantes são na verdade divididas em duas gerações, 
Hã aquelas que foram acidentalmente expostas ao 
T-Virus,m e aquelas que foram usadas desde o 
início em experimentos para se tornarem B.DO.W.s e 
chegaram a um tamanho enorme por razões descon- 
hecidas. O primeiro tipo pode ser visto nos com- 
plexos da mansão e nos esgotos de Raccoon, e elas 
são apenas aranhas normais que foram expostas ao 
virus e ficaram enormes, acompanhadas de um au- 
mento em toxicidade. O segundo-ftipo pode ser en- 
contrado na base da Antartida, e foi desenvolvido a 
partir da extremamente venenosa aranha Viúva 
Negra. Esta aranha foi supostamente mandada para 
uma das filiais da Umbrella; mas aparentemente 
escapou de sua capsula de exportação e evoluiu a 
ponto de sobreviver ag condições adversas da ân- 
tártida. 


O Perigo das Aranhas Pequenas 


Aranhas, quando infectadas com o T-Virus, ficam 
enormes a ponto de não serem caçadas por outros 
animais/Com hostilidade e toxicidade aumentadas, 
elas procuram por presa e continuam procriando 
quando-a encontram. Por esta razão, aranhas mães 
sempre-carregam com elas incontáveis Aranhas 
Peguenas dentro de seus abdomes, Se algo aconte- 
cera mãe, as Aranhas Pequenas então saem e 
atacam humanos. Felizmente, elas são pequenas o 
bastante para poder mataã-las pisando nelas, mas 
quanto maior o seu número, maior a sua ameaças. 


Na base da Antartida, a Aranha Gigante exibe as 
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CRIATURAS 


"iandeira de Teia / Tigre Negro / 
Aranha Gigante / Viuva Negra / 
Viuva Negra Gigante 


mesmas caracteristicas de suas primas Vivvas 
Negras menores: jogar veneno e usar sua 
mandíbula gigantesca para capturar a presa, Esta 
aranha carrega seu filhote em seu estômago, assim 
como as suas primas de Raccoon fazem. Ela as 
libera da mesma maneira após sua morte, e elas 
carregam o mesmo perigo em quantidade. Inciden- 
talmente, as Aranhas Pequenas que escapam dos 
corpos das Fiandeiras de Teia tambem são chama- 
das de Aranhas Filhotes, e vêm em quantidades 
menores, 


Variações de Aranha 


Aranha Gigante: O resultado. de administrar o T-Virus em 
uma raça puro sangue de aranha. Estas aranhas Foram 
usadas para provar os incríveis efeitos de crescimento do 
virus. Elas usam sua mobilidade avançada e veneno proje- 
til para apanhar sua presa. (REO) 

Fiandeira de Teia; Uma nova B.0,W. que foi desenvolvida 
após estudar os efeitos de crescimento em aranhas nor- 
mais acidentalmente infectadas com o virus, Estas ara- 
nhas Foram espeçialmente consideradas por sua habilidade 
de espalhar povirus em um raio maior graças a sua mobili- 
dade. (RE) 


Tigre Megro: Uma súbita e inesperada variação da Fian- 
deira de Teia que pode lançar sua teia para capturar 
presas distraíidas. Contem uma grande quantidade de 
veneno cem seu abdome, Ela captura a presa ao apanha-las 
com teias envenenadas, e ao lançar veneno em todas as 
direções após sofrer danos. (RE) 


Aranha Gigante (Raccoon): Estas Aranhas Gigantes nasce- 
ram do desastre que assolou toda Raccoon. Acredita-se 
que elas foram criadas quando o T-Virus Foi levado para 
os esgotos onde elas vivem. [RE2Z) 
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Drain Deimos 


(Aparece em: Resident Evil 3] 


Mutantes irregulares com o apelido de DD. 
Acredita-se que os Drain Deimos eram original- 
mente pulgas que comeram a carne-de um animal 
infectado com o T-Virus. Eles cresceram centenas 
de vezes o seu tamanho original, aproximadamente 
tanto quanto um humano de estatlra media. Sua 
aparência é particularmente grotesca até para um 
monstro, com seu exoesqueleto em pedaços e seus 
órgãos internos e músculos aparecendo em lugares 
incomuns e inaturais, devido ao seu crescimento 
extremamente rápido. 


Drain Deimos conseguem sua nutrição do fluido 
cerebro-espinhal dosihumanos. Fiel à natureza das 
pulgas, eles procuram este fluido ao penetrar seus 
dentes caninos na presa e sugá-lo. Depois de se 
alimentar, 05 machos subitamente se transformarão 
em fêmeas e hotar ovos, iniciando o ciclo de auto- 
reprodução, 


Eles geralmente gostam de ficar em lugares que 
sejam-escuros e úmidos, e se movem rastejando no 
topo de paredes e tetos. Eles tendem a ser muito 
cautelosos, então é incomum que ataquem de sur- 
presa; Quando ficam agitados, porem, eles atacam 
sem pensar com pouca preocupação com as conse- 
quencias, usando suas garras e dentes contra sua 
presa. 
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CRIATURAS 


Brain Suckers 


(Aparece em: Resident Evil 3) 


Um mutante irregular que carre- 

ga uma forte semelhança com os 

Drain Demos. Ele tem duas cabe- 

cas e um corpo quase reptiliano, como se-duas 
criaturas diferentes tivessem se fundido em uma 
estranha criação nova. ássim como os Drain 
Deimos, o Brain Sucker era uma pulgaçantes de sua 
mutação, mas deve ter se alimentado de um tipo 
diferente de animal que se infectou com o virus. 


Em contraste com a dieta dos Drain Deimos de 
Fluido cérebro-espinhal, vocêe-pode deduzir como os 
Erain Suckers conseguem o seu sustento: eles 
sugam os cérebros de qualquer humano que tiver a 
infelicidade de chegar perto deles o bastante. Após 
visualizar a presa, o Brain Sucker destrói a cabeça 
do alvo e então inserecambas as suas linguas nos 
restos mortais. Ele a surpreendentemente habili- 
doso em abrir cranios para pegar seus conteúdos. 


Apesar de sua tendência de ir atras de cerebro em 
vez do fluido cerebro-espinhal, os Brain Guckers 
atacam com-suas garras e dentes da mesma forma 
que os Drain'Deimos. Mas diferente dos Drain 
Deimos, os Brain Suckers têm um veneno tóxico 
que podem cuspir em suas vitimas à distancia. 


Tanto-es: Drain Deimos quanto os Brain Suckers 
botamcaovos para se reproduzirem. Quando estes 
ovos eclodem, eles produzem o que parecem ser 
meramente versões menores deles mesmos, permit- 
indo que se propaguem em velocidades assustado- 
ras. 
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CRIATURAS 


otinger 


(Aparece em: Resident Evil 0] 


O Stinger (Ferrão) é uma B.O.W. criada ao adminis- 
trar o T-Virus em um escorpião. Elecatirge estatu- 
ras de mais de três metros, inclusive /suas pinças. 
Alem disto, o virus fez o exoesqueleto da criatura 
endurecer. Suas pinças em particular são fortes o 
bastante para cortar metal, A espessura e força 
aumentadas do exoesqueleto da criatura o per- 
mitem absorver danos de armas de fogo. No en- 
tanto, este é o limite dos efeitos do virus na cria- 
tura e, portanto, ele não pode ser declarado uma 
B.D.W. viável, 


O Stinger tem um corpo duro e blindado, mas sua 
cabeça é surpreendentemente vulneravel, Esta & 
sua principal fraqueza, e durante combate real ele 
costumar cobrir-sua cabeça com suas garras. Alem 
do mais, como ByO,W., ele deveria secretar veneno 
de seu ferrão, -mas não tem esta habilidade. Seus 
outros ataques. padrão são lentos e desajeitados, 
consistindo emagarrar o alvo e apunhalá-lo com 
seu rabos O-Stinger ficou longe do que se desejava 
de um escorpião mutado, 
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Centurion 


(Aparece em: Resident Evil 0] 


O Centurion (Centurião) é a centopéia gigante 
descoberta no Complexo de Treinamento Executivo 
da Umbrella. Ela não é uma B.0.W., nascida de ex- 
perimentos do T-Virus, mas foi mutada por ex- 
posição acidental ao virus. 


Esta criatura de múltiplas pernas carnivora sobre- 
vive do predatismo dos humanos. Como se pode 
esperar, o Centurion é bem maior do que a cento- 
péia normal, e seu comportamento é bem mais 
agressivo. Ela pode atingir mais de 10 metros de 
largura, e rapidamente se aproximara da presa, 
levantara e acertaraca vitima. Ela usa dentes afia- 
dos e poderosos para.morder 05505 humanos. Seus 
movimentos padronizados são similares aos de um 
inseto, indicando sua baixa inteligência. À única 
ameaça que demonstra vem de sua força de atague 
e resistência. 
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CRIATURAS 


úrave Digger 


(Aparece em: Resident Evil 3] 


Um mutante irregular, e o resul- 

tado de um artrôópode vivendo 

sob o solo de Raccoon ter ficado Essas 
infectado com o T-Virus que penetrou.no solo e o 
evou a mutações enormes e repentinas. Os produ- 
tos eliminados do laboratório subterrâneo da Um- 
brella era coisa demais para o complexo lidar, e se 
espalhou pelo solo, deixando muitas areas infecta- 
das. Isto fez com que parte dos artrópodes raste- 
jando no sola encontrasse algumnscorpos infectados 
que foram enterrados perto do complexo, e eles 
mesmos ficaram infectados após ingerir alguns de 
seus restos. Uma das mutações que resultou disto 
foi a Grave Digger. 


Estas criaturas habitam primariamente o subsolo do 
cemitério de Raccoon, alimentando-se de carne 
morta e agindo com extrema hostilidade com quais- 
quer humanos que encontram, Seus corpos de min- 
hoca têm mais de 1OM-metros de comprimento, e suas 
mandíbulas poderosas, capazes de mastigar con- 
creto como se fosse doce, junto com seu incrivel 
sistema digestivo lhes permitem engolir um humano 
adulto inteiro. |Quando caça presa, eles sentem sua 
presença sob o solo e então vêm correndo para a 
superficie para pega-las em um ataque surpresa, 


Atualmente, dois tipos separados de Grave Digger 
existentes foram confirmados. O primeiro é um 
adulto-que recentemente trocou de pele, e tem a 
cor-branca. O segundo é um adulto ja totalmente 
crescido e tem a cor marrom-escura. Foi relatado 
que este tipo tem uma tolerância alta a danos, 
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CRIATURAS 


oliding Worm 


(Aparece em: Resident Evil 3] 


As Grave Diggers mencionadas anteriormente se 
reproduzem botando ovos nos esgotos e -dentro do 
solo, geralmente em bandos de 100. Sob estas 
condições, estes ovos logo eclodem, geralmente em 
duas horas, e a criatura resultante é conhecida 
como a Sliding Worm (Verme Escorregadio). Estas 
larvas são outro tipo de mutante irregular, costu- 
mam crescer ate | metro de Comprimento, e pos- 
suem dentes afiados e um corpo elástico e flexivel, 
Estas criaturas se alimentam de sangue, e quando 
avistam a presa, eles se lançam sobre ela com um 
poder incrivel de pulo; e sugam o sangue como uma 
sanguessuga, as vezes-mais do que 1 litro, Depois 
de nascerem, elas trocam sua pele muitas vezes no 
curso de seu desenvolvimento. No curto periodo de 
uma semana, elas serão uma Grave Digger total- 
mente formada, 
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Gulp Worm 


(Aparece em: Resident Evil Code 
Veronica) 


Uma arma biológica criada ao manipular DNA de 
minhoca com o T-Virus. Normalmente, ela fica ador- 
mecida bem abaixo do solo, mas quando sente 
cheiro de presa se aproximando, ela salta para fora 
do solo para atacar. Suas principais-taracteristicas 
são seu tamanho enorme e órgãos digestivos fortes, 
o que combinados permitem que ela engula um 
humano adulto inteiro. Esta minhoca estã na ver- 
dade no estágio de protótipo, e foi usada como opo- 
nente de pratica para o treinamento do Esquadrão 
Anti-B.0.W. na Ilha Rockfort. 
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CRIATURAS 


Neptune 


(Aparece em: Resident Evil) 


Código “FI-03". Desenvolvido como um experimento 
para provar que o T-Virus se combinaria-bem ate 
com criaturas do mar, esta é uma nova-forma de 
B.D.W. criada a partir do Tubarão Branco Grande. O 
resultado é um novo corpo enorme que ultrapassa 
seu tamanho natural, e ver esta-criatura em seu 
habitat aquatico natural da novo significado ao 
nome “Rei do Oceano”. As tendências naturalmente 
agressivas de sua especie foram aumentadas, e sua 
força também foi ampliada ao nivel de não temer 
nenhuma criatura viva. Ecom suas altas capaci- 
dades de ataque e resistência em agiãentar danos, 
acredita-se que ele-seria nato para combates reais, 
Mas no final, ainda é cuma criatura do mar, E como 
tal não tem aplicação para batalhas em terra, 


No complexo da Mansão Arklay, foram relatados dois 
tipos de Neptunes existentes, mas os menores ainda 
estavam no meio-de seu estágio de desenvolvi- 
mento. Por causa disto, suas propriedades de 
ataque e defesa estão distantes do Neptune 
completo, ee bem mais facil esquivar deles em 
combate real. 
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CRIATURAS 


Lurker 


(Aparece em: Resident Evil 0] 


Uma B.0.W, de experimentos iniciais como T-Virus, 
Quase imediatamente após o início da pesquisa 
viral, um grande número de experimentos falhos foi 
produzido. O Lurker é um destes experimentos 
falhos, e é feito a partir de um sapo anfíbio. 


Seus olhos e ouvidos regrediram imensamente nesta 
forma, mas sua habilidade de-sentir a presa evoluiu 
em um nivel quase sobrenatural. Sua lingua nesta 
forma se tornou forte o suficiente para empalar um 
alvo humano com pouco esforço. Seu sistema diges- 
tivo tambem desenvolveu ao ponto de poder engolir 
um humano inteiro, ja -que este sistema agora é 
forte o bastante para matar qualquer presa que en- 
golir quase que instantaneamente, 


Apesar de conterem formidáveis propriedades de 
ataque, a razão de os Lurkers não conseguirem ser 
empregados como B.O.W.s de verdade é por causa 
da grande falta de inteligência. Não importa quando 
tempo tenha-se passado entre a administração do 
virus, eles não mostraram sinais de desenvolvi- 
mento emseus cerebros e, portanto, não houve esc 
Fforço em condiciona-los a seguir ordens para que 
pudessem funcionar como B.O.W.s. Este experi- 
mento mostrou que havia pouca esperança em criar 
êtimas armas a partir de anfíbios com o T-Virus, e 
mesmo o muito mais evoluído Hunter tipo y desen- 
volvido mais tarde pecava nas mesmas dreas devido 
a sua natureza anfibia. 
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CRIATURAS 


Albinoid 


(Aparece em: Resident Evil Code 
Veronica) 


Uma salamandra mutada que habita muitos lugares 
na Ilha Rockfort, esta B.0.W. foi criada do manipu- 
lar o DNA de uma salamandra filhote com o T-Virus 
e crescer a status completo de arma no laboratório. 
Estes Albinoids (Albingides) crescem muitas vezes o 
tamanho de seus parentes naéurais, e mesmo jovens 
podem manipular eletricidade. Isto lhes permite 
uma estratêgia de mandar varios Albinoids filhotes 
a uma base inimiga, e então esperar que se tornem 
adultos antes de manda-los.do ataque. 


Em apenas 10 horas, um Albinoid filhote se desen- 
volverã para um adulto totalmente crescido, 
completo, com grande aumento em sua habilidade 
de manipular eletricidade, Ao atingir a maioridade, 
ele passa a maioria do seu tempo em água, emit- 
indo eletricidade-apenas quando um inimigo se 
aproxima. Tirando vantagem de seu ambiente 
aquático, ele pode mandar sua eletricidade a um 
raio grande para atacar seus alvos. 


Albinoid Filhote: Uma salamandra filhote infectada 
com o T-Virus. Ataca seus inimigos com choques 
eletricos. Diferente de seus sósias adultos, ele se 
move primariamente no solo. 


Albimoid Adulto: Uma criatura baseada em uma sala- 
mandra que à primeira vista parece estar sem sua 
cabeça. Só é capaz de sobreviver na dágua. 


WWW RESIDENTEVILDATABASE COM 


CRIATURAS 


Jacaré 


(Aparece em: Resident Evil 2] 


Um filhote de jacaré que era mantido como animal 
de estimação antes de se soltar pelos esgotos em 
Raccoon, onde Ficou infectado pelo T-Virus. Os 
efeitos do virus incluem agressão altamente am- 
pliada e um grande aumento de tamanho, mais de 
10 metros de comprimento. Normalmente habita o 
deposito de lixo, onde a comidaifica disponivel mais 
facilmente, e tem a caracteristica incomum de 
comer qualquer coisa, seja comida ou não. 


Esta criatura & um caso especial, nascida por aci- 
dente em vez de planejada, e não houve relatos de 
criaturas baseadas em-jacarés na Umbrella antes ou 
desde então. 
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CRIATURAS 


Albinoid 


(Aparece em: Resident Evil Code 
Veronica) 


Uma salamandra mutada que habita muitos lugares 
na Ilha Rockfort, esta B.0.W. foi criada do manipu- 
lar o DNA de uma salamandra filhote com o T-Virus 
e crescer a status completo de arma no laboratório. 
Estes Albinoids (Albingides) crescem muitas vezes o 
tamanho de seus parentes naéurais, e mesmo jovens 
podem manipular eletricidade. Isto lhes permite 
uma estratêgia de mandar varios Albinoids filhotes 
a uma base inimiga, e então esperar que se tornem 
adultos antes de manda-los.do ataque. 


Em apenas 10 horas, um Albinoid filhote se desen- 
volverã para um adulto totalmente crescido, 
completo, com grande aumento em sua habilidade 
de manipular eletricidade, Ao atingir a maioridade, 
ele passa a maioria do seu tempo em água, emit- 
indo eletricidade-apenas quando um inimigo se 
aproxima. Tirando vantagem de seu ambiente 
aquático, ele pode mandar sua eletricidade a um 
raio grande para atacar seus alvos. 


Albinoid Filhote: Uma salamandra filhote infectada 
com o T-Virus. Ataca seus inimigos com choques 
eletricos. Diferente de seus sósias adultos, ele se 
move primariamente no solo. 


Albimoid Adulto: Uma criatura baseada em uma sala- 
mandra que à primeira vista parece estar sem sua 
cabeça. Só é capaz de sobreviver na dágua. 
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CRIATURAS 


Jacaré 


(Aparece em: Resident Evil 2] 


Um filhote de jacaré que era mantido como animal 
de estimação antes de se soltar pelos esgotos em 
Raccoon, onde Ficou infectado pelo T-Virus. Os 
efeitos do virus incluem agressão altamente am- 
pliada e um grande aumento de tamanho, mais de 
10 metros de comprimento. Normalmente habita o 
deposito de lixo, onde a comidaifica disponivel mais 
facilmente, e tem a caracteristica incomum de 
comer qualquer coisa, seja comida ou não. 


Esta criatura & um caso especial, nascida por aci- 
dente em vez de planejada, e não houve relatos de 
criaturas baseadas em-jacarés na Umbrella antes ou 
desde então. 
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CRIATURAS 


Yawn 


(Aparece em: Resident Evil) 


& cobra venenosa, criada para uso como cobaia de 
B.0.W., fugiu do complexo e foi infectadá com o 
virus, fazendo com que crescesse ao seu tamanho 
gigantesco, Parece estar bocejando enquanto engole 
sua presa inteira e, portanto, foi chamada de Yawn 
(Bocejo) pelos pesquisadores: 


E singular nela o fato de sua largura ser inconsis- 
tente com sua altura, e o veneno que secreta 
atraves de seus dentes afiados exige um soro sur- 
preendentemente poderoso para agir contra ele, Ge 
a vitima não receber tratamento imediato, o veneno 
se espalharã e a incapacitara dentro de minutos, A 
Yawn não tem inteligência altamente desenvolvida e 
é incapaz de qualquer movimento físico além dos de 
uma cobra normal. 
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CRIATURAS 


Viboras 


(Aparece em: Resident Evil) 


Esta pequena cobra venenosa foi infectada pelo T- 
Virus e começou a se multiplicar incontrolavel- 
mente, Detecta presa ao sentir calor corporal, e 
ataca em grupos. Vive perto da aqua e prefere lu- 
gares úmidos. Tem reflexos mais rapidos do que 
uma cobra tipica e pularão para“morder humanos à 
vista. Enquanto as Viboras de pele verde somente 
causam ferimentos na carne, aversão de pele ver- 
melha libera veneno. 
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CRIATURAS 


Planta Monstro 


(Aparece em: Resident Evil) 


Este mutante foi descoberto na estufa da mansão, 
Ela absorveu dágua contaminada como T-Virus e 

atingiu um tamanho anormal e desenvolveu uma 

camada externa mais grossa. Não sofrera danos de 
ataques, e chicoteara com seus tentáculos quando 
alguem se aproximar. Contudo, ainda é uma planta 
e não demonstra qualquer resistencia a herbicidas. 
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CRIATURAS 


Plant 42 


(Aparece em: Resident Evil) 


à Plant 42 nasceu acidentalmente durante a epi- 
demia de T-Virus, Seu nome vem da localização de 
sua descoberta: ponto de observação 42. O virus 
teve um efeito profundo na planta, fazendo-a 
evoluir em um nivel alarmante. Os pesquisadores 
observaram com grande interesse que o crescimento 
do individuo superou o das outras plantas. Em 
pouco tempo, seu diametro fez.com que ela atraves- 
sasse o chão e as paredes do dormitório. 


Hã duas maneiras nas quais a Plant 42 adquire nu- 
trientes. A primeira é absorvendo compostos guimi- 
cos através de suas raizes, e a outra é sugando 
sangue humano através de seus membros tentáculos 
que brotaram de seu bulbo, Vários pesquisadores 
tiveram suas veias completamente sugadas pela 
Plant 42. 


Se é uma planta, por que ataca seres humanos? 
Este é o resultado de um incrivel aumento na in- 
teligêencia. da-criatura, acionado pelo T-Virus. Em 
outras palavras, a Plant 42 começou a agir de 
acordo-com'seu próprio julgamento, atacando huma- 
nos com seus cachos sugadores de sangue para 
preservar sua propria vida. 4 Plant 42 chegou ao 
topo do ecossistema e tomou o dormitório completa- 
mente, Ate o momento de sua destruição pelos 
G&.TA.R.5., suas raizes estavam firmemente fixadas 
por todo o prédio, 
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CRIATURAS 


Plant 42 


(Aparece em: Resident Evil) 


Nenhum resumo sobre a ecologia da Plant 42 estaria 
completo sem falar em seu comportamento agres- 
sivo. 4 Plant 42 foi inteligente o bastante para de- 
senvolver defesas contra intrusos. Quando ha viti- 
mas ao seu alcance, ela as chicoteia Com seus mem- 
bros, ou as pega pelo pescoço e as estrangula com 
sua incrivel força. Além disto, o T-Virus a tornou 
capaz de excretar um fluido acido de suas pétalas e 
tentáculos, que ela usa para se defender. 


Apesar de sua dramática evolução, a Plant 42 no 
fundo ainda é apenas uma planta, e é extremamente 
vulnerável ao fogo. Ademais, os pesquisadores 
deixaram para tras uma analise indicando que o 
produto químico UMEB V-Jolt enfraquece a estrutura 
celular de planta da criatura. 
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CRIATURAS 


Poison Ivy 
(Aparece em: Resident Evil 2] 


Oficialmente chamada de Plant 43, esta B.O.W, foi 
desenvolvida ao analisar os dados da Plant 42. Ela 
foi seletamente criada para andar sozinha, e sobre- 
vive absorvendo vapor de agua de sia superfície. 


Ela ataca a presa com seus dois-membros de hera, 
que lhe dão o seu nome, e causa ferimentos fatais 
ao cuspir enzimas digestivas atraves de sua cabeça 
de flor. Pode se adaptar ao ambiente, mesmo apos 
detectar substâncias perigosas no ar. Um exemplo 
de tal adaptação é a Poison Ivy (Hera Venenosa). 
Esta B.0,W. venenosa não pode mais expelir fluido 
êcido, mas pode emitir um gaãs altamente venenoso. 


Ivy (Hera): Esta B.O.W, foi desenvolvida usando os 
dados adquiridos. da analise completa da Plant 42 
durante o Incidente da Mansão. Ela se move lentam- 
ente sobre seus tentáculos. Seu movimento lento e 
fraqueza contra o fogo a impedem de se tornar uma 
ameaça por/5i,56. Contudo, ela se espalha rapida- 
mente, tornando-se perigosa. (REZ) 


Poison Ivy (Hera Venenosa): Sua forma é essencial- 
mente a mesma da Ivy normal, apenas foi exposta 
ao gas P-E, tornando sua flor vermelha e dando-lhe 
propriedades venenosas. É capaz de emitir gás 
venenoso. (REZ) 
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CRIATURAS 


Tentáculo 


(Aparece em: Resident Evil Code 
Veronica) 


O tentáculo é parte do experimento de Alexia, 
criado ao mesclar seu DNA com o T-Veronica ao 
longo do periodo de 15 anos. Capaz de atingir a 
presa a varios quilômetros de distancia, o tentáculo 
se alongarã e chicoteara com sua ponta. Não con- 
segue funcionar sozinho, mas-quando dado um alvo 
por Alexia, pode chegar a qualquer lugar. Se for 
substancialmente ferido, o tentáculo se retorcera 
violentamente e arremessar sua vitima, 
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CRIATURAS 


da ci 

nda” Ui 
Esta criatura é na verdade composta de incontáveis 
sanguessugas que se juntaram para imitar o finado 
Dr. James Marcus. Como simples sanguessugas 
anelideas são capazes de se transformar em seu 
criador é um fenômeno dificil de explicar. No en- 
tanto, é certo que estas sanguessugas funcionam 
com uma inteligencia coletiva 


As sanguessugas secretam um. fluido corporal ader- 
ente sobre sua pele para poderem se juntar. Esta 
massa endurece quando elas se fundem. No entanto, 
hã um limite do quanto/elas podem sustar esta 
forma, e só conseguem fazer se estiverem imóveis, 


Quando um intruso Se aproxima, as sanguessugas 
quebram sua forma e atacam. Neste caso, a criatura 
retém uma forma quase humana, apesar da visão do 
Dr. Marcus se tornar distorcida e do rosto desapare- 
cer inteiramente. Ele ataca esticando seu braço 
direito como um chicote e acertando o alvo. 


A única maneira de se livrar do Mimicry Marcus & 
usar suas propriedades permeáveis contra ele com 
enxofre, ou incinera-lo. No entanto, ele tem uma 
tendência a explodir a se espalhar quando estã 
criticamente ferido, então pode não ser uma decisão 
inteligente a de simplesmente atacar. 
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CRIATURAS 


MIMiCry Marcus 


Imitação de Marcus [Forma Fixa): Esta & a Forma 
Fixa do Mimicry Marcus. Come o nome sugere, 
sanguessugas se fundiram em uma forma huy- 
manóide, imitando perfeitamente o Dr. Marcus. 


Imitação de Marcus [Forma de ataque): Esta forma 
& assumida pelas sanguessugas para facilitar o mo- 
vimento. Ja não tem mais qualqguer-semelhança com 
Dr. Marcus. Ela ataca com seus membros parecidos 
com chicotes e tentam agarrar seus alvos, 
cobrindo-os com Fluido corporal. Teto infectara o 
alvo com o T-VFirus se ele chegar perto demais. 
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CRIATURAS 
vanguessuga. 


(Aparece em: Resident Evil 0] 


A sanguessuga tem aproximadamente 20-centimet- 
ros de comprimento. O Dr. Marcus, descobridor do 
virus Progenitor, seletivamente cultivou esta cria- 
tura, provocando suas repentinas mudanças evolu- 
cionarias anteriormente impensaáveis para um 
anelideo. Tem um dispositivo receptor em forma de 
olho em seu corpo achatado, ativando-o para agir 
em conglomerado, por ser uma forma de vida infe- 
rior. Ela consome carne húmana grudando sua boca 
alargada na presa, e em grupos pode matar um ser 
humano em questão de minutos. Adicionalmente, 
devido a concentração extremamente alta de T-Virus 
dentro da cavidade do corpo da sanguessuga, a pos- 
sibilidade de transformar a vitima em zumbi é ex- 
traordinariamente alta. 
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CRIATURAS 


Queen Leech 


(Aparece em: Resident Evil 0] 


Esta criatura é a forma mutada 

da Sanguessuga Rainha que con- 

trola todas as sanguessugas mu- 

tadas. Ela tipicamente assume a forma de um Dr. 
Marcus jovem, mas quebra sua forma para se tornar 
a sua primeira forma desfigurada. Possui inteligên- 
cia extremamente alta, e pensa e age exatamente 
como Dr. Marcus, que foi assassinado dez anos 
atrás. Ela tem até a habilidade de falar. Este 
fenômeno surpreendente se tornou possivel pela 
Sanguessuga Rainha adentrar nosírestos de Dr. 
Marcus e se combinar com seu DNA por um longo 
periodo de tempo. 


Dez anos se passaram desde a fusão causada pelo 
T-Virus. Durante aquele tempo, o tecido corporal fai 
transformado, permitindo a ela chegar à sua forma 
mais poderosa. Coma o home Sanguessuga Rainha 
sugere, ela reina sobre incontáveis sanguessugas 
mutadas, as quais ela comanda. Após avistar um 
inimigo, ela atacara com seus membros em forma de 
chicote formados por sanguessugas. 


Se a Sanguessuga Rainha sentir perigo corporal, ela 
cessara a restrição de suas funções naturais e 
mutarã paraísua segunda forma. Ela se mescla com 
todas as sanguessugas em torno dela, e as usa 
como fonte de energia para multiplicar suas 
proprias celulas. Este processo reagrupa a estru- 
tura de sua primeira forma e reforma completa- 
mente partes feridas, 4 massa da segunda forma é 
dez vezes maior do que a da primeira. Seu grande 
tamanho e aparência a fazem parecer primitiva e 
extremamente grotesca. 
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CRIATURAS 


Queen Leech 


& grande força da segunda forma é uma quase- 
invulnerabilidade, Ela é poderosa o bastante para 
não ser destruida por qualquer quantidade dectiros 
de fogo. No entanto, apesar de sua vitalidade ser 
extremamente alta, a exposição à sua verdadeira 
forma também expõe a fraqueza da Sanguessuga 
Rainha. Para manter esta forma, as Sanguessugas 
estão cobertas com um filme quase transparente 
que permite que raios ultravioletas as atravessem. 
Esta e a sua ruína. Os raios ultravioletas encontra- 
dos na luz do sol quebrarão sua-estrutura celular. 
às celulas queimadas têem dificuldades em manter a 
segunda forma da Sanguessuga Rainha, tornando-a 
extremamente fraca e incapaz de se proteger. 


Primeira Forma da Sanguessuga Rainha: Em res- 
posta ao Mimicry Marcuscimitando um Dr. Marcus 
mais velho, a Sanguessuga Rainha imita Dr. Marcus 
em seus vinte anos. Em sua primeira forma, a crias 
tura é quase distintamente homem ou mulher, mas 
por conveniência, a imagem dela comandando um 
exercito de sanguessugas soldados mutantes lhe 
deu este nome. 


Segunda Formada Ganguessuga Rainha: Após 
sentir uma ameaça à sua vida em sua primeira 
forma, o2T-Virus armazenado em seu tecido é ati- 
vado, às mudanças permanentes causadas pelo T- 
Virus são tremendas. À Sanguessuga Rainha usa 
variosimetodos de ataque, como agarrar, envene- 
naco bater com sua cauda e esmagar pponentes com 
sua-massa. É enfraquecida pela luz do sol direta 
(raios ultravioletas). 
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Conteúdo: 


- Eventos 

- Armas 

- Chaves 

- Ferramentas 
. Itens de Cura 
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ITENS 


itens de 


O LIVRO DO MAL (RED): 

O Eltulo do livro é MAL. Contém as 
Asas Negras. Para ser encontrado 
no eserl-fório do 20 andar do Com- 
plexo de Trelnamento da Umbrella. 


A ESTÁTUA DO MAL [RED]: 

Uma estátua em formaio de demô- 
não. Comblne-a com a Estátua do 
BEM & a5 coloque nas balanças no 
salão para abrir a porta. O tema 
parece ser um anjo feminino & um 
demônio masculino 


O LIVRO DO BEM [RED]: 

O titulo do livro é BEM, e ele é bem 
grosso. Contêm as Asas Brancas. 
«Arraste uma estante de Ilvros nos 
Arquivos do 20 andar para encontrá 
“lo escondido em uma pllasira. 


A ESTÁTUA DO BEM (RED): 
Estátua em fermato de anjo. Combi- 
ne-a com a Estátua do MAL e as 
coloque nas balanças no caldo para 
abrir a porta. Parece ser uma meta- 
fora Indicando que se deve equill- 
brar bem e mal adequadamente. 


CARTÃO IDENTIFICAÇÃO [RECYV): 
Uma forma da Identlticação EDD- 
Gtanfemente usada por Tuncionaárids 
da Um-brella. O vergo do cartão tem 
o número de Identificação do 
funcionário » uma foto de seu rosto 


DISCO ÓTICO-MAGNÉTICO (RED): 
Dlzco com as palavras "BI6t. da Se- 
gurança Ver. 1.02” escritas nele. Se 
Ingeri-lo no computador do Saldo de 
Convenções, desalivard as iravas. 


DISCO ÓTICO-MAGNÉTICO (RE): 
Usado para deslrancar o sistema de 
poria de-três travas usado no 
laborató-rio B3. Ao Inserir os 3 
dizcos no comunicador de código, 
você ganha ace6so à sala de confi- 
namento onde seu companhelro de 
equipe esta mantido preso 


DISCO ÓTICO-MAGNÉTICO (REZ): 
Midia gravada necessária para 
entrar na sala de carga do labo- 
ratório. Coloque-o no lelior de disco 
no galão da Área C do laboratório 


Eventos 


CARTÃO 5.T.A.R.5. JILL (REI): 
Adquirido na sala de Estratégia & 
Reuniões no primeiro andar da 


delegacia. Estranhamente, Jill não o 
possul desde o começo do jogo 


CARTÃO S.T.A.R.5. BRAD (RES): 


Cartão de Ident.de Brad Vickers. Para i 


pegaá-lo, você deve enfrentar o Nem- 
eslE na ia Vez que o encontra, em 
vez de fugir. O paradeiro do corpo de 
Brad é esclarecido em REZ. 


TG-D1 [RECV): 


Um novo tipo de metal sintético eria- 
do para ser Invlglvel a deteciores de 
metal6. Be vbcê o colocar no auto-du- 
pilcador Encontrado na Sala de Con- 


trole do laboratório. pode coplá-lo 
com 05 dados que precisar. 


PEDRA AZUL, PT. DIREITA (REZ]: 
Wma.pedra azul quebrada no melo 
Comblne-a com sua metade esquerda 
e ela ge transforma na Pedra da On- 
ça. Você pode usá-la no escritório do 
Chete de Pollela. Aparece comente no 
cenario de Clalre. 


PEDRA AZUL, PT. ESQU. (RE2): 
Uma pedra azul quebrada no melo 
Comblne-a com sua metade direlia & 
ela Ge fransforma na Pedra da Onça. 
você pode usá-la no escritório do 
Chete. 3omente no cenário de Clalre. 


SANGUESSUGA AZUL (RED): 

Um artigo azul que lembra uma Gan- 
quessuga. Reilrado da Capsula da 
Sanguessuga Azul. Cologue-o na 2s- 
cultura de Marcus para abrir a fe- 
chadura da porta. 


CAPSULA DA GANG. AZUL (RED): 
Câpeula felia de materials especlals 
que contém a Sang. Azul. Aperte 0 
botdo do compartimento na sala de 
reservas do Lab. Bi para obiê-la. U- 
Ge O ag. corrosivo para abrir a tampa. 


JÓIA AZUL [REJ: 


Uma jóla adquirida ao derrubar uma 
estátua da Gacada do 20 andar da 
sala de Jantar na mansão. Coloque-a 
no olho da estálua do Tigre para 


encontrar munição de Espingarda. 
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itens de Eventos 


JÓIA AZUL [(RECV): 

Uma safira que ide parte do Artefato 
Formiga-Rel. Use-a para abrir à 
tampa da calxa da música do quarto 
de Alfred na base da Anfarilda. 


JÓIA VERMELHA [RE]: Coloque-a nº 
encalxe na Calva de Júlas 2, e ela 


“ailvard 0 enlgma que você precisa 


resolver para abri-la. Quando você a 
abre, recebe o Broche. que mails 
tarde GErVE como Uma chave. 


JÓIA VERMELHA [RECV): 

Um rubl que Taz parte do Artefato 
Formiga-Rainha. Use-o para abrir a 
tampa da calxa de música no quarto 
de Alexia na base da Antarilida. 


HALETA DE DIPLOMATA (REC): 
Uma maleta de metal. Examine-a, E 
aperte o boido em cima dela para 
abri-la E receber o TG-Di e as 
Instruções do TG-D1. Pegue-a no 
cemitério da Prisão. 


JÓIA DE ALFRED (RECY 

Uma jóla azul antes dei do Anel 
de Alfred. Também é prova do verda 
delro sucessor da propriedade 
Ashtord. Use-a no quadrono Satão 
da Antártida. 


ANEL DE ALFRED [RECY): 

Um anel que Alfred estava usando 
em seu dedo. Examine-0,8 remova a 
Júlia para adquirir a dbla de Alfred. 


JÓIA DE ALEXANDER [JRECU): 
Uma Jjúla verde antes-parte do 
Brinco de Alexander. Também é 
prova do verdadelro Gucessor da 
proprigdade Achtord. Use-a no 
quadro no Balão da Antártida. 


BRINCO DE ALEXANDER [RECV): 
Um Eringo que Alexander eelava 
usando em sua orelha. Exramine-D & 
remova.ajóla para adquirir a Jóla 
de Alexander. 


GARGANTILHA DE ALEXIA [RECW]): 
Um colar com uma pedra vermelha 
que Alexia estava Usando em torno 
de seu pescoço antes de gua irane- 
tormação. Examine-o para adquirir a 
Júla de Alexia, 


JÓIA DE ALEXIA (RECV]: Uma jóla 
vermelha antes parte da Gargantilha 
de Alexia. Também é prova do ver- 
dadelro sucessor da prop. Ashtord. 
Use no quadro, Saldo da Antárilda. 


PEDRA DA ÁGUIA [RE2): Uma pedra 
com a flgura de uma águia talhada 
na superticie. Use-a Junio com a 
Pedra da Serpente e à Pedra da On- 
ça, atrãs do quairo no eser. do Che- 
fe de Pollela para revelar uma porta 
secreta. DIGp. DD cen. de Clalre. 


PLACA DA ÁGUIA [RECV| Uma 
placa de mefal reforçada com um 
desenho de uma águia. Use um 
prod. quimico Clement para derrete- 
la. Coloque-a no encalre especlal 
na prisdo.e na área de treinamento. 


MOLDURA DE PEDRA (RE): Uma 
moldura de pedra de E lados, usada 
antes para decoração. Combine-a 
com o Objeio de Ferro para con- 
seguir o Objeto de Ferro e Pedra. 


APITO DE CACHORRO (RE| Um 
apito que produz um Gom audive! 
apenas por cães. Use-o no Terraço 
a Deste no Zo andar da mansão 
para chamar o Cerberus, que usa 
uma colelra com uma moeda. 


] 
ESCUDO DO VENTO (REJ: Um objeto | 
decorativo com a Tigura do vento k 
talhada nele. Quando o coloca na 
tápide do cemitério do pátio, 3 es- 
cudos aparecem. d0!, Lua e Estrela. 


VASO DE FLOR [(RECV): Um vaso 
comum de flor. Mas Ge virar E Exa- 
mind-lo, encontrara uma chave da 
Gala de máquinas grudada no fundo. 


ESMERALDA [IDENTIFICAÇÃO 
ANTERIOR: JÓIA VERDE] (REI): 
Como a Saflra, é usada para ligar o 
relógio na frente da Pretelíura. 


EMBLEMA (RE): Usado para obter o 
Emblema de Duro da armadilha que 
fecha a porta toda vez que alguém 
tenta retirá-lo. Tem uma marca 
especlal gravada nele. 
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CARTÃO DO EMBLEMA [RECVE 

Um cartão-chave azul anil que con- 
têm o brasão de armas dos Ashford 
Se usá-lo no leltor de cartão da 
mesma cor na área de treinamento, 
ele abrirã as passagens. 


MEDALHA DO LOBO [RE2): Uma me- 
dalha de prala gravada com a Ima- 
gem de um lobo. Se colocá-la com a 
Medalha da Agula na máguina de re- 
conhecimento da pass. Ros esgotos, 
abre o caminho da ponte suspensa 


MEDALHA DO LOBO (RE): Uma 
medalha gravada com a Imagem de 
um lobo. Se colocá-la com a Med- 
alha da Águla, na fonte do patio do 
to andar, um elevador aparecerá. 


FLECHA DOURADA [RE)j: Uma flecha 
telta de ouro, adquirida no Zo andar 
da mansão. Examine-a para remover 
sua ponta. Use-a para mover uma 
lápide com um an/o 


ARTEFATO DA FORMIGA-REI [CW) 


Um objeto felio para parecer uma 
formiga-rel, decorado com uma jóla 
safira. Coloque-a no encalxe na gal- 
va de música no quario de Alired 
para abrir a tampa da calra: 


MEDALHA DA ÁGUIA [REZ|: Uma 
medalha de ouro com o desenho de 
uma águia. Secolocá-la com a Meda 
“lha do Lobo, na máquina de reconhe 
cimento da passagem nos esgotos, 
abre o caminho dã ponte Guspensa 


MEDALHA DA ÁGUIA [RE]: Uma me- 
dalha gravada Com a Imagem de uma 
dquia. 32 Colocd-la com a Medalha 
do Lobo, na fonte do pátio do jo 
andar, um elefador aparecera. 


DISCO DA CAIXA DE MÚSICA 
[RECNY Um disco que faz a calxa 
de música tocar. Se você colocá-lo 
em uma calxa de música vazia, ele 
abre-a porta secreta perto da cama 


CARTEIRA (RES): Um dos Itene que 
Brad v. tinha com ele antes de ser 
morto. Seu carido S.T.A.R.5. e o de 
Identificação estavam na carteira. 


SIMB. DA MARINHA [RECV): Uma pe- 
dra com a Imagem de um submarino. 
Clalre o encontra no H. do Aeroporto; 
Chris o encontra na Galeria da área 
de treln.. Precisa ser usado com Sim- 
bolo do Exército e da Força Aérea. 


PAG. DO MEIO DA PART [ID-ANTE- 
RIOR: PARTITURA] [REL A parte do 
melo da partitura da obra-prima de 
Beethoven, “soneto ao Liar”. Para 
recuperar a parít., você precisa 
encontrar as partes E comblná-las. 


FOTO DE FAMILIA (RECW] Item 
padrão de steve. Ele aparece junto 
com Geuspals. Você pode vê-la 
enquanto estiver controlando Steve, 
mas não tem utilidade no Jogo. 


OLHO DE-VIDRO [RECY): Uma esfera 
de vidro felta para parecer exata- 
mente como um globo ocular. SE vocÊ 
recotoca-la em seu lagar certo na 
enfermaria da prisão, ele abrirã o 
Salão para a Cdmara de Toriura 


JÓIA AMARELA (REj: Uma [ola ama- 
rela que brilha. Colague-a no encalze 
do olho na estátua do tigre no térreo 
da mansão para pegar o MO DISC 


TÁBUA DE MADEIRA [RE): Não hã na- 
da escrito nela à ja vista, Mas GE Co- 
Iocá-la na larelra do 20 andar e então 
na moldura da parede, ela se torna 
um mapa do 20 andar da mansão. 


GRAY. DO TESTAMENTO [OF.: T. DA 
DISCIPLINA] (RED): Gravura com en- 
talhe de um padre. Você pode encon- 
trá-la no topo da pllasira de pedra no 
Jardim do io andar do C. de Trelin. 

de colocá-la no obeerv., pode glrá-lo. 


LIB. DOURADA (RECV): Um artefato 
felto da combinação de 5 objetos 
menores, que lembra uma libélula. 
Ela abre a porta do salão que leva à 
Sala de Contr. na Base da Antártida. 


LIB. DE PRATA (RECV| Um art. felio 
de prafa pura [50 corpo) que lembra 
uma Ilbélula. Examine-a para remover 
as asas. Se colocar na boca da for- 
miga no mural na mansdo particular 
abre a pass. para sala de estudos. 
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ENGR. DOURADA [RE2): Uma parte 
usada para aflvar o relógio na Dele- 
gacia. A porta se abre para revelar 
um Pino do Cavalelro para Leon e a 
metade dir. da Pedra Azul de Claire. 


ENGR. DOURADA (RES): Adquirida 
no abrigo no do andar da Torre do 
Relógio. Combine com a Engr. de 

Prata para criar a Roda do Tempo 


ENGR. DE PRATA [RE3] Adquirida 
na sala de máquinas. Comblne-a 
com a Engrenagem Dourada para 
criar a Roda do Tempo. 


SIMB. F. AÉREA [RECV]: Uma pedra 
com a Imagem de um Jato de caça. 
Clalre o usa no H. do Aeroporto; 
Chris usa na G. da área de Treln.. 
Também precisa do 5. do Exército E 
da Marinha. 


MAZC. 81 BOCA ID. ANT.: MASC. 
MORTE] (REJ: Uma Mãse. da Morte 
com a boca faltando. &e uGá-la com 
as à máscaras na sala subt. atrás 
da mansão, pode balxar o calxdo. 


COLEIRA (RE: O lugar onde Jon To- 
leman escondeu a moeda receblia 
de Spencer. Mals tarde, um dos aml- 
gos de Jon a colocou nó Cerberus. 


RAIO-X CLARK [ID. ANT. RALO-X] 

[REJ: Ralo-X de uma pessoa chama- 
da Clark David. Pendure no quadro 
da sala de ralo-X no lab. -B3 pi pe- 
gar senha da sala dê mat. de video. 


RODA DO TEMPO JRE3): Um Item 
criado ao combinar as Engr. Doura- 
da e de Prada. Coloque-a na Gala de 
maquinas para tocar o Glno. 


COLAR DO TENPO (RES): Guardado 
numa cx. de música na sala de ma- 
quinas da To do Relógio. Comblne cr! 
a Chave pl criara Ch. do Tempo 


E3T. NEGRA (RED): Um busio assus- 
tador de um demônio com uma asa 
faltando. Encontrada no terraço do 
Xo andar que dá para o depósito do 
to andar do C. de Trelnamento. 
Encontre eua Za asa para fazer À 
Estátua do Mal 


ASA NEGRA [REDj Uma estátua ne- 
gra na forma de uma asa. Encontrada A 
no Livro do MAL. Combine com a Es- 1 
tátua Negra pi criar À Estálua do Mal. 


RAIO-X DE GAIL [ID. ANT. RAVO-X] 
[RE]: Ralo-X de uma peseDa Chamada 
Gall Holland. Pendure no quadro da 
Gala de raios-X no lab. Ba-p; pegar a 
senha da cala de materlals de video. 


PART. DE "SONETO AD ILUAR JID. 
ANT.: PARTITURA] TRE) A partitura 
compl. do "Soneto-ao Luar" de Bee- 
thoven. Toque-no plaho do bar no to 
andar para abalr uma porta secreia 


MOEDA [RE]: Uma moeda que recebe 
apõe aperiar o botão atrãs da fivela 
da Colelra. Atrás dela hã um entalhe 
de uma armadura, examiná-la faz 

mudar para Imitação de uma Chave. 


AGUA INDUSTRIAL (RED): Agua pura 
que ol completamente filtrada. Está 
em cima de uma mesa na Sala 1 do 
Lab. na Usina de Tratamento. 
Comblne-a com o Ácido &ulfórico 
para crlar o Fluldo de Bateria. 


EMBLEMA DE DURO (RE): Um orna- 
mento com um brasão de armas 
gravado nele. Coloque no encalxe em 
cima da larelra da sala de Jantar no 
fo andar para abrir o relógio de 
parede e pegar a Chare do Escudo. 


ANEL DE DURO [RED Um anel felio 
de ouro. Estã na galola da Sala de 
Cargas onde 05 estão os Cerberus. É 
um dos liens necessários para abrir a 
Mala do Condutor 


PEDRA OBSIDIANA [REI]: Azselm “E 
como a pedra de âmbar, é usada para Foda 
allvar o dlsp. no relógio da brigada Ss 
PEDRA DE AMBAR (RE3/ Uma das ] 
três pedras necessárias para ativar odio 
dlsp. no relógio da brigada no to t+ 
andar da Torre do Relógio 

L. CHAMAS QUEB. (RE): Item Inútil q 
porque está quebrado. Você não po- E 

de usá-lo Como arma, mas precisará 
dele para resolver o enlgma da porta , 


no labirinto encontrado no Pálio B2. 


WWW -RESIDENTEVILDATABASE COM 





de 


ITENS 


itens de Eventos 


FESP. QUEB. (RE): Uma espingarda 
que não pode Ger usada como arma. 
Coloque-a no gancho da sala de 
estar do io andar para evitar que O 
teto GUEpenso cala em cima de você 


PLACA-MÃE (REOj: Uma peça con- 
tenda um chip. Encontre-a na Sala 
Trat. Final na Velna de Trail. BA. 
Coloque-a na disco de controle da 
Gôndola, na Sala de Eletricidade & 


“ Controle de Ar. 


P. DA SERPENTE [RE2]: Uma pedra 
com a Imagem de uma serpente. Use 
-a com a Pedra da Águla & da Onça 
atras do quairo no escr. do Chefe d 
Pol. para revelar uma porta secreia 
Disp. apenas no cenário de Clalre. 


io VOLUME [REJ: Um livro de capa 
vermelha e o tltulo Aquila do Lesie 
Lobo do Deste. Abra o livro para 
encontrar a Medalha da Aguia. 


io VOLUME [RE]: Um livro de capa 


azul E o título Aguia do Leste, Loba 


do Deste. Abra o livro para encon- 
trar à Medalha do Lobo. 


ESP. ENFER. (RECV]: Espada segu- 
rada por uma estátua na S.-de Infer- 
rogatório da Prisão. Após passar 
pela armadilha, Inelra-a naEst. de 
Ferro para receber o Rolo do Plano. 


SAFIRA [ID. ANTERIOR: JÓIA AZUL] 
[RE3): Uma jbla necessária para 
allvar o relógio de Jolas que permite 
acesso à Prefejíura 


ESCUDO DO SOL (RE): Um ornamen 
ta com uma tigora-do sol. Coloque-o 
com o Escudo da Lua e da Estrela, 
na lápide certa no cemitério do 
pátio para ganhar a Magnum. 


DISCO DE SET. ([REd): Necessário 
para abriria porta da Sala de Traí. 
na fábrica abandonada. Uma luta cl 
Nemesis te aguarda após usá-lo. 


P. DA ONÇA [REZ): Pedra com uma 
onça gravada. Use-a com a Pedra da 
Aguia e da Serpente, atrês do qua- 
dro no eser. do Chefe p! revelar um 
parta. Disp. no cem. de Clalre. 


WWW 


MALA DO CONDUTOR [RED| Uma 
mala de couro de valor. Encontrada 
no armário na sala do Condulor. Você 
pode abrir a trava Inserindo dole 
anéis eEpeclticos na lechadura. 


FOTO, FAMÍLIA DE SHERRE (RES): 


Um dos Mens que Sherry GeRpre car- = 


rega consigo. Mostra-al Com Geus pals 
William e Annette. Não há lugar para 
usá-la no jogo 


FOTO, ADA E JOAN-JRE2) Um dos 


Ien6 que Ada GeEMpre carrega con- 4 


slgo. Mosira-a-Com seu namorado 
John, e não fem utilidade no jogo. 


CAIXA DE JA JREO): Uma calra que 
contêm o Anel de Prata. Enconirada 
na Sala E do Vagão de passagelros 
da la Clasbe. É tão luxuosa que só 
poderia conter um anel fino 


MALETA DE ALUMÍNIO [RED]: Uma 


maleta de alumínio com & número 325 


nela & uma tranca numérica em ectlio 
antigo. Exige um grampo para 
destrancá-la. Contém partes de 
revólver. Encontrada Em um armário. 


MAL. DE PRATA [OF.: ALUMÍNIO] 
[RECV): Maleta com uma fechadura 
simples. Existem 3 no total E às 
vezes contêm Item de arma. Você 
precisa de um “grampo” para abri-la. 


ART. DA FORM.-RAINHA [CU Objeto 
felto para parecer uma formiga-ral- 

nha, contém um rubl. Use-o pi abrir a 
calxa de música no quarto de Alexia. 


ANEL DE PRATA (RED) Um anel felto 
de prata. Encontrado na Calxa de 
Júla. Um dos Itgna necessarios para 
abrir a Mala do Condukor 


EST. BRANCA (RED): Uma estátua tel- 
ta para lembrar uma mulher. Encon- 
trada no depósito do Z0 andar do E. 
de Trelnamento. Combine com a Asa 
Branca para crlar À Estátua do BEM. 


ASA BRANCA (RED) Uma estátua que 
lembra uma asa, encontrada dentro 
do Livro do BEM. Comblne-a com a 
Estálua Branca para criar À Estátua 
do BEM. 
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O. DE 0550 HUMANO [OF.: OQ. DO 
ESQUELETO] (CW): Figura de um es- 
queleio humano. Examine-o para 
descobrir a senha a Sala de Erperl- 
mentos vivos. Também necessário 
para adquirir à Chave de Ouro 


BOLA DE CRISTAL [RECY): Uma 
bola de cristal que contém um c. de 
segurança. Quebre-a com a armadi- 
lha de feto na sala de confinamento 
na Base da Antárilda, é peque o 
cartão em melo aos Cacos. 


P. DE CRISTAL (REI): Usada com a 
Pedra de Ambar e a Pedra Obsldian 
para resolver um enigma. Deve Ger 
colocada no lugar apropriado. 


ESC. DA ESTRELA (RE): Orn. com a 
Imagem de uma estrela. Coloque-o 
Junto com w Esc. do Sol e da Lua em 
uma das lápides no cemitério do 
pátio para pegar a Magnum. 


FILTRO DE SLIDE (RE): Um elide 
vermelho. Use-o no projetor da Sala 
de video do Lab. BZ para pegar DE 
números que precisa para entrar no 
terminal de computador na parede. 


CARTÃO DE SEG [RECV] UEado 
para abrir as trancas. Permile que 
VOCÊ passe pelas barras de ferro na 
sala de confinamento na Base da 
Antártida. Também permite que você 
coloque os números necessários 
para ativar a autodestrulção. 


ARGUIVO DE SEGURANÇA (RECV] 
Um arquivo contando-dlcas sobre O 
código de autodestrulção, que 
Clalre da a Chriso O Cartão de 
segurança estã dentro dele 


MODELO DE TANQUE [RECW): Minia 
tura de um modelo de tanque sobre 
uma platatórma. Pegue a Chave da 
Plataforma na maquete colocando-o 
no lado esquerdo da maquete. 


RODA DO LEME (RECY]: Normal- 
mente usada para glrar o timão de 
um navio. Coloque-a no encalxe de 
olto lados no Hangar do Submarino, 
e glre-a para permitir entrar a bordo 
do submarino. 


DISCO (RED|: um dlGco usado para 
Inserir números. Encontrado no fundo 
da sala de Trat. de Animals no Lab. 
H1. Há dols Huniers esperando para 
caçar quando você for pega-lo. 
EMBLEMA DA ÁGUIA [RECV): Uma 
placa de ouro com o enfalhe de uma 
águia na sala de viglilâpela da prisão. 
Coloca-la no scanner 30 na sala de 
vp. te permite coletar seus dados 3D. 


LIVRO DO CONHECIMENTO [ID. ANT.: 
LIVRO DE BRONZE) (RES): Segurada 
pela estátua de bronze no gabinete 
do prefeito na Predeltura. Necessário 
para adquirir a Glssola do Futuro. 
TABUA DA UNIÃO (RED): Uma placa 
com o entalhe de um cavaleiro. 
Encontrada.na larelra do dormitório 
no BZ do Cc de Treinamento. Usado 
para ajudar a mover o observatório. 


GANCHO DE PESCA [RE]: Um gancho 
de pesca que se acredita ter perten- 
cldo a um dos pesquisadores. Deve 
Ger combinado com a leca de Vespa 
anies de se tornar útil 


GRAVADOR [RE3]: um liem usado pa- 
ra destravar a tranca do elevador no 
hospital visitado por Carlos. A fla 
contêm a voz de um médico. 
PONTEIRO DE FERRO [RED]: Pontel- 
ro com um buraco. Encontrado sobre 
Ds galhos de um alce na cala dos 
prof. no Zo andar do C. Treinamento 
Use na cala de mãg. do 
colocar o relógio em movimento. 

DES. DE FERRO (REj Um objeto mar- 
cado com o logo da Umbrella. Combl- 
ne-o com a Moldura de Pedra para 6e 
tornar o Objeto de Ferro e Pedra. 
DES. DE FERRO!'PEDRA (REj Um ob- 
jeto de & lados felio de metal & pe- 
dra. Criado ao combinar o Ob]. de 


Metal com a Moldura de Pedra. Usado [ga 


para abrir duas portas separadas 


VASO DE CERÂMICA [RECV) Um pre- 
sente dado a Alfred por seu mordomo, 
Scoll Harman, para comemorar a Eu- 
cespdo de Alfred a chefe da proprie- 
dade Ashford. Dentro dele estã o 
artefato da Formiga-Ralnha 
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EMEBL. DE LIGA ESPECIAL [RECV | 
Uma réplica do Embi. da Águla, crl- 
ado usando 0 TG-01. Us no encalre 
no portão da forre de segurança na 
praça da cldade para abri-lo. 


ART. DE LIBÉLULA [RECV): Um ob- 
jeto de ouro felto para lembrar uma 
Hbélula. Comblne-o com a6 quatro 
Asas de Libélula para criar o 
ARTEFATO DE LIBELULA DOURADO. 


LIVRO DAS MALDIÇÕES (RE): Livro 
explicando o enlgma das é másca- 

ras. 4 Chave da Espada está gruda- 
da no verso do [Ivro, e removê-la O 
transforma no Livro das Maldições. 


CÓDIGO DE BARRAS [CW]: Adesivo 
pi ajudar a diferenciar entre Itens. 
Cole-o na calra de madelra na sala 
de org. na base da Ant. e alive a 

estelra pi pegar a Máscara de Gas. 


CORAÇÃO DA VIRGEM [DF.: JÓIA 
VERM.] [REZ): Jóla à Ger colocada 
no encalxe da gala de arte da dele- 
gacla. Use no cenário de Clalre para 
pegar metade da Pedra Azul, emo 
do Leon para pegar o Pino do'Rel. 


CART. DE PER. BIO.(RECINK Um 
cartão prata com simb. de perigo 
blalógico. Use no leltor de cartão da 
mesma cor na área de treinamento 
para abrir 05 locals Em quarentena 


LIVRO EM BRANCO -[ID. ANT. LIVR 
VERM.] (RE): Livrô com capa verme- 
lha e o titulo Falra de Sanque. 
Todas as páginas estão em branco, 
mas há uma llgura ha contracapa. 


ESPÉCIME DE VESPA [RE): Adqui- 
rida em um dos quartos dos pesgui- 
Gadores noZo andar da mansão 
Coloque Isto e a Isca de Vespa nos 
lugares na coleção de Inseios e de 
l5gaG para aflvar o Interruptor. 


LELA DE VESPA (RE): Ilem necessa- 
ro para ativar um disposiílvo no 
quarto partlcular do pesquisador no 
Zo andar. Coloque-a de volta ao 
Ipcal apropriado, e faça O mesmo 
com o Espécime de Vespa. 


MASC. 5º MARIZ [1D. ANT. MASC. 
MORTEJIRE): Uma das Máscaras usa- 
das pí resolver o enlgma do cemifério 
atrás da mansão. Adquirida depois da 
luta contra Yawn perto do telhado. 


ART. DE ASA (RECV): Um objeto de 
uma semelhança surpreendente EDm 
asas de llbélula. Relnaiap-d E ab 
combine com o Artefato de Libélula 
para obler a Libélula Dourada. 


ISCA DE VESPA-SEM GANCHO [ID. 
ANT.: ISCA DE VESPA] (RE): leca que 
lembra uma vE6 
encontra, ela ndo tem gancho, mas 589 
combiná-la com w Gancho de Pesca 
conseguira o [tem leca de Vespa. 


ALABARDA (CW): Ob]. que lembra ma- 
chado da-ld. Média. Você pode usá-lo 
na porta na Infersecção em T da 
paes. dao tanque na drea de trein., & 
na pilar do eser.da base da Antártida. 


ROLO DE PIANO [RECV|E Use-o no 
ptano de esílio cláselco no bar 


cassino. &o ter Gldo colocado para = 


tocar automalicamente, você con- 4 
seguirã o Artefato Formiga-Rel. 


FILME AIBICID (REZ): 
de câmera. Revele-o na gala Escura 
da delegacia para ver o que contém. 
O Filme D é um Mem cecreto. 


TÁBUA DA OBEDIÊNCIA [RED]: Uma 
gravura com o entalhe de um escravo. 
Pode ser encontrada em uma viga na 
pala de Pesq. & Des. no 20 andar do 
C. de Trelnamento. Um dos ligne usa- 
dos para mexer o observatório. 


BROCHE [RE]: Um acegrório com a 
marca da Propriedade ãpencer 


a. Quando você a = 


a 


Filme normal of 


E) An 


e io 


Examine-a ao entrar na blbiloleca de [Ez 


Spencer em sua residência; a Chave 
do Brasão de Armas. 


PARTITURA COM PÁGINAS FALTANDO 
[ID. ANT.: PARTITURA) (REj: Par- 
titura de “Soneto ao Luar" faltando a 
parte da metade. Comblne-a com a 
Página do Melo da Partitura para 
completar o "Soneio ao Luar”. 
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PESD DE PAPEL (RECW): Peso de 
papel no formaio de um dado. Suas 
marcasincivem um 4 duplo em 2 co- 
res, Uma coroa e um coração. Nece- 
G6ário pi adquirir o Anel de Alired 


C. DE JÓIAS 1 (RE): Calxa de jólas 
ci desenhos do sol e da lua. Erami- 
ne-a para abrir e retirar a Máso. El 
Boca, Orelha, Nariz e Olhos. 


C. DE JÓIAS 2 (RE): Calxa de J6la6 
com um buraco de aprox. em de 
diâmetro. Colocar a Jála Vermelha & 
resolver o enigma te permite abrir a 
calia E pegar o Broche. 


Calxa de Jólas 
com algum tipo de desenho na fren- 
te. Examine-a para abrir e pegar o 
Anel de Pedra e “Uma foto de faml- 
la e bilhete 3º 


MICROFILMHE A [RED]: Encontrado 
no topo de uma estante da blhbllote- 
ca no Zo andar do BZ do C. de 
Trein.. Comblne-a com o E na Sala 
de Estr. e Plan. pí pegar o MO Digo 


HICROFILHE E [RED]: Encontrado 
na larelra na cala de reuniões do 20 
andar do C. de Trein.. Comblne=o 
com 0 Ana Sala de Estr. e Plan. 
para pegar & MO DIGE. 


ART. SANGUESSUGA VERDE (RED): 
Um arilgo verde no formato de Gan- 
quessuga. Encontrado ha-mão da 

estátua na sala de coleção no lab. 
B2. Coloque na-estotua de Marcus. 


o à BÚSSOLA DO FUTURO [ID. ANT.: B 
DE BRONZE) Adquirido em troca do 


Livro do Conhecimento. Coloque-o 


na estátua do-prefelio 


ESCUDO DA LUA (RE): Ornamento 
gravado com a Imagem da lua. Use- 
com pdo Sol e o da Estrela, no 
cemitério para pegar à Magnum. 


MASE. 5! OLHOS [ID. ANT.: MASC. 
MORTE] (RE): uma das Máscaras ne 
CeBGaTrias pio enigma na gala Gub- 
terrânea Ro fundo da mangdo. 
Pegue-a na esfula do to andar. 


MÁSCARA SEM BOCA, NARIZ, OLHOS 
[IDENTIFICAÇÃO ANTERIOR: MAS- 
CARA DA MORTE] (RE): Uma das 
Mascaras da Morie necesgárias para 
2 enigma na cala subterrânea no 
fundo da mansão. Use-a Com as 
cuiras para trazer o calgdo até o 
chão. 


PONTA DE FLECHA [RE): Uma ponta 
retirada da Flecha Dourada. Ela 
brilha em um belo verde esmeralda 


MEDALHA DO UNICÓRNIO (REZ| Uma 
medalha de ouro com um unicóra lo 
gravado nela. Coloque-a na fonte no 
Salão do primeiro andar da delegacia 
para receber a Chave de Espadas. 


SIMBDLO-DO EXÉRCITO [RECVI]: 
pédra coma Imagem de um Jlpe 
gravada nela. Clalre O Usa no 
Hangar: Chris o encontra na Galeria 
da area de trelnamento. Ugado junto 
com 0 Simbolo da Marinha E com o 
Simbolo da Força Aérea. 


Uma 


RÉPLICA DA LUGER [RECV]: Réplica 
de arma crlada a partir das famosas 
Lugers de curo. Peque-a para destra- 
var Steve no Modo de Balalha após 
terminar & Jogo principal. 
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EAGLE 6.0 (RES) Revólver customi- 
zado felto com liga de titânio. Não 
dã multos tlros poderosos, Mas com 
pensa em tiro rápido, E é fácil acer- 
tar um tiro crítico com ela. Derrube 
o Nemesis para pegar partes dela. 


s EAGLE PT. À [RE3): Partes Usadas 
prcriar o revólver de alta qualidade 
Eagle 6.D. Composias de um desil- 
zador, corpo e mira. Adgquiridas apô 
derrubar o Neme6ls pela da vez. 


EAGLE PT. E (RES): Quira parte ne- 
cessária pi criar a Eagle 6.D. Con- 
Glste de carcaça e penie. Adquiridas 
ao derrubar Nemesis uma Za vez. 


HA&K VPTO (RE2]: Um granda revôl- 
ver felio na Alemanha. À carcaça é 
telta de uma resina especlal, & dia- 
para balas Parabellum “mm. Equipar 
as Partes do Revólver nele cria uma 
velocidade maxima de dlro é disparo 
triplo. Arma padrão de Leon. 


PTS. DA MIT A [RE3) Partes de-l- 
ma espingarda de ação de alta qua- 
dade, mas apenas 0 tubo do perie 
e o tronco. Adgquiridas depols da 

tercelra vez derrubando o Nemesis. 


PTS. DA Mar E [RE3]): O resho das 
paries necessárias para Crlar a Es- 
pingarda. Compostas do corpo da 
arma e do gatilho. Recebidas após 
derrubar o Nemesis pela quarta vez 


PARTES DE ATUALIZAÇÃO DO MPIR 
[RECY): Partes necessárias para 
transformar o Revólger ME3R no 
Revólver MGIR Cusiomizado, 


GARRAFA VAZIA (RED) Uma garrafa 
de vidro que parece ter contido 

vinho, mas agora ndo contêm nada. 
Adquirida em em conjunto com três. 
Usada para criar Coquetéis Molotov. 


1-JDLT [FRASCO VAZIO] (RE): 
Frasco vazio encontrado na sala de 
remédios no primelro andar da casa 
de guarda. Ao usar Isto para mistu- 
rar várias substâncias, Você pode 
criar a substância “W-Jolt". 


ESP. ASSALTO [RE]: Uma arma com 
força de ataque que ultrapassa de 


arma amada por Richard. Você tem 
que lhe dar um pouco de soró antes 


longe a do Revólvrer comum, carrega- 
vel com 4 tiros. Normalmente, é uma 3 


que ele a dê para VOCÊ. 


RIF. ASSALTO (RES): Mosirada como 
a arma principal de Carlos, Usa o 


vantagem é que ela consome raplda- 


dlsparo rápido para /maiar zumbis em 
grande quantidade. Sua malor des- 


mente sua fraca menição 
RIF. DE ASSALTO AK-47 (RECV)| An- 


tigo ritie-tento na URSS que compen- a 
5a em disparo de pa Usa balas 7.52 


mm. Apesar de não ser ião rápida 
quanto as Metralhadoras, Gua força 
de-alaque mals do que faz a difer- 
ença. Mesmo quando vocÊ Ge encon- 
tra cercado, pode manter distância E 
abrir'fogo aterrador em seus Inimigos 
usando este rifle. 


MUNIÇÃO DO RIF. ASSALTO [RE3): 
Munição de 5.56mm p' Rifle de Agsal- 
to de Carlos. O número de balas é 
mostrado em porcentagem, e 100% 
equivalem a aprox. 300 tiros. 


MUNIÇÃO DO RIF. ASSALTO JRECNW): 
Munição de T.62mm para U50 com 

Ritla de Assalto. Enquanto O rifle em 
5l suportar pentes de 100%, o pente 
que vem com o rifle tem apenas 50% 


WESTERN CUSTOM. [RE3): Espingar- 
da de cano errado que era popular 
no w. Oeste. O fundo do tambor curto 
contém um tubo de pente. Mostrada 
como um dos liens delxados ao derru- 
bar Nemesis. Pode usar apenas balas 
normais, mas tem a mesma velocida- 
de de disparo de qualquer Revélver. 


MUNIÇÃO INCENDIÁRIA [REZ): Munil- 
qdo especlal pí o Lançador de Grana- 
das. Uma calia de munição contém 5 
balas. Arde em chamas quando em 
contato com seu alvo, e É efetiva em 
causar bastante dano em Inimigos 
com fraqueza contra fogo. 
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MUNIÇÃO INCENDIÁRIA [RE3): Tam- 
bém podem ser criadas ao misturar 
Munição Explosiva com Pólvora A. 
Will para causar danos a Hunters, 
Drain Deimos e Braln Suckere. 


MUNIÇÃO INCENDIÁRIA [RECV): Ex- 
plode no Impacto e envolve seu alvo 
em chamas graças ao gel napalm. 
Extremamente efetiva contra Inlmi- 
gos com pouca resistência. 


COQ. MOLOTOY [RED]: Crlado ao 
combinar um Tanque de Combustivel 
com uma Garrafa Vazia. Lançá-lo 
eria um anel de fogo ao redor de um 
pequeno ralo. O contafo com este 
foco delxa à vitima em chamas, e é 
ótima p' Ildar com sanguessugas E 


| Crlaburas que não agõentam calor ou 


ressecamento. Ma6 são dificels de 
usar com frequência, pols hã pouco 
material para erlá-los. 


LANÇA-CHAMAS (RE): Arma que 
quelma combusilvel e espalha as 
Chamas em uma combusido concên- 
trada. Um segundo de fogo drena 
aprox. 12,5% do combustivel, então 
pode Ger usado por apenas O minu- 
tos sem parar. Quando acaba, não 


- pode recarregar, mas pode gsá-lo 


à) 


fe. 


para abrir uma porta no pálio. 


LANÇA-CHAMAS [REZ)--Seu nome 
correto é Lança-Chamas Guimico. 
Uma das criações da Umbrella, ela 
tol desenvolvida Eoletando e reu- 
nindo partes de armas diferentes. 
Apesar de ser felta a mão, é uma 
dlima arma e-usa cartuchos pi dis- 
parar chamas de alia iemperaiura. 


ESP. CUSTQMIZADA [RE2): Uma es- 
pingafda normal que fol customizada 
e melhorada para uma semiauto de 
tamanho-completo. Crle-a usando 
Partes da Espingarda. Nesta forma, 
0 poder de ataque da arma quase 
duplica, e pode suportar 7 balas por 
Vez. mas O recuo malor delxa mais 
diticil segurá-la do que antes. 


REV. CUSTOM. (8) ([REDj Adicionar 
Partas do Revólver no Rev. de Billy o 
permite anexar uma mira. Mals forte = 


= 


Y 


que à arma não customizada, ele cau- 
Ed Imenso dano ao Geu alvo E aumen- 
ta a6 chances de conseguir-im ala- 
que critico. Pode suportar 15 balas. 


REV. CUSTOM. (Rj [RED] Adicionar 
Pt. do Revólver no Rev. de Rebecca 
o permite anexar uma mira. Mals for-] 
te que a não customizada. ele causa 
Imenso dano ao Geu alvo e aumenta 
as chances de conseguir um ataque 
critico. Pode suportar 15 balas. 


REVÓLVER CUSTOM. (M93R EXPLO- 

SIVA) (RECVE Um Revolver aprimo- 

Fado criado ao adicionar ae paríes [E 

MEFR ao Revolver MOR. Em eua ve. 2 8 
Ipcldade-marima, pole disparar a dl- 

PRE EIPÍDEIVOE, eta permite EECOlNNET 

entre autom. e manual. Gua capacida- 


de também aumenta de 15 a 20, kor- 
nando-a escolha Tácil em combate. 


REVÓLVER CUSTOM. [RE2): Um Re- 
vólver que fol customizado com Par- 
tes do Revólver; a adição da alça 

de suporte permite disparar 3 tiros 
explosivos. O poder de parada é bem 
malor do que a do Revólver normal. 


HAGNUM CUSTOM. [RE2): Uma Mag- 
num que fol combinada com Partes de 
Magnum. Incluir nela um cano de 10 
polegadas crla 20% de aumento no 
poder. Sua precisão também Tol bas- 
tante aprimorada. Mas o tempo entre 
Ds diGparos devido ao seu TECUO 
também aumentou, parecido com o da 
Espingarda Customizada. 


METR. GIRATÓRIA [REZ]: Uma arma 
pesada criada para disparar cenfenas 
de tiros em um minuto de seus múlil- 
plos cance. Normalmente é usada 
apenas em helicópteros, mas esta 

rol recriada para malor portabilidade 
Esta arma. Com duas vezes o poder 
de fogo de uma Submetralhadora, 
pode ser obtida ao realizar certas 
condições na história secundária 


WWW -RESIDENTEVILDATABASE COM 





ITENS 


Armas 


METR. GIRATÓRIA [RE3[ Uma arma 
que é baseada em uma Metr. Glratô- 
ria de 7.52mm, geralmente usada em 
helicópieros, recriada no menor ta- 
manho possivel. Digpara balas em 
alia velocidade de Reus múltiplos 
canos rotatórios, alimentados por 
um motor elétrico. Se comprá-la no 
miri-game Mercenaries, ela 62 torna 
disponivel pi uso no jogo principal. 


FLECHAS EXPLOSIVAS [RECV]O Fle- 
chas COMUNns com pólvora colocada 
em suas pontas. Explodem após 
contato e causam 10x mails danos 
que uma flecha normal. Não podem 
Ger encontradas, apenas criadas 


PÓLVORA A [RE3): Tipicamente usa- 
da para criar balas para Revólveres 
comuns. Combina-la com tipos dite- 
rentes de pólvora permiie a criação 
de tipos mails poderosos. 


PÓLVORA AM [REI] O resultado de 
misturar duas Pólvoras AA. Use-g 

com a Ferramenta de Carregamento 
pi criar um número malor de balas. 


PÓLVORA AMA [RE3]: Adlcione-quira 
Pólvora À à Pólvora AA para crá-la. 
Permite a criação de mal balas de 

Revúlver do que a AA. 


PÓLVORA AMB [RE3): O resultado d 
misturar Pólvora AA com Pólvora B. 
Crla mails balas de Esplngarda do 
que a E ou a BB. 


PÓLVORA AC (RES) MiGtura Pólvora 
à com Pólvora, E: Cria Munigão 
Incgendlária para o Lançador de 
Granadas para usar contra Hunters, 
criaturas é Dralh Deimos 


POLVORA-B [RE3): Comblne-a com a 
Ferramenta de Carregamento para 
“erlar munição de Espingarda. Por 
esta pólvora ser tão útil. você a 
usará muúlto antes de o Jogo acabar. 


PÓLVORA BE (REI): Comblnação de 
duas Pálvoras Es. Permite a criação 
de um número malor de balas de 
Espingarda. 


PÓLVORA BRA [RE3): Migtura Pólvora 
BH com Pólvora A. Permite criar mais 
Balas de Revólver do que qualquer 
outra mistura. 


PÓLVORA BBB [RE3): Adicione outra 
Púálvora E à Pólvora BB. Permite um 
número malor de balas de Espingarda 
a Ger eriado do que BBLDU ARE. 


PÓLVORA BC (RE3p Criada ao combl- 
nar Pólvora E com Pólvora C. Permite 
criar Munição Aelda para o L. de Gra- 
nadas. Este flpo de pólvora é bom 
para estocar antes da luta contra a 
Grave Digger. 


PÓLVORA CE JRE3): Criada ao mistu- 
rar Pólvora À com Pólvora E. Delxa 
você criar Munição Explosiva para O 


Lançador de Granadas. Combinar estal 


Munição Explosiva com outros tipos 
de pólvora te permite criar qualquer 
outro tipo de Munição de Granada 


PÓLVORA CC [RE3): À combinação de 
duas Pólvoras C6. Permite crlar a va- 
losa Mun. de Congelamento, que são 
extremamente úteis contra Nemesis. 


PÓLVORA CCC [RE3): Adicione outra 
Pólvora E à CC. Um tipo extravagante 
de poder que permite criar balas de 
Magnum, que podem derrubar qual- 
quer monstro normal com um sô tiro 


CALICO M-AD0P (RECV): Par de ar- 
mas semi-automáticas. Permite dispa- 
ro rapido do mesmo tipo de munição 
usada pelo Revólver. Efetiva contra 
Inimigos que vem até você de quals- 
quer direções. e também causa multo 
dano contra inlmigos mals fortes com 
ataques concentrados 


MUNIÇÃO EXPLOSIVA [REZ): Munição 
especlalmente para à L. de Granadas 
Contém & balas em uma ânica unida- 
de. De curto alcance, mas causa dano? 
em um raio grande, então é boa para 
lidar com Grupos. 
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MUN. EXPLOSIVA [RECV): Munição 

explosiva que vem em pacotes de 5. 
No entanto, explode rapidamente, a- 
prox. 0.5 segundos após serem dis- 
paradas, o que a forna melhor para 

tiro de curto alcance. 


MUN. EXPLOSIVA [RE3): Munição 
básica para o L. de Granadas. 


“Adicionar Pólvora a estas munições 


permite a criação de todos os tipos 
diferentes de Munição de Granada. 


LANÇADOR DE GRANADAS (RED): 

Armamento pesado que faz O que o 
nome diz. Contêm um mecanlamo de 
revólver para balas múlilplas, & po- 
de suportar 225 balas como padrão. 
Tem à tlpos de munição — Explosiva 
Acida é Napalm — mas fem balza ta- 
xa de tiro, não importando qual use 


L. GRANADAS [RE): Dlspara 3 tipos 
de munição de alto poder. Munição 


* Explosiva tem grande ralo de dano: 


Munição Acida causa multo dano à 
um Unico alvo após Impacto. Na- 
palms não apenas causam dano aos 
Inimigos que acertam diretamen- 

ta ou nos arredores, mas também 
podem incendiar cadáveres. 


L. GRANADAS [RE2]: Modelo númer 
MPTS. Para ampllar sua portabiiida- 
de, seu cabo fol customizado. Pode 
disparar 3 ilpos diferenies de munl- 
cão, e É uma arma extremamente 
Will para ter ao segjlado quando for 
entrentar monstros mais Tories. 


L. GRANADAS [RE3]: Arma usada 
pela pollela para-ajudar a acalmar 


“contusões. Pode disparar 4 tIpos 


diferentes de munição, e é erirema- 
mente GiH para ter ao seu lado 


L. GRANADAS [MTD) (RECV|: Uma 
arma que U6a munição Intercalável 
de Simm. Os flpos diferentes de 


“munição são Explosiva, Ácida 


lncendiária e Gãs Anti-BOM. Apesar 
de só permitir que 3 tiros de Gas 
Gejam disparados, os efelios de um 
Unico tiro são mortals ao oponente 
certo. 


BIST. DE OURO [RECV| Par de Ren. 
dourados. Possuem poder de ataque 
malor do que o das Submetralhado- 
ras, permitindo a você destrulr as 
cabeças de zumbis com malor facl- 
Idade. No jogo principal, são usadas 
como chave pi destrancar certa porta, 


mas no Jogo de Batalha, lornam-se 
usávels como armas de Steve. 


REV. DE AUTODEFESA (RE): Arma 

que usa munição de Magnum .22, 

dando a ela 0 poder da Magnum em 

um pacote compacto.-No entanto, é sã 
uma arma para Usar uma GÓ vez e não y 
pode ser recarregada. AGEIm Que se 

usa o único troque ela contém, não 

tem mails Utilidade alguma. 


COLT. A: (RE2) Um Rerólver. A 


alga SAM Glgnifica Exército de Ação A 
Única. Suporta apenas & balas, Mas a 
bem poderosa quando se trata de 
tiros rápidos 


F. COMBATE (RE2): Uma lâmina afla- 
Da e fácil de usar forma esta faca ml- 
ltar personalizada de alta qualidade 
Ao ubdá-la, você soire dant. mas a fá 
mina nunca se quebra. Um subeiltuto 


Ideal qro Ee precisa CONnServar 
munição. 


F. COMBATE (RECY): Arma de comba- 

te de perto. Com seu balxo poder de 

ataque, você tem que fazer cada gol- =. 
pe contar, é sua lâmina curta também E 
te delxa Guscetivel a contra-ataques. 

Usada como Item Importante para res- 

gaiar Clalre em uma das cenas 


F. SOBREVIVÊNCIA [RE]: Uma faca 

de combate. Apesar de poder ser usa- 

da Indefinidamente, tem balxo poder 

de ataque e curto alcance. A versão Res 
de Chris é mais larga que a de Jill & 

tem mals habilidade pí causar danos 

Pode ser usada para esfaquear o Inl- 

migo com ataques horizontais ou gol- 

pes para balxo 
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IVUBMHETRALHADORA [RED]: Recebil- 
do após completar o Jogo c' nota A 
«DU malor. Usa balas especlals. Mos- 
tra sua munição restante como por- 
centagem em vez de números. Mas 
pode gastar um pente Infelro em 
apenas 30629. Derruba o Inimigo 
com força de ataque Incomparável. 


ISUBHETRALHADORA [RE2): Uma 
submetralhadora callbre 38. Graças 
| dD GUpres6or de calor no cano, pode 
disparar conseculivamente por 
longos periodos de tempo. Pode 
suportar em torno de 400 balas. 


ISUBMETRALHADORA [UZI3) (RECV] 
Como a Callco M-10DP, & um par de 
-Eubmeiralhadoras .38. Usa balas 
DOT30. Delram o carregador digpa 
rar rapidamente, mas o delxa aberio 
a ataque depois. Além disto, não hã 
como recarregaá-las, então devem 
Ger Usadas com prudência 


HUN. SUBMETRALHADORA [RED] 
Munição apenas pí a submetralhado- 
ra. AE balas restantes são mosira- 
das em porcenfagem. à tiros equi 
valem a 1%. É raro encontrar pente 
que reponha 100% da capacidade. 


HUN. SUBMETRALHADORA [RE2)] 
Um Item para recuperar munição 
gasta pela arma. Usar lato repo- 
rã a arma à capacidade de 100% 


GRANADAS NAPALM RED) Contém 
púlvoras. explosivos & vários tipos 

| de óleos. Ardeem chamas apóe con- 
tato. Um pacote contêm E balas. 


GRANADAS NAPALM (RE): Munição 
Incendidria para L. Granadas. Um 
pacote contém & balas. Envolve o 
alvo principal assim como 06 Inimi- 
706 em volia em Togo. e também 
pode-quelmar cadáveres de zumbis. 


ESPINGARDA (RED): Uma espingarda 
poderosa de ação rápida. Pode Gupor- 

tar 7 balas. Mais efetiva a curto al- 

cance e leva um pouco de tempo para 
recarregar, mas seu poder destrutivo 

em alvos diretos é incomparável. As- "em 
GIm como Arma de Caça, Um de seus 

pontos fracos é a dificuldade de leva- 

la pelo Jogo. 


ESPINGARDA [RE]: Mepara d balas 

2 ci alto poder da penetração. Tem 
largo alcance de ataque, e causa da- 

nos a todos 05 Inimigos que aceria F. 
Pode explodir partes do corpo de um É 
zumbi, e pode derrubar Inimigos po- 
deros0s como Hunters ou Chimeras. 


ESPINGARDA [REZ): Usa balas de 
A2-mas devido ao seu tamanho eur- 
to, Feu poder de ataque geral é diml- 
nuldo. Seu cabo também fol cuetomi- 
zado para malor portabilidade. 


ESPINGARDA (AO USAR BALAS APRI- 
MORADAS: BENERI APRIM M35) 

[RE3/ Esping. automática. Seus tros 
cobrem largo alcance, entdo é fácil 

de manusear. Usar Balas Aprimoradas 4 
melhora seu poder de afa-que, mas 0 


recuo resultante cria uma GuscetiGi- 
dade malor à contra-ataques. 


ESPINGARDA (5PAS12) [RECV]| Uma 
esping. militar de combate que carre- 
ga grande poder. Dispara Incontâvels 
tiros em largo alcance. Aflrar repetl- 
damente em alvo direto causa Incrivel 
dano a qualquer Inimigo. Delxa Chris 
menos vulnerável a contra-ataques do 
que Clalre. 


CARTUCHOS APRIM. DE ESPINGAR- 


Cartuchos normais de espingarda. E- 
les garantem malor força de ataque, 
mas também cria recuo malor. torman- 
do-as Inapropriados para disparos 
rápidos. Não podem Ger Usados com a 
Western Customizada. 


DA [RE3): Versões aprimoradas dos (l , 
al 
e 
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CARTUCHOS DE ESPINGARDA [RE]: 
Munição para a Espingarda. Uma 
calra contêm & balas. Também po- 
dem ser UG&ados com a poderosa 
Espingarda de Assalto. 


EC. ESPINGARDA [REZ|: Cartuchos 
para Espingarda. Coniêm 7 balas em 
cada calxa. Não tão facels de 
encontrar como mun. de Reválver. 


E. ESPINGARDA (RES): Gartuchos 
para a Espingarda e para a Western 
Customizada. Seu alio poder de 
ataque e grande poder de alcance 


pos tornam multo contiávelo. 


E. ESPINGARDA (RECV): Carluchos 
de .12 para a Espingarda. Es- 
tes carfuchos se espalham após a- 


| tirar, causando grande diferente 


entre atirar a curta e à longa dlstán 
Cla em termos de poder de ataque. 


PT. ESPINGARDA [RE2]: Uma das 
partes necessárias para aprimorar-a 
Espingarda. Use-a6 para transforma 
a Remington M-110DP de tamanho 
curto para longo 


A. CHOQUE DE JILL (REj: Uma arma 
de alia-voliagem criada pldetesa. 
Qualquer criatura além do S:Tyranl 
terã sua energia diminulda em forno 
de 70-00%. OD múmero de Usos da 
arma aumenta de acordo-cl cada 
bateria que encontrar: 


RIFLE DE FRANCO-ATIRADOR (MART) 
(RECV): O rifieusado por Altred 
&shiord, que Gy &uGado para en- 
frentar o NHogteralu. Uma arma BERpPE- 
ela qua te delxa Usar uma mira E a- 
pantar com precisão vem com 7 
tiros & ndo pude EEr Tecarregada. 


DISPARADOR DE FAÍSCAS (RE2): 
Uma arma de alta-voliagem desen- 
voleida pela Umbrella pf manier 
animals Gendo usados em experl- 
mentos sob controle. Dispara elefro- 
dos no alvo, e então 05 atinge com 
uma carga de eleiricidade. Permite 
ger efetiva contra alvos a longa 
distância também 


GRAN. FLASH [RE): Arma somente de 
Chris. Após usá-la em um Inimigo em 
combate de curta distancia, você po- 
de usá-la para matar à Inimigo Instan- 
taneamente. Explode de 35-76 depols 
de Ger plantada, mas explode Imedi- 
atamente se acertada com um tiro. Se 
você ndo tomar culdado, a-etpiosdo 
também pode causar dapos em Chris. 


MUMN. GAS ANTI-B.D/M: [RECV): 
Explode em coniato, E também Ilbera 
um gás que contra-ataca B.D.IN.s. 
Tiros poderos05 Quê Causam danos a 
todas 36 B.DOW.s nas redondezas. 


ADAGA (RE): Espada curta. Apunhale 

um Inimigo em combate de perto com 

ela para diminuir a vida dele pela 

metade: 26 acertar um Inimigo na ca- E 
beça e degtrulr a cabeça, você pode E 
recuperar a adaga para UGar de povo. 

No entanto, esta arma não causará 

dano6'no 8. Tyrant, sb o delxara In- 

defeso por pouco tempo, então tome 

cultado 


FACA (RED): Uma jaca larga pr auto- 
defesa. Billy a tem desde o Inlelo. É 
grande demais pí carregar o tempo 
todo. mas é ótima para derrubar Iai- 
migos pequenos. quando um homem 
forte a Usa apropriadamente, Ge torna 
mortal como presos de serpente. 


- — ge 


FACA [RE3): Uma adaga de aulodete- 

6a. Uma de suas armas padrão, não Ra 
causa multo dano. Contudo, diferente e 

de GuUas armas, nunca acaba, E você 

pode usar o quanto quiber. Use-a 

para dar o golpe final em um inimigo 
enfraquecido sem usar munição. 


MAGNUM 44º DE BARRY [RE]: Uma 
arma que usa munição de Magnum 
Callbre 44. Mata a maloria dos Inimi- 
gos com um único tiro, mas não hã 
munição extra. Ela só pode Ger usada 
GeIs VEZES antes de Gua munição 
acabar. Dleponivel para Uso no final 
do Jogo, apenas depois de completar 
certas condições necessárias durante 
a parte de Jill no jogo. 
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REVÓLVER [B) (RED): O cabo é Tina 
mente falhado, quase como se ilves- 
se Gldo especialmente felio para 
Billy. Zuporia 15 balas, E nas mãos 
de um mestre como Billy, tem poten- 
clal para causar grande dano. 


REVÓLVER [Rj (RED): Glock .17 mo- 
delo padrão dos S.T.A.R.5. que dis- 
para balas Parabellum “mm. Contém 
15 balas, E graças do Seu peso le- 
ve. permite que Rebecca as dispare 
consecuilvamente. Além do logo dos 
S.T.A.R.5., a arma também contém o 
Ingo da Loja de Armas Kendo. 


REVÓLVER [RE): Rerólver que dis- 
para balas Parabellum “mm a uma 
velocidade de 0.8 segundos por ba- 
la. Seu poder de ataque está do la- 
do fraco, entdo não é multo boa ao 
War com Inimigos mals fortes. Oca- 
Glonalmente capaz de causar um a- 
taque erttlco com poder semelhante 
ao do Revólver Magnum. 


REVÓLVER [5. EDGE, VER. DE 
BARRY] [RE): Uma das armas Secre- 
tas, customizada para Barry. Er 
contraste com 0 Revólver normal, 
que só pode atacar um inimigo por 
vez, a 5. Edge pode acertar todos 
DE INImigos d0 6euU alcance 


REVÓLVER [ADO UBAR-BALAS REF.: 
MG2F MELHORADA) [RE3] Você co- 
meça o jogo com a MOZF, que é mo- 
delo padrão para todos membros dos 
S.T.A.R.5.. Mo enfrentar criaturas 
seu poder de parada Ge compara cl 
o da Espingarda, mas carregá-la 
com Balas Reforçadas lhe dá um 
suporte de poder. 

REVÓLVER (MO3R) [RECV]: Grande 
Revúlverteito na líália com as mes- 
mas habilidades da Glock 17. É ra- 
pida para atlrar e boa para ataques 
rápidos. mas sua habilidade de cau- 
gar danos fafals é balxa, & seu po- 
der de ataque enfraquece quanto 
mals longe o Inlmigo estiver. 36 
pode afacar um Inimigo por vez. 


REVÓLVER [GLOCK 17] [RECY 
Enquanto à principio fraca, Rode GET 
melhorada com partes cus stomizâveis 
Carrega um máximo de 18 bala 


REVÓLVER MELH. [GLOCK 474 [CY 

AD combinar a Glock ci partes pnean- 
tradas no depósito, na area de trel- 
namento, você pode criar ésia versão 
mails aprimorada é poderosa. Apesar 
de sua capacidade de carregar tE ba 
las não ter sido afetada, ela também 
recebe a habilidade de disparar um 
tiro critico que pode causar tanto da- 
no quanto a Magnum. 


MUN. REF. DE REVÓLVER [RE3]: Ba- 
las normale-de Gmm ci pólvora colo- 
cada ao másimo, causando mala dano 
no inpaeto. Para carregar estas ba- 
las. você deve gastar toda a munição 
atual dentro do pente de arma. 


MUN:REVÓLVER [RED|: Padrão da 
Gérie. muni ção Parabellum de qx1B 
mm em uma calrxa vermelha. Esta 
escrito “Parabellum" na calxa. Vêm 
em calxa6 de >, 13 é 30 balas. 


HUM. REVOLVER (REZ/- Balas usadas 
na malor parte do tempo com o Re- 
volver. Contém 15 balas por calxa, 


Aa 


mês 


Ra 


E, 
na 


= 


E, 


dE 


mas Dcaslonalmenfte você podera en- e 


contrar duas calxas de uma Vez 5. 
Pode ser usada com a Coll 3.4.4. 


MUM. REVÓLVER [RE3/: Balas Para- 
bellum de Smm pi o Re-vólver. Pode 
ser usada na MOZFS de Jill e no Re- 
volver de Soldado de Carlos. O tipo 
mails comum de munição. 


HUM. REVÓLVR ([RECW): Balas de 0x 
fémm. Uma calxa contêm 15 balas 
Pode per usada com a MOSR, a Glock 
iT é as versões melhoradas de quals- 
quer Reválreres. 


PENTE DE REVÓLVER [RE): Balas Es- 
peclals para o Revólver. Um pente 
contêm 15 balas. Combine-o com ou- 
tro clipe para ocupar menos espaço 
no Inventário. 


WWW -RESIDENTEVILDATABASE COM 


[e 


a 


= 


” 
k 1 


A. 


“Elgnifica Alto Poder. 


ITENS 


Armas 


PT. REVÓLVER [RED) Partes que 
permitem customizar o Revúlver E 
melhorar sua precisão. você pode 
encontrar a Mira E o Sup. da Milra 
na Maleta de Aluminio 


PT. REVÓLVER [REZ/: Partes usada 


para melhorar à HER VPTO. Depols 


de adicionada, ela agora pode dis- 
parar 3 tiros explosivos. 


BRONWNING HP [(REZ): Grande Re- 
volver felto na Bélgica. A slgla HP 
U6ã ab MEGMas 
balas Parabellum ôêmm da HAKVPTO 
Usado por Clalre e Ada. 


BERETTA MS2ZFS (RE2): Plstola mlill- 
tar Telta na Itália. Compensa em ve- 
Incidade de dlGparo graças ao seu 
gatilho de dupla ação, & mantêm um 
ataque critico de aproximadamente 
116 do tempo. Modelo padrão dos 
S.T.a.R.5., por esta razão Chris a 
usa no mini-game EX Baítle. 


BESTA [RE2]: Arco moderno em uma 
arma de estlio antigo. Capaz de lan- 
car três flechas em um disparo; Fel- 
ta com materials leves de alta qua- 

Ildade, não apenas pode caugal da- 

no, como também é portatll. 


BESTA [REV. FLECHA) (REEF): Uma 
arma de caça capaz de dlsparar Fle- 
chas & FI. Exploslvas. (Com pouco 
alcance de ataque, mira preclsa é 
necessária. Chris pode usá-la para 
disparar rapidamente com pouco ris- 
co de exposição ao perigo. 


FLECHAS PrA BESTA (RE2Z]: Fle- 
chas usadas com a Besta. Uma cal- 
ka contêm 36 flechas, mas tende a 
render em forho de 12 dlros graças 
do seu mecanismo de disparo, que 
lança três flechas de uma vez 


FLECHAS Pi A BESTA [JRECV| Fle- 
Ghas de ferro pi serem usadas com 
ad Besta. Possul o mesmo nivel de 
força de longe e de perto, Combine- 
ad coma Ponta Explosiva para erdar 
dE valiosas Flechas Explosivas. 


PONTAS EXPLOSIVAS [RECV): Um |- 
tem necessário na criação de Flechas 
Explosivas. VDCê não consegue en- 
contrar mulias delas, então seja ex- 
tremamente cauteloso ao usá-las 


TANQUE DE COMB. (RED). (Um tanque 
delrado na gala de carga: Contém ga- 
Golina. Comblne-o com lGaratas Vazl- 
as para criar 3-E Coquetétle-Molotor. 


LANÇA-MINAS [(REZ]- Uma arma espe- 
clal que se acredita ferieldo criada 
pela Umbrella. Dispara minas que 


grudam no alvo e explodem vários e 
gundos depols: Também pode ser usa- 


da para plamiar minas como armadilha 
para Inimigos Ge aproximando. 


LANÇA-MINAS MELH. [RE3j Combl- 
a Lança-Minas com as Minas Infl- 

nitas te da esta versão melhorada da 

arma. Apesar de parecer do mesma 


nar a a: E E / 
colsa, ela passou por mudanças drde- 

a ; 
“ 


ticas. As minas disparadas desta al- 
ma-seguem o Inimigo e o perfuram 
antes de explodir. Efetiva contra 
Grandes grupos de criaturas 


MUM. LANÇA-MINAS [REd): Munição 
especial para U50 com a Lança-M]- 
nas. Elas não podem ser criadas, & 
hã poucas preciceas delas esperando 
para serem enconiradas. 


MAGNUM [RED| Grande Revôólver au- 
tomático poderoso. DlGpara balas de 

Magnum, & balas num pente. Grande 

poder, e também grande recuo. Cha- 

mada de Magnum por causa das balas 
de tamanho dobrado que dispara 


MAGHNUM [REZ 
uma grande arma milliar feita em [s- 
rael. O SDA.E. se refere à munição 

calibre de “Ação Expressa” 50 que u- 
5a, dando-lhe Ingrivel poder destrutl- 
vo. Aprimara-a para um cano de tl 

polegadas p' adicionar mails Impacto. 


MAGNUM (RES) Grande revólver dá 

telto de aço Inox. incrivelmente pode- 
r060. pode maiar quase qualquer crl- 

atura com um tiro. 


WWW -RESIDENTEVILDATABASE COM 





F- 


- Desert Eagle S0A.E msmo 


ITENS ITENS 


Armas Armas 


MAGNUM [C. PYTHON) [RECV]): Uma) REV. MAGNUM [REj Dispara balas de MUN. ÁCIDA [RECV): Explode aprox) LANÇA-MISSEIS (REI): Armamento 
arma altamente destrutiva que tam- Magnum (357. Causa danos a todos ; 0.7 segundos após Impacio, espal- pesado que dispara missels explosl- 
bêm possui grande poder de pene- 05 Inimigos no alcance de ataque, e , + hando deldo poderoso em qualquer | Vos poderosos. Brad Vickers a joga 
tração. matando 2 ou mals Inimigos | destrôl à parte do corpo que acertar. criatura morta ou morta-riva em seu| para você do helicóptero que pilota 
ci mesmo tiro. 80 pode carregar E No entanto, a munição pí Tecarregar ralo. Como esperado, elas são durante a batalha final com o line 
balas, E a munição pi recarregar é [é tara, então não pode ser usado E. Incrivelmente etetivas contra Inlmi- | Tyrant. Sô pode atirar reto, é 6Ó tem 


diflell de encontrar. Seu poder de frequentemente quanto o Revólver. qo: fracos à decido quatro flros não-reca TTEgA veis. 
ataque é diminuldo quanto male lon- 
ge o alvo esilver, então tente ficar | M. INFINITAÇRES) Mem dos conhos GRANADAS (RED): Munição com uma, LANÇA-MISSEIS [REZ)! Também 
na melhor posição pi cada tiro. que da munição Himiada,p' qualquer ; E fina carapaça externa e multo explo- igbecida como Singer. Armamento 
arma com que for comblhado. Pegue- | Ls Glvo poderoso denfro. Causa danos | Pes sado que dispara muntgdo E imm 
BALAS DE MAGNUM (RE): Munição |O apõe lutar com NemeslE 7 Vezes ao PA em Inimigos com a explosdo E 06 HE, ela tem poder Ge ataque Eufl- 
pio Revolver Magnum. Um pente Jogar no Modo *“Vlolento” pela Za vez. , | fragmentos da carapaça. Um pacote | clente para matar a malor parte dos 
contém celz balas extras. Apesar de ta da & Élros extras pí lamgador. Inlmigos com um só Hro. No entanto, 
não ser tão rara quanto a munição Ev. MERCENÁRIO (ÃO USAR MUN. sua capacidade limitada de dole tros ; 
para o L. Granadas, alnda é dificil REFORÇADA: SIGPRO APRIMORADA) GRANADAS (RE): Munição padrão exige planejamento culdadoso para 
de achar. [RE3|- Revôólverde calibre amm ci E para o Lançador de Granadas. Um usá-la efetivamente. A versão oculta 
carcaça forte de polimero. Possul as contelner te dã 6 balas extras. É a meema da versão anterior: 
BALAS DE MAGNUM (RE2): Munição | mesmas habilidades do Rev. de Jill, & ] Também causa danos a InImigos munição ilimitada. 
pi Magnum. Um della contêm A ba- | be toma a SIGPRO Aprimorada quan- Pego: na explicado após o Impacto 
las. Elas 5ão raras, mas ocaslonal- | dó carregada com Mun. Retorçada. LANÇA-MIZS3EIS [REI]: Um lança- 
mente você tem Erie de encontrar 2 ARMA DE CAÇA [RED]: Rifle que mizgeis militar portátil. Dlgpara 
pentes de uma vez só com 16 tros. | LANG. LINEAR [RECV): Uma arma ci pode carregar apenas 2 tivos por quatro balas napalm de GEmm. Uma 
mu nição infinita. AsEIm como o Rifle — a vez, mas cada um destes dlros é da | arma poderosa que pode Incinerar a 
BALAS DE MAGNUM (RED): Balas de| de-Franco-Atlrador, fe delxa mirar no =P — munição mals poderosa disponivel. | maioria dos Inimigos no jogo com um 
Magnum com dobro do poder das Inimigo com um único flro, e pode “= Hã uma camada enfalhada no recep-| Unico tiro. 32 você à conseguir no 
balas normais. & balas por calxa. Ma) Causar alnda mais dano através da tar. Um dos Itens Importantes mini-game Mercenários, pode usá-la 
varias à Gerem encontradas na man-| explosão resullante. No entanto, 06 dlgpontvels no trem. Usa Balas de - | desde o Inhelo. 
Edo na Za metade do Jogo tiros voam tão lentamente que mirar Espingarda & causa danos em 
no alvo & cruclal grande ralo. LANÇA-MIS3EIS [RECV| Uma arma 
BALAS DE MAGNUM (RES): Balas pr destravável com munição limitada. 
Magnum. Extremamente poderogas MUM. ÁCIDA [RED]: Munição grudenta | É FERR. DE CARREGAMENTO: Ferra- | Capaz de derrubar todos 06 Inimigos fit 
e podem matar fodas, MEnDE a6 e incolor com deldo Ttorte dentro dela. A menta que te delxa criar munição a | com um ânico tiro. Mo entanto, não 
criaturas poderosas, Com um único | Os Gprays deldos saem no impacto é ee parir de Pólvora. Depols de fazer | pode mirar para cima ou para baixo, 
tiro. Preciosas e dificelside achar. | derretem o Inimigo. Extremamente e- Lo balas de Reválver e Espingarda bx, | então ao usá-la contra Inimigos 
tetiva contra erlaturas vivas. Um con- também ie delra criar verçfes rabtejantes, mira em algo próximo é 
BALAS DE MAGNOM (CV): Um car- | têlner contêm sele balas. Ê reforçadas aprimoradas: Ds envolva na explogdo resultante. 
tucho contendo-múnição extra, .357 e 
de Magnum. incrivelmente forte; GRANADAS ÁACIDAS [REj: Munição pi | HUN. DE CONGELAMENTO [RES]: LANÇA-MISSEIZ (REj: Uma arma 
pode matar quase qualquer Inimigo |2 Lanç. Granadas. Um pacote contém ' | Tipo de mumição extremamente desiravável com munição Infinita. À 
com um Unigo tiro E tiros. Apenas causa danos a alvos ] efetiva ao lidar com Nemesis. Pela | arma que te delxa derrotar o Super 
que acerta diretamente, O que a6 for- Pôlr. Creer cara; tente tazé-la a Tyrant com facilidade te dã o mesmo 
PT. MAGNUM [REZ): Uma das paries| na valiosas em lulas contra chefes. = parilr de-Mun. Exploglva sempre que) tipo de poder em todas as ouiras má 
pi customização. Usá-la na Magnum possivel. dreas dO Jogo. Apenas Esta Versdo da ' 
te dá a Degert Fagle 5S0A.E. de 10 | MUM. ÁCIDA [RE2Z): Munição especial arma nunca ficará sem munição e 
polegadas. pi Lanç. Granadas. Lança deldo po- LANÇA-MISSEIS (RED): Adquirida pode disparar em todos 05 ânquios. 
deroso por fodo o alvo apõs Impacto. apbE ferminar o jogo com nota 5 ou Esta É uma grande mudança da origl- 
REVÓLVER MAGNUM (RED): Um re- [ mx, Malor. Uma arma temida cuja nal [RE1]. Adquirido apõs terminar o 
volver tipo Magnum. Apesar de ser MUM. ÁCIDA [REd): Também pode Ger Ka 4 munhedo é limitada, E contém o jogo principal em qualquer nivel de 
"um modelo antigo, sua perlola é só- | Griada ao misturar Mun. Explosiva cl poder de afaque mals forte do jogo. | dificuldade, exceto pelo Fácil, em 
lda e mortal como sempre fol. 5u- | Pólvora 6. Efetiva contra Grave Esta arma é multo poderosa, você menos de três horas. 
porta 5 balas, cada qual confendo Diggers e zumbis. nem se importará com a falta de 
poder pí atravessar um Inimigo fogo rápido. 
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CHAVE DO QUARTO DOI (CAT: 
DORMITÓRIO) (RE Uma chave pá] 
da para entrar em um dos quartos 
dos dormitórios. & número DO1 está 
escrito no verso, Indicando o núme- 

“ro do quarto. Pode Ger encontrada 
no banhelro do quarto 002 no io an- 
dar dos dormitórios. 


CHAVE DO QUARTO DDO3 [CAT.: CH. 
DORMITÓRIO) (RE): Uma chare de 
dormitório com o número do quarto 
003 escrito no verso. Você pode pe- 
gá-la ao exterminar a colméia de 
vespas no corredor da galeria do 1º 
andar da Regldência. 
CHAVE DOS S.T.A.R.5. [CAT.: CH. 
COM SIMBOLO) [RE3): A chave ne- 
;- cessária pi entrar no escritório dos 
s** 8 T.A.R.5. no 2º andar da Delega- 


cla. Está sob proleção no armario 
devido à sltuação de emergência 


CHAVE DE DESCER [CAT.: CH. FA- 
BRICA) (REZ): Encontrada no to ce- 
nário de Leon e Clalre. É necessária 
para descer a plataforma do 1º an- 
dar da fábrica para o Gubs. Bi. Insl- 
ra-a no encalxe no Interruptor de 
controle da plataforma. 


CHAVE DE SUBIR [CAT.: CH! FABRI- 
CA) (RED): Uma chave,com a letra U 
escrita na etiqueta. Estava calda no 
chão diante dos monitores na sala 
do subsolo Bi datábrica. Você pre- 
clgará dela pi movera plataforma. 


CHAVE DE SUBIR JCAT.: CH. FABRI- 
CA) [RE2); Encontrada apenas no 20 
cenario de Leone Clalre. Chave da 
fábrica necessária para subir a pla- 
tatorma do gubsolo Bi para o 1º am- 
dar da fábrica. Inslra-a no emcalxe 
no palnelde controle deniro da sala 
de controle da fabrica. 


CHAVE DOS FUNDOS [CAT. CH. AR- 
MAZÉM!) [RE3/ O Item necessário pi 
abrir a porta dos fundos do armazém 
na ia àrea. Você precisa obtê-la pi 
começar a história. 


CHAVE DO PORTÃO, FUNDOS [CAT.: 
CH. PARQUE) (RE3): À chave pé abrir 
D portão nos fundos do parque. En- 
conirada na sala escondida no ceml- 
tário, usada como ponto de quarda. 


CHAVE DE ATIVAÇÃO DO ELEVADOR 
[RED| A chave necessária pl restau- 
rar a força do elevador. Estava calda 
negilgentemente num panto do Comp. 
de Pesquisa no andar B4 da fabrica 
Ao pegá-la, o Tyranf'lra atacar. 


CHAVE DE OURO [RECV|: Uma chave 
dourada com o brasão da Familia 
Abhford gravado pela. Use-a pí abrir 
a porta que llga-o corredor da gala de 
conferência à drea dos quadros no d* 
andar da residência oficial. 


CARTÃO-CHAVE (RED): Cartão usado 
por Turslonários da Umbrella. Tem à 
palavra “Inglnerador" escrita no ver- 
60. Pode Ger encontrada na área co- 
Ehoza mo Jardimívsina de trat. no BT. 


CARTÃO-CHAVE(RE3]: Cartão perten- 
cente a um trabalhador de complexo 
de tratamento. Usada p' Gperar 0 e- 
levador e a poria de rolar. 


IMIT AÇÃO DE CHAVE (RE). Uma có- 

pla da Ch. Armadura. Seu formato é o 
mesmo, mas falia a rigidez pi Ger u- 

Gada como chave. Pode ser usada pé k 
desarmar a armadilha no corredor da É 
morte do 3º andar da mansão. 


CHAVE DO CAPACETE (CAT. CHAVE 
DA MANSÃO) [REJ: Uma chave com 
um emblema de capacete gravado no 
verso. Útil apenas em porias con- 
tendo 2 mesmo emblema gravado. Hã 
4 portas que esta chave abrirá. 


mt 


CH. BALA DE MAQUINAS [RECV]: À 
chave usada pi abrir uma porta na 
Sala de Separação de Carga no andar 
Bi da Base da Antárilda. Nela estã 
escrito “Bala de Máquinas”, torman- 
do-a fácil de Identificar. É necessária 
prlr à Sala de Minas no andar Bi. 
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CHAVE DA GALERIA (RE): À chave 

usada na porta da Galeria no 1º an- 
dar dos dormitórios. Hã uma colméia 
de vespas na galeria qUe você deve 
exterminar com o Spray Inseficida 

antes de poder acessar a área toda. 
CHAVE DE PRATA [(RECV): Uma cha- 
ve Telta de prata pura com o brasão 


O da Familia Ashtord gravado nela. A- 


A 
» 


4) 


pds obtê-la na residência particular, 
uze-a pf abrir as portas da sala de 
conferência e do cas6lno no palácio. 


CHAVE DO AEROPORTO [REGV)E U- 
ma chave com a Inger ção E-402 em 
sua etiqueta. Abre O portão elet. 

bloqueando a porta pí o elevador do 
der. na Gala de carga do aeroporto. 


CHAVE DE PAUS [CAT.: CH. DELE- 
GACIA) (RE2): Chave da Delegacia 
em formato de paus do baralho. Com 
esta chave Unica, as portas de 3 à- 
reas da Delegacia se tornam acessl- 
velz: quarto do vigia noturno, sala 
de Imprensa e Gala de autópela, 


CHAVE DE OP. DO GUINDASTE 
(RECv) Uma chave usada em um 
palnel de controle na sala-de sepa- 
ração de carga no andar B1 da Base 
da Antártida. Após usar estã chave, 
você pode operar o quindaste p/ 
recuperar o cadáver de Mosferatu. 


CHAVE DO ARMÁRIO (RED): Chave 
que abre 0 armário no trem. Consl- 
ga-a ao terminar o Jogo em qualquer 
dificuldade, exceto Fácil. O armário 
contém roupas alí. p/ personagens 


CHAVE DO-ARMÁRIO [RE Chave ci 
o relevo do perfil de uma mulher. Dá 
acesso d-bala de vestir oculta no 1º 
andar da mansão, onde 05 persona- 
gens podem trocar de roupas. 


CHAVE DO TEMPO (REI): Um Item 
felto ao comblnar a Ch. Relógio ci a 
Corrente do Tempo. Você precisa 
dela pí passar pela sala de estudos 
na torre do relógio. 


CHAVE DA ESPADA (CAT. CH. MAN- 5 
SÃO; [RE]: Ch. mansão colocada den- “E 
tro do Livro das Maldições. Um em- 
blema de uma espada está No verso. 

Wze p/ abrir portas gravadas o! mes- 

mo emblema. Hã 4 porias no total. 


CHAVE DA CABINE [REZ) A Chave 
necessária pi abrir o almazém da 

Del. no 1º andar, achada.na quarita 

do quarda no estacionamento a nor- o 
desie na área residencial. Aparece 50, 
no Zo cenário com Clalre ou Leon 


CHAVE DA SALA DE MINAS [RECVX): 
Chave usada em uma porta na Sala 
de Separação de Carga no BZ da Ba- 
se da Antarilda. A porta É Tácil de ver 
porque estã escrito Sala de Minas 
atrás dela. Você precisa dela pi dr pi 
a Sala de Minas no andar BZ. 


CHAVE DA SALA DE CULTURA [RED]: 
Chave com rosto de um monstro gra- 
vado nela. Está escondida dentro do 
globo na sala de pesq. de Marcus no 
Bi do complexo de pesquisa. Hunters” 
Gdo maníldos na sala de cultura. 


CH. DO CONDUTOR (CAT. CH. TREM] 
(RED): Chave escrita “Sala do Condu- 
tor" na eliqueta. Está localizada pró- 
rima à porta da despensa. À chave é 

do modelo franqueta de nivel Inven- Ê 
tado no Século 15. 


CH. VAGÃO DE JANTAR [CAT.: CH. 
TREM] (RED): Uma chave escrita 
“vagão de Jantar" em sua etiqueta. 
Pegue-a procurando o cadaver no 
corredor do 2º vagão do trem. A 
chave é do tipo pino cltindrico 


CH. USINA DE TRATAMENTO [RES]: A 
Chave necessária pí entrar na cala de 
cont. de iratamento na usina de pro- 
cespamento. Pode ser encontrada na Fd 
Gala de deGranso. 


N 
/N 


CH. USINA DE TRATAMENTO [REG]: 
qual à chave da Us. Traí., mas tem 
um código de barras na eliqueta de 
plástico. Precisa dela pi obler o 
lança-mIgsels. 
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CHAVE DE ESPADAS (CAT: CH. DE- 
LEGACIA) [REZ|: Chave de Del. em 
forma de espada do baralho. Além 
de abrir a fechadura da sala de da- 
doc da Del., também abre a poria pí 
hall cegte RO 2º andar nos cen. B. 


CH. SALA DE CONTROLE (RE): Cha- 
ve obilda ao puxar a fampa da ba- 
nhelra no quarto DO?t. Use-a pi en- 
trar na sala de controle contendo 06 
controles de drenagem no tanque 
inundado embalxo dos dormitórios. 


CH. PORTÃO PRINCIPAL 1RE3): À 
chave pf abrir o portão principal do 
parque. Obtenha-a na sala de pa- 
trulha antes de entrar no parque. 


CH. PLATAFORMA [RECV): Uma cha- 
ve pi operar a plat. na área de trel- 
namento. Ao usá-la, pode andar en- 
tre TF/IB1 conduzindo a plataforma. 


CHAVE DE OUROS [CAT.: CH. DELE- 
BACIA) [RE2): Ch. de Del. em forma 
de ouros do baralho. Abre a fecha- 

* dura e dã acesso à sala de Intepro- 
gatória de Delegacia, asGEIMm Como a 
dapõsiio de Ileng confiszcados. 


CH. ESCUDO (CAT. CA. MANSÃO] 
CRE[ Uma chave da mansão el em- 
blema de um escudo gravado no ver- 
50. pí usar em portas cl um emble- 
'ma de escudo nelas. Mas Gó hã uma, 
2 sótão no 2º andar da mansão. 


CHAVES PEQUENAS (RE2): Chaves 
usadas plabrir garetas E portas. A- 
parecem GÓ mos cenários de Leon. 
Têm a mesma função do grampo de 
Clalre, mas descartadas apõe Uso. 


CH. AREA DE FORÇA [CAT.: CH. 
COMP DE PESQUISAS) [RE): Chave 
comum simbolo de elefricidade me- 
la. 30,8 Ot em portas com um Gim- 
poto-de eletricidade. Hã Z portas 
destas no complexo de pesquisas. 


CH. SALA DE FORÇA [REZ2): À chare 
piabrira porta p' Sala de Força no 
Complexo de Pesquisa. Aparece no 

cenário secundário de Leon e Claire. 
Pode ser encontrada na sala de exp 
nivel P-4 no complexo de pesquisa. 


CH. CADEADO [RECV]: Chare Gim- 
ples usada no cadeado. Abre o portão 
no corredor da área da prisão. E te 
dã acesso às area da guilhotina Gem 
fazer um caminho longo pela prisão. 


CHAVE DE COPAS (ÇAT.: CH. DELE- 


GACIA) (RE2J-Uma Ch. Delegacia em 
forma de COpas do baralho. Uge-a pi 
abrir à fechadera da porta que liga 0 


Escr. Leste ão Corr. Leste no 7º an- 


dar da Delegacia. 


CH. SUBPENSOR [L) [RED]: Chave cf 
aliqueta de ouro ci um É gravado. Pe- 
que-a depols de derrotar à la forma 
da Sanguessuga Rainha. Uma das 


AA 


Er 
(MEN 
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Ghares necessárias pí abrir as portas É 


duplas na usina de tratamento 


CH. SUSPENSOR [R) (RED): Chave cf 
eilqueta de praia com um R gravado. 

Pegue-a depols de derrotar a fa tor- 

ma da Sanguessuga Ralnha. Uma das 
Chaves necessárias pí abrir as portas 5 
duplas na usina de trafamento. 


CH. FOGO (CAT: CH. COMPLEXO DE 
TREINAMENTO) (RED): Chave ci de- 
Genho de fogo gravado. Abre a porta 


Gf desenho semelhante. Fol delxada ” 


na plecina de cultivo no Comp. Trel- 
namento. É uma tranqueta de nivel. 


CH. SALA MÉDICA (RE3): A chave 
necessária pi abrir o quarto 402 no 
4º andar do Hospital. 


CH. ARMÁRIO DE ARMAS [REZ): Cha- 
ve usada pí abrir la armário na sala 
de exp. no nivel P-S no Comp. Pes- 


quiza. No cenário de Leon. o armário [Ad 


contêm Partes de Magnum. No de 
Clalre, contém 2 Granadas. 
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CH. BOUTIQUE [RE3): Chave adicio- 
nada à calxa de Itens durante próx. 
jogo depols de terminar o cenário 
principal. Com ela, é possivel entrar 
na boutique na área residencial 


CARTÃO-CHAVE AZUL (RED): Chave 
usada pi destravar a tranca elefro- 
nica na porta do jo vagão do trem 
Encontrada na Maleta do Condutor. 
Passe-a pelo leitor no corr. do 2º 
vagão pi abrir a porta. 


CARTÃO-CH. AZUL [REZ): Cartão- 
chave pio terminal na área de re- 
cepçdo no salão da Delegacia. Além 
de destrancar as portas no 1º andar 
do salão. também permite entrar na 
bibllofeca no 2º andar do salão. 


CHAVES ANTIGAS (RE): Chaves da 
mansdo, obtidas por Chris. Use-as 
pi abrir fechaduras simples. Hã 5 no 
total. JIl usa grampo em vez delas. 


CH. VITRAL [CAT.: CH. TORRE DO 
RELÓGIO) (REI): Uma chave usada 
p' balxar a escada no terraço Uge-a 
i chega à sala de máquinas na 
parte mais alta da torre dorelêgio 


CH. PLATAFORMA (REZ): Chave ne- 
cesgária pi abrir uma poria ha pas- 
sagem da plataforma da passarela 
no comp. pesquisas. Aparece Gb nos 
cenários E de Leon E Claire. 


CH. COFRE (CAT. CHAVE ETIQUE- 

TADA) ([RECW]: Chave necessária pi 
abrir o cofre.no quarto do guarda na 
área de irelnamento. Ao pegá-la, a- 
parece como Ch: Eilguetada, mas 0 

nome mudara- quando eraminá-la 


CH. GEMITÉRIO (GAT.: CH. PAR- 
QUE] [RE3): A chave necessária pi 
passar do cemitério pí a guarita do 
cemitério. Dbtenha-a no corpo de 
um soldado mandado pela Umbrella. 
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CHAVE MESTRA [CAT.: CH. COM- 
PLEXO DE PESQUISAS) [REj A 
chave usada pi acessar a cela de 
prisdo no andar 63 do complexo de 
pesquisas, além da porta pi o hell- 
porto. Aparece somente quando 
Rebecca morre no cenário de Chris, 
ou Barry no cenário de ill. 


CHAVE MESTRA [REZ): Uma chave 
que aparece comenta-no cenário 
secundário de cada personagem 


Permite acesso ao elsiema de tar 
porte sublerraneo no complexo de 


pesquisa, & abrea rota de emergên- 
cla no elevador. Também destranca à 
Gala do vigia no-cenário de Leon. 


CH. AGUA [CAT.: CH. COMPLEXO DE 
TREINAMENTO) (RED): Uma chave 
gravada com um desenho de água 
Abre portas com um desenho similar. 
Fol gelada do outro lado da grade 
no Complexo de Treinamento, no 
andar B3. 


CH. SALA DE ESTERILIZAÇÃO 
[RECV|D Uma chave prafa com um 
simbolo de perigo blolôgico gravado 
nela. Abre a poria entra a sala de 
esterilização e o saldo na base da 
antarilda depois que Alexla aparece. 


CH. BRASÃO (RE): Uma chave que 
contêm o brasão da familia Spencer. 
Wze-a pi abrir a porta da Gala de 
egtudos de Lorde SPENCEr no 1º 
andar da mansão. Examine o Broche 
pi obtê-la. 

CH. DEPÓSITO DE PROD. QUIMICOS 
[RECVE 
de Produtos Quimicos” em eua 
eiiqueia. Esia chave abre o depósito 
na gala quimica da drea de trelna- 


mento. Permite acesso do Clement E. 


Uma chave escrita “Depósito 


r 





ITENS 


“Chaves Ferramentas 


CH. ARMADURA [CAT.: CH 
MANSÃO) [REJ: Uma CH. mansão 
com uma armadura gravada aírãs. 
“Abre portas com o mesmo emblema 

k nelas. Ha sels portas deslas no 

“os total. 


CARTÃO-CH. LABORATÓRIO [REZ): 
Um cartdo-chave que permite acesso 


=ã per do complero de pesquisa da 


o 


Umbrelta. Use-a pl abrir as portas 

da sala do computador e da sala de 
experimento de tratamento ativo no 
complexo de pesquisa. 


CH. REL ÓGIO ([CAT.: CH. TORRE DO 
RELÓGIO) [REI Use-a p/ abrir uma 
porta na torre do relógio. Comblne-a 
com a Corrente do tempo pi criar a 
CH. Tempo. 


CARTÃO-CHAVE VERMELHO [REZ): 
O carido-chave necessário pi abrir.o 


E depôsiio de armas na Delegacia. 36 


nã 
F 


« 


qa: no leltor de carí 
o poria 


CH. ARMÁRIO [RED|: Umachavep/ 
abrir o armário. Está no topo de 
à uma calxa de madeira no depósito 


mg 


dê 


/” 


funciona quando a dÉ ro é restau- 
D próximo à 


de materlals no andar 63 do Com- 
plexo de Trelnamento. É uma chave 
padrão de pino cllindrico, 


CH. ARMÁRIO + [CAT GHAVE ESPE- 
CIAL; [REZ)0 Uma-chare usada na 
a Gala ES cura da Delegacia. Há roupas 
escondidas no armário. Permiie a 

troca de roupas: 


VALVULA QUADRADA [RECW): valvula 
criada ao Inserir a Valvula Getogona 
no soquete. É usada pi drenar o 
tanque Inundado do depósito de 
experimentos na Base da Antárilda. 


VALVULA DETOGONAL [REC 
válvula com uma ponta especial pí 
abrir e fechar válvulas motogonals. E 
usada na Gala de minas do andar Bi 
na Base da Anfartlida com Clalre, e ma 
Gala de força na'Base-da Antáriida 
com Chris. 


E-VIRUS [REZ]- em padrão que 
aparece apenas no lo cenário de 
Leon. Encontrado no corredor da área 
leste no complexo de pesquicas, mas 
você não têm a chance de usá- 
diretamente. 


NP-GD4 (RE): Prod. quimico roxo 
usado Como Ingrediente na V-Jolt. 
Criado ao combinar UME no. 3 E água 
na garrafa vazia na cala quimica. 


UMB NO .3 (REJ Prod. quimico 
vermelho usado como Ingrediente ma 
w-Jolt. Combline-o com água em uma 
garrafa vazia pi fazer o NP-DO4. 


UME NO. 7 (REj Prod. quimico verde 
usado como Ingrediente na V-Jolt. 
Criado ao misturar água com 
Amarelo-E na gala quimica. 


UMEB NO.10 (REJ: Prod. quimico 
laranja usado como Ingrediente ria 
E-Jolt. Criado ao misturar o 
Amarelo-6 com NP-OD4. 


“-JOLT (REj Prod. quimico marrom- 
amarelado criado ao misturar VP-DiT 
com UME no. 3. Também conhecido 
como UME no. 20. Tem a habilidade 
de enfraquecer a Plantá2. 


VP-D1T (RE): Prod. quimico azul 
usado como Ingrediente na V-JolL. 
Criado ao misturar UMEB no. 7 e UMB 
a. 10. 


WWW. RESIDENTEVILDATABASE COM 


ITENS 


Ferramentas 


EIXO DO CILINDRO MW [RE]: ltem u- 
Gado pí restaurar a força do eleva- 
dor no jardim do andar 8%. pf Te6- 
taurar a força, você deve colocá-lo 

alnel de controle e apertar 05 
botões na ordem correta. 


AMARELO-E (RE|: Prod. quimico a- 
marelo usado como Ingrediente na 
W-Jolt. Misture com água em uma 

garrata vazia p/ criar o UME no. 7. 


PIC. DE GELO (RED): Ferramenta 0- 
gada p/ plear gelo. Descoberta ao 
procurar num carrinho no corredor 
do ão vagão [2º andar) do trem. Use 
-D pí remover o bloquelo da fecha- 
dura obstrulda. 


PROD. QUÍMICO AZUL [RED|: Prod. 
quim. azul. Sua composição é des- 
conhecida. Rebecca pode usar Geu 
conj. quimico pi cbtê-to de um fan- 
que de armazenamento. Combine-g 
com 0 prod. quimico vermelho pí 
criar ácido Gultorico 


PROD. QUIMICO VERMELHO [RED]: 

Prod. quimico vermelho. qua compo- 
Glpdo É desconhecida. Rebecca pode 
usar Gem conj. quimico pi obtê-lo de 
um tanque de armazenamento. Com- 
bine-o com o produto quimico verde 

pi criar um produto corrosivo. 


FITA DE TINTA (RED): Item popular 
usado em uma mãq! de escrever pi 
salvar O Jogo. 


FITA DE TINTA(RE): Item descaria- 
vel usado em mag. de escrever. U- 
Ge-a prsalvar o jogo. 


FITA DE. TENTA [RE2): Necessária pl 
Galval id progresso no jogo. Use-a 
em várias mãg. de escrever durante 
a mis6db. Cada uma é capaz de fa- 
zer 3 salvamentos. 


FITA DE TINTA [RE3]: Uze-a em uma 
mãg. de eEcrever pi salvar O Jogo. 
Cada uma faz 3 calvamentos. 


FITA DE TINTA [RECV): liem descar- 
tável necessário pi salvar o Jogo. E- 
xamine uma mão. de escrever quando | 
estiver carregando uma p/ salvar o 
Jogo. Bão possiveis 3 Galvamentos 
com cada uma 


ADITIVO DE ÓLEO [REJj Obienha-o 
no prédio da companhia Tarmacêutica 
comblne-o com o Ólepde Mag. pi 
criar a mistura de áleo 


LEQUEIRO VAZIO (CAT. ISQUEIRO) 
[RE3J: Isquelro si fluido pi Ignição. 
Encontrado nobar chamado Jack na 
área residencial. 


MASC. DE GAS [RECVW|): Máscara U6a- 
da pi protegé-lo do gas venencso ao 
prejudicial ão 615t. respiratório. E- 
quipe-a antes de entrar na cala de 
minas chela de gas. 


ARROME. DE FECHADURA/GRAMPO 
[RE]: Ferram. portatil que abre tran- E 
Cas simples. Originalmente carregado e 
por Barry, mas Ge forna Item padrão 

de Jill apõs entrar na mansão. 


GRANPO [REZ): Padrão de Clalre. U- E 
Ge-D pl abrir gavetas E QuiTras trancab ser 
Elmples. Hã d lugares onde pode ser = 
usado. 


GRAMPO [RE3/: 0 amado grampo por- 

tátil de Jill. Necessário pi abrir tran- «e 
Cas simples. Fol delxado na sala dos a mm 
S.T.A.R..5. em RE3 


GRAMPO ([RECV): Uma pequena e In- 
dispensável ferramenta usada pí abrir 
trancas simples. Use-o pr abrir male- 
tas e fechaduras. Há condições que 
deve fazer antes de carregá-lo. 


DET. EXPLOSIVO JRECYV): Detonador 
Usado p! detonar uma bomba senelvel 
ao calor. Coloque-o na bomba gruda- 
da ao armário na Base da Antárilda, 
no dep. quimicolde armas. Aclone u- 
Gando o lEquelro. 
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PINO DO REI [RE2|2 Tomada em for- 
ma de rel do xadrez. Use-o junto Gf 
2 Pino do Blzpo, da Torre e do Ca- 
valelro pf abrir a porta na entrada 
norie do esgoto. Aparece sÓ nos 
cenários de Leon 


MANIVELA [RED): Manivela com uma 
cabeça de lEão em uma ponta e uma 
maçaneta quadrada na quira. Encon- 
trada na gala de recepção no 2º am- 
dar do Complexo de Treinamento. 
Necessário p/ mover o elevador. 


CLEMENT q [(RECV): Prod. quimico 
verde originalmente preparado pí re 
paro de armas. Necessário pi dis- 
Eolver o SImbolo da Águla no com- 
ponente diplólde. 


CLEMENT E (RECW): Ingr. principal 
pi fazer a Mistura de Clemente. Mu- 
da p' cor azul quando atinge 126 
graus. Use-o p/ obter a Alabarda 


MISTURA DE CLEMENTS [RECV) 
Prod. quimico roxo formado ao pile- 
turar Clement q é F. Dlssolve sá a 
parte da gravura da Placa da Águia. 


CANTIL DE COMB. (RE) Contêiner 
Pp! Galregar combustivel Infiamáve 
encontrado em tanques. Use-m cl le- 
quelro pí Incendiar cadáveres de 
zumbis. Contém 2 usos de comb.. 


50RO (RE): Remédio mpcessário pi 
tratar Chris. JiHre Richard que to- 
ram ploados pela Venenosa Yawn, 
Enconiradó-na enfermaria no 1º 
andar da mansão. 


S0RO [RECV): O aníldoto pí o vene 
no embttdo pelo Nosterato. Aparece 

5ó 6e Clalre for envenenada na ba- 

talha. Pegue-o no depósito quimicoí 
de armas na Base da Antárilda. 


BATERIA DE ALTA POTÊNCIA IRED): 
Uma bateria upada pí maquinários 
de grande força. No entanto, não 
contém fluldo de bateria. É 
necessária p' operar o guindaste. 


OLÊO MISTURADO [RE3): Item Impor- 
tante obildo ao misturar Óleo de Ma- 

quina ci Aditivo de Óleo. Mecessário 

pi consertar o bonde quebrado. 


BOLSA LATERAL (RE2): Equipe-a pi 
aumentar à capacidade de iteng de E 
pi 1D. Após equipá-la, Leon-du Clalr 
usarão esta bolsa na cintura. 


MOCHILA LATERAL [RECW): Mini-mo- 
chila, não conta po faventário. Db- 

tenha-a p' aumentar à capacidade pi 
+2 Itens. ChrisfClalie podem pegá-la. 


SPRAY INSETICIDA (RE): Spray usa- 
do pt lançar inseticida. Extermine a 
colônia da VEGPpas através do buraco 
na parede ge frente pl a colméia no 
corredor dluminado pela lua no d 
andar dos -dormilórios. 


HANIVELA HEXAGONAL ENFERRUJA 
DA (CATEGORIA: MANIVELA ENFER- 
RUJADA) (RES: Ilem bem conhecido 
em Resident Evil. Use-o pf abrir a 

porta de medal no posto de gasolina. 


MABMIV. QUADRADA (CAT. MANIVELA) 
[RE]: Use este em no dispo-sitivo 
de drenagem no jardim. A pi Ecina 


drena alravés de um portão e permite 
pass. por um caminho de pedras 


MAMIN QUADRADA (REZj Manlvela Lia 
com uma ponta quadrada. Use pí des- 
cer a escada escondida por um bu- 
raco na parede ao seguir p/ sala de 
torça da t. do relógio da Delegacia 


MAMIV. QUADRADA (RE3j: Manlvela 
de ferro usada em um encalxe qua- 
drado. É necessária pi abrir o a 
no dep. de llxo na área residencial 


CARTÃO MAGMÉTICO [RED|/: Chave 
usada por Tunci onarios da cequrança, 
localizada na sala de cont. do irem. 
Wze-o pi operar 06 frelos manuales. 
Sistema de Frelo E Cartão de Trava 
estão escritos na frente. 
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HEMOSTÁTICO [RECV|: Rem. usado 
pi! pagar de sangrar. Use pi tratar 0 
ferido Rodrigo. Após o trat., Claire 
obterá 0 grampo e Chris 0 lequeiro. 


BOB. DE FORÇA [RED|: Uma bobina 
Importante necessária p/ usar a cor- 
da. Fol delxada no andalme da pla- 

taforma no andar B2 do complexo de 
pesquisas. Coloque no aparelho de 

controle da sala de máquinas. 


TOM. DUPLA N (REZ): Item usado pé 
allvar o Inferr. de Techariabrir no 
porido da plataforma. Use-a el a To- 
mada Dupla & pí restaurar a força 
ao transformador da estação 


TOM. DUPLA 3 [REZ| Item usado pr 
ailvar o Interruptor de fechariabrir 
no portão da plataforma. Use-a com 
a Tomada Dupla M pi restaurar a 
força ao transformador da estação. 


EXT. DE INCÊNDIO (CAT: EXT. DE 
INCÊNDIO VAZIO) IRECVI Hem pi 
apagar fogos. Muda p/ Ertintor de 
Ingêndio Vazio e depols de usado 
uma vez, pode ser chelo novamente 


HANGUEIRA DE INCÊNDIO [RE3): 
Coloque no hidrante de fogo no ca- 
minho de volta à área Tes. poapagar 
o Togo bloqueando o caminho. 


HERBICIDA (CAT. PRODU QUIN. Pi 
PLANTA) [RE]: Prod. quimico usado 
pi matar plantas. Dissolva-0 na à- 

qua e Jogue na planta monstro atra- 
vês da bomba de água. 


AMOSTRA TRATADA [RES]: Prepara- 
da ao verificar à água drenada. A 
menos que o Gletema operando o 
comp. de tratamento determine que 
esteja limpa, as portas da fábrica 
abandonada não abrirão. 


CILINDRO [RE): Parte de metal en- 
contrada nas culnas do jardim sub- 
terraneo. Combine ci Exo do Cllin- 
dro pi criar o Elzo do Cllndro W. 


EIXO DO CILINDRO (JREj: Elxo metá- 
leo. Combine ci Clindro pf erdar o 

Cilindro W. Pegue-o no andar Bi do 
Jardim na sala do elevador de carga. 


DETONADOR (RE2Z): Comblne-0 com 
05 Erplosivos Plásilcos pi criar uma 
bomba de ilmpar escombros. Use-a 
nas portas e paredes quebradas da 
Delegacia, no salão da sala de arte. 


Í 
=, 

SINALIZADOR PREj: Uma ferramenta i 

que disp/ no are envie um Glnal 

visual. Use-o pr chamar Brad, espe- 

rando no heilgóptero, quando estiver == 

escapando do E de Pesg. de Arklay. 


ALAVANCA DE CONTROLE [RECN): À 
alavanca necessária pí mover a ponte 
de ferro extenslvel na parada do 
aeroporto de transporte no 2º andar. 
Coloque no palnel de op. da ponte. 


SOQUETE [RECV): Um soquete com 


um-buraco octogonal e um encalxe q 
1 


quadrado. Coloque-o na Valv. Octogo- 
Nail pi mudar pf a Valvula Quadrada. 


CONJUNTO QUÍMICO (RED/: Iiem que 
Rebecca carrega desde o Inlelo. Reb- 
ecca tem habilidade de mieturar prod. | 
quimicos. à maleta contém equipa- 
mento pí misturar prod. quimicos. 


CANO DE FERRO (RES) lhem Impor- 
tante usado p' quebrar a lareira da 
quariia do cemiiério & entrar na Gala 
escondida do outro lado. «o 


FIO ELÉTRICO (RE2): Durante 05 2 

cenários primários, UGe-0 no corredor 

ceste do 1º andar Ou no corredor les- a 
te do 1º andar da Del. pí fechar as 

Janelas. Isto mudará um evento de 

aparição de zumbis 


CABO DE FORÇA (RE3): Ilem Impor- 
tante necesgário pt operar o bonde. 
Peqgue-o emprestado dO Carro Tecar- 
regando no estacionamento do É F 
centro. 
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MAÇANETA DA PORTA [(RECV]| Ma- 
caneta removida. Coloque-a na por- 
ta no corredor da Gala de Geg. na 
drea de frein. pí acesbar à garagem. 


PINO DO CAVALEIRO [REZ|2 Tomada 
em forma de uma peça de cavaleiro 
do xadrez. Use com o Pino do Bispo 
Rel e Torre pi abrir a porta que dá 
pia entrada norte dos EEgoios. Apa 
rece 6Ó nos cenários de Leon. 


BOB. REG. DE FORÇA (RE0): Uma 
bobina necesgária pi! ligar o trem de 
ferro. Encontrada em uma prateleira 
ha Gdia particular de Marcus no 2º 

andar do comp. de pesquisa. uUse-a 
na p. controle na gala de máquir dE. 


CAPS. DE COMBUSTIVEL (REJ: Item 
necessário pi pegar o composto de 
nitro. Depols de enchê-la, volte ao 
corredor da sala de força | no com- 
plexo de pesquisas p' restaurar a 
força ao elevador principal. 


CAPS. DE COMBUSTIVEL [COMPUDE 
NITRO) (RE): A cápsula de combus- 
Huvel chela com um comp. de nitro 
Inflamâável. É altamente volátil. an- 
dar correndo pode Edusar expiosdo. 


BASE LIGO. CULTIVADA [RE3): Item 
coletado ao misturar Oequip. da 

sala de pesq. no porão do hosplial 
ao fazer a 30). de Vacina Culilvada 


SOLVENTE (REBj Prod. quim. usad 
pi enfraquecer a aderência de cer- 

tas substâncias. Formado por mi6tu- 
rar o Prod, Quim, Verde & o Verme- 
lho. Usado'p/ obier a Sang. Azul. 


BATERIA (RED): Bateria padrão. Es- 
tã localizada na sala oculia no bar 
do 2º apdar do Comp. de Trelnamen- 
to! Pr'entrar na sala oculta, você 
deve focar uma canção no plano. 


BATERIA [RE]: Usada restaurar a 
força do elevador no parque com a 
cachoeira no 1º andar do jardim. 
Cologue-a no encalxe pi funcionar o 
elevador. 


BATERIA [RE3]: Item usado pi operar 
o elevador no local de consirução 


FLUIDO DE BATERIA [RED): Ac. sul- 
túrico diluldo vEado como Fluldo de 
Bateria. Comblne-o com a Bateria de 
Alta Potência pí se tornar UMI. 


CARR. DE BATERIA (RE[ Carregador 
de bateria que aumenta à RD. de US0E 
do Item de defesa Arma de Choque. 
Cada uma usa em carregador Infelro, 
entdo tente coletar multos. 


BATERIA [RECV| Uma bateria usada 
pi cperar.grandes maquinários. Colo- 
que-a no elevador da garagem do E. 
de Treln. pl chegar ao 2º andar. 


ABA. DE PAINEIS [RED]: Uma terra- 
menta Gôm um gancho usada pí abrir 
paineis. Fol delxada no chão da va- 
qão do Galdo no trem. Você deve der- 
rotara "Stinger" antes de obtê-la 


VÁLVULA [REDj válvula ci um pino 
quadrado. Fol delxada no chão de 
pedra depols do tanque de água no 
andar B7 da vuglna de tratamento. 
Use-a pi abrir portas Sem o puxador. 


VÁLVULA [REZ): Use pi operar a vál- 
vula de pressão da água no telhado 

da Delegacia, & disp. de força hidrau- 
zo na usina de fraí. E O reg. de ven- 
tilação na sala de controle do esgoto 


VALVULA [RECV): válvula pl abrir e 
fechar valvulas. O pino quadrado no 
final pode ser transformado em 
octogonal na sala de trabalho com 
metals na base da Antárilda. 


VÁLVULA DE BANCADA (RED|: Uma 
válvula pí uma bancada. Fol delxada 
na Gala de video do 2” andar do 
Complexo de Treinamento. & tábua da 
obediência estã apertada na valvul 


PÉ DE CABRA [RE3): Item usado pi 


abrir a entrada do pordo do restau- 


rante na drea central. 
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PINO DO BISPO (RE2): Tomada em 
forma de bispo de xadrez. Use ci o 
Pino do Cavalelro, Rel e Torre. Co- 
Inque pi abrir a porta que leva pi a 
entrada norte do esgoto. Aparece só 
nos cemários de Leon. 


FUSÍVEL [REI]: Obtenha-o na Gub- 
estação de força do bonde. Item Im- 
portante necegrário pi mover bonde. 


CAPS. DO FUSÍVEL (RE2Z): Capsula 
necessária pi obter o Fuslvel Princi- 
pal. Obtenha o F. Principal colnean- 
do a Cáps. do Fuslvel na calxa de 
op. na sala de experimento de balxa 
temperatura no comp. de pesquisas. 


UN. DE FUSÍVEL [RE): Fuslvel que 
emite forte corrente elétrica. Colo- 
que-o na cx. de fusivel perto do ele- 
vador ao seguir do porão do comp. 
de pesq. pi heliporio de elevador 


GANCHO [RED]: Aparelho que dispi 
um cabo E! gancho. Consegue CaRre- 
gar Uma pekbDAa. Esta loc. no deck 


+ dos fundos do últ. vagão do irem. 


ltem grande, mas Indispensá-vel, 


EXPL. PLÁSTICOS [REZ]: Podem cer 
explodidos quando combinados cf 
um detonador. Use no corredor da 
Ga-la de arte na Del. pí limpar c6 
degtroços e entrar nagala do chefe 


ÓLEO DE MAQUINA [RE3): Encontra 
do no posto. Necessário pí usar o 
bonde, mas deve ser combinado com 
2 Aditivo de-Dleo. 


ABRIDOR DE BUEIRO (RE2]): Ferra- 
menta usada pi abrir tampas de bu- 
elros. UGe-a pi revelar uma escada 
no camilda Delegacia. Desça a Es- 
cada em direção ao esgoto pí che- 
gar'ao Gomp. de trat. subterraneo. 


AGUA [RE]: Água de tornelra despe- 
Jada-em garrafa vazia. Misture-a ei 
vários prod. quimicos pi fazer a V- 
dolt. De prod. quim. criados mo pro- 
cesso de fazer W-Jolt variam, depen 
dendo de como são misturados. 


PROD. QUIMICO VERDE [RED]: Prod. 
quim. verde. Sua composição É des- 
conhecida. Rebecca pode Usar seu 
conj. quim. p! extral-lo do tanque de 
armazenamento. Se consumido neste 
estado, pode curar envenenamento. 


FUS. PRINCIPAL [REZ): Parieceletro- 
nica necessaria pi abrir-as portas na 
áreas leste e oeste do andar B4 do 
comp. pesquisas. Insira-p na haste 
principal do sisiema de força 


APAR.DE ESTERILIZAÇÃO (RED): Pe- 
queno tanque contendo um prod. 
quim. que Hmparã o ar de qualquer 
contágio viral: Encontrado no necro- 
tério no Ei do comp. de trelnamento 


ISQUEIRO [RE0): Pequeno Isqueiro 
carregado desde o Inlclo por Ely. 
Esta sem óleo, então você deve com- 
bina-lo com o fluldo de lEquelro anta 
de poder Ger usado. 


HEQUEIRO (REJ Isqueiro de abrir. É * 
& Item padrão de Chris, apegar de Ji 
poder encontrar um que fol dado ao 
arquiteto da mansão George Trevor 
por sua esposa Jesslça. 


ISQUEIRO [RE2Z): em padrão de 
Leon. É Qt em multas ocasiões. 
Clalre pode obter um na Delegacia 
em Geus dole cenários. 


IBQUEIRO (RE3): Um I&quelro com- 
plexo. Não é usado pí acender cigaT- 
ME, mas pi queimar corda e gravefos. 


IBQUEIRO [RECV|: item padrão de 
Clalre. É OtIl pi Iluminar a área e 
manter morcegos distantes, além de 
acender certos objetos. Clalre o pre- 
sentela a Rodrigo em um momento. 


FLUIDO DE ISQUEIRO (RED) Com- 
bustivel pí ser combinado com o I6- 
quelro. Esta no fopo da mesa da co- 
Zinha no 1º andar do C. Treinamento. 
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FLUIDO DE ISQUEIRO (REI): Com- 
bustlvel pio lequelro. Combine-o cl 
57. vazio pf criar um [5q. usável. 


AC. SULFÚRICO (RED): Acido sul- 
túrico altamente ácido. Combine o 
prod. quim. azul e! o vermelho p” 
misiurar Isto. Então combine cl águ 
Ind. pi formar fluldo de bateria 


PINO DA TORRE [(RE2): Uma tomada 
em forma de uma torre de radrez. 
Uge-o junto com o Pino do Blepo, do 
Rel e do Cavaleiro p/ abrir a porta 
pi a entrada norte do esgolo. Apare- 
cem Gb nos cenários de Leon. 


CHAVE INGLESA [RE3): Prenda na 
base da Manlvela Hex. Enferrujada 
pi abrir a porta. Também uvse-a p/ 
obter Mang. de Inc. na área central. 


HAN. HEXAGONAL [CAT.: MANIVE- 
LA) (RE]: Uma manivela com a ponta 
hexagonal. Use-a Em buracos de 
formas semelhantes. Ha três bura- 
cos destes no andar Bi do jardim 


VACINA (RES): Faça a G-Vacelne na 
gala de experimento nivel P=4 no 
comp. pes quisas ao colocar o.Cartu- 
cho da vacina e a Base da Vaclha 
na aparelho de criação da vacina 


VACINA [RE3]: Item Importante que 
pode salvar Jill da Infecção do 
T-Virus. Dave certelto por um 
método especial. 

CARTUCHO DE VAÇINA [REZ): Mem 
necessário pi fazer a Vacina pi 
salvar Sherry. Imelra-o na máquina 
de tratamento na cala de experl- 

] mento da tratamento no comp. 

* pesquisa. Aparece 6ó no fo cenário 
de Clalre. 


MATÉRIA-PRIMA DA VACINA (REI): 
Hem-multo Importante necessário pi 
lazer a Vacina pi T-Virus. Pode ser 
obtida no cotre escondido na sala 
médica 


VACINA CULTIVADA [RES]: em im- 
portante combinado com a Matéria- 
Prima da Vacina pi criar a Vacina. 


BASE DA VACINA (REZ): ligm neces- 
Gário pí fazer a Vacina pl salvar 
Sherry. Aparece 6ô no fo cenário de 
Clalre. 


N 
va 
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SPRAY DE jos SOCORROS [RED| 
Restaura toda a energia. No entan- 
to, não cura envenenamento 


SPRAY DE tos SOCORROS [RE2Z): 
um ltem que pode recuperar toda a 
energia com um único V6o É crucial 
quando se esta perto da morte, mas 
não se tem ervas misturadas. Mas 
não tem efelio em envenenamento. 


SPRAY DE tos SOCORROS (RES) 
Recupera 200 de energla. Não cura 
envenenamento 


SPRAY DE tos SOCORROS [RECV): 
Um liem de cura em forma de spray. 
Um sô Irã curar qualquer ferimento 
exceto envenenamento. Não pode 
Ger combinado como ervas. 


KIT DE t05 S0CORROS (RE): Pe- 
quena cx. contendo Item de cura 
Retire 0 Item ao examinar. O conte- 
Udo é flxado de acordo com o Ilocal, 


CAIXA DE 106 SOCORROS (REI): 
Carrega até 3 Spraye de 106 S0cor- 
ros em um único espaço no Inven- 
tário. No modo “Leve”, é equipa- 
mento padrão, mas é um fesquro 
valioso no modo “violento”. 


SPRAY DE tos SOCORROS [RE]: Um 
Item descartável que recupera toda 
a energla. Pode ser encontrado na 
cx. de Item em qualquer nivel de dl- 
ficuldade. Não tem efelic-cem enve- 
nenamento 


ERVA VERDE (REQ): Recupera 50 de 
energia. Migiure ervas Verdes, ver- 
melhas e azm juntas pi variDe E- 
feltos de cura. 


ERVA VERDE. (RE): Recupera um 
pouco de energla do personagem. 
Misturar ervas verdes, vermelhas E 
azuis produzirá uma variedade de 
ete lins. 


ERVA VERDE [RE2): Um em des- 


=A cartável que recupera a energia do 


personagem. MIsÍure à erva verde 
com outros tipos de ervas pi uma 
variedade de efeltos de cura. 


ERVA VERDE [RES]: 
habilidade de curar 
p' recuperar 50 de energla. 
Comblne-a com outras ervas pi 
eteltos melhores. 


Uma erva com a 


ERVA VERDE [RECV]: Umaerya verde 
cultivada nativa da região de Rac- 
coon. Pode ser comblnada gom outras 
ervas coloridas. Quanto menor a 
dificuldade do Jogo, malor o efeito 
desta Erva. 


ERVA MISTURADA (VERDE+AZUL] 
(RED| Uma mistura de ervas verdes e 
azuis. Recupera 50% de energia é 
cura envenénamento 

ERVA MISTURADA |[VERDE+AZUL] 
[REj: Uma mistura de ervas verdes E 
azuis. Recupera 25% de energia é 
cura envenenamento 


ERVA MISTURADA [VERDE+AZUL] 
[RE2): Uma mistura de Ervas VeTÓES E 
azuis. Recupera 25% de energia é 
Cura envenenamento 


ERVA MISTURADA [(VERDE+AZUL] 
[RE3) Uma migtura de Ervas verdes E 
azuls. Cura ferimentos E envenena- 

| mento. Recupera 50 de energia, & 
mesmo que uma erva verde normal. 


ERVA MISTURADA [VERDE+AZUL) 
[RECW| Uma mistura de uma erva 
verde e uma azul. Recupera 25% da 
energia é cura envenenamento 


ERVA MISTURADA 
[VERDE+VERMELHA) (RED): Uma 
mistura de ervas verdes e vermelhas. 
Recupera a energia completamente. 


ERVA MISTURADA 
[VERDE+VERMELHA) [RE]: Uma 
mistura de ervas verdes e vermelhas. 
Recupera a energia completamente 


a à MISTURADA 


VERDE+VERMELHA) (REZ|- Uma 


ari de ervas verdes e vermelhas É 


Recupera a energia completamente. 
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ERVA MISTURADA [VERDE+VERME- 
+ LHAY (RE3): Uma misiura poderosa 
de Ervas Verdes E vermelhas. Recu- 
pera 200 de energia. Só uma azul 

pode ser combinada a esta mistura. 


ERVA MISTURADA [VERDE+VERME- 
' LHA) (RECN]: Mistura de ervas 
verdes é vermelhas. Recupera a 
energia completamente, mas não 
Cura envenenamento 


ERVA MISTURADA [VERDE+VERDE) 
(RED): Mistura de duas ervas 
verdes. O efelio é dobrado pí recu- 
parar 100 de energia. 


ERVA MISTURADA [VERDE+VERDE) 
[REj Mistura de dude ervas Verdes. 
Recupera 60% da energla, mas não 
tem efelto em envenenamento 


ERVA MISTURADA [VERDE+VERDE) 
[REZ): Uma mistura de duas ervas 


verdes. Recupera a energia em SDK 


ERVA MISTURADA [VERDE+VERDE) 
(RE3): Uma mistura de duas Ervas 

verdes. O efelio é dobrado pi recu- 
parar 100 de energia. 


ERVA MISTURADA [VERDE+VERDE) 
[RECY): Uma mistura de dude ervas 
| verdes. Recupera 50% de energla, 
mas não fem efelto em envenena- 
mento. 


ERVA MISTURADA [VERDE +VER- 
MELHA+AZUL| [RED Uma misiura 
de ervas verde, Vermelha e azul 
Recupera toda a energia E cura 
envenenamento. 


ERVA MISTURADA [VERDE +VER- 
HELHAFAZUL) [RE]: Uma mistura de 
ervas verde, vermelha e azul. Recu- 
perafoda a energla E cura Eentene- 
namento. 


ERVA MISTURADA [VERDE «VER- 
MHELHA+AZUL) (REZ): Uma mistura 
de ervas verde, vermelha e azul 
Recupera toda a energia e cura 
envenenamento. 


ERVA MISTURADA [VERDE +VERME- 
LHA+AZUL) [RE3): Uma mistura de 
ervas verde, vermelha e arul. Este 
Item recupera 200 de emergla e cura 
envenenamento. 


ERVA MISTURADA [VERDE +VERME- 
LHA+AZUL) (RECY): Uma mistura de 
ervas verde, vermelha E azul. Recu- 
pera toda a energia & curavatê enve- 
nenamento 


ERVA MISTURADA [VERDE +VERDE+ 
AZUL] (RED): Mistura de uma erva 
azul & duas verdes. Recupera IDO de 
energia E cura envenenamento 


ERVA MISTURADA [VERDE +VERDE+ 
AZUL) (RE| Uma mistura de uma erva 
dzule duas verdes. Recupera a 
energia em ED% e cura envenena- 
mento 


ERVA MISTURADA [VERDE +VERDE+ 
AZUL) (RE2): Uma mistura de uma 
arva azul é duas verdes. Cura enve- 
nenamento e recupera a energia em 
20%. 


ERVA MISTURADA [VERDE +VERDE+ 
AZUL) (RES): Uma mistura da ervas 
que recupera d Energia E cura ENnve- 
nenamento. Recupera 100 de energla. 


ERVA MISTURADA [VERDE +VERDE+ 
AZUL] [RECV): Uma mistura de uma 
erva azul e duas verdes. Recupera a 
energia em 50% e cura envenena- 
mento 


ERVA MISTURADA [VERDE +VERDE+ 
VERDE) [RED]: Uma mistura de três 
ervas verdes. Recupera toda a ener- 
gla, mas não cura envenenamento 


ERVA MISTURADA [VERDE 
+VERDE+*VERDE) (RE) Uma mislura 
de três ervas verdes. Recupera toda 
a ENETqia. 


ERVA MISTURADA [VERDE +VERDE+ 


VERDE) [RE2): Migtura de três ervas , 


verdes. Recupera foda a energia. 
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ERVA MISTURADA [VERDE 
+VERDE+VERDE) (RE3): Uma mis- 


= tura de três ervas verdes. Recupera 


200 de energia, E é um medo conve- 
niente de carregar multas ervas em 
um Unico espaço de Inventário. 


ERVA MISTURADA (VERDE 


& +VERDE+VERDE) (RECV): Uma 


mistura de três ervas verdes. Recu- 
pera foda a energia, mas não cura 
envenenamento 


ERVA AZUL [RED|: Uma erva que 
cura envenenamento. Pode ser 
misturada com erva vermelha & 
verde pr fazer uma forte combinação 
que Irá curar E desenvenenar. 


ERVA AZUL (RE): Pode ser mis- 
turada com erva vermelha e verde pi 
fazer uma Torte combinação que Irã 
Curar E desenvenenar. 


ERVA AZUL (REZ): Uma erva que 
cura envenenamento. Não pode ser 


md combinada somente com a erva 
jvermelha, mas pode ser combinada 


erva vermelha e verde pi fazer uma 
forte combinação qUe curard é 
degenrenenara 


ERVA AZUL [RE3): Uma erva que 
cura envenenamento, Não recupera 
a energla Gozinha. Só recupera 
envenenamento. não Infecção viral. 


ERVA AZUL [RECENIO Uma erva azul. 
E necessária pi curar envenena- 
mento, e aparece em planiações que 
podem ser Usadas várias vezes. 
(Você não pode Carregar eslas ervas 
COM VOCÊ.) 


ERVA VERMELHA [RED]: Uma erva 
vermelha. Não pode Ger usada 
Gozinha, mas pode ser misturada 
Com a erva verde pi produzir um 
pielãio de cura. 


ERVA VERMELHA (RE): Uma erra 
especial que não pode cer usada 
sozinha. Combine-a Com a erva 
vermelha, OU Com erva verde é azul 
pi produzir um efeito complexo de 
Cura 


ERVA VERMELHA [RE2Z]2 Uma erva 
que não pode ser usada edzInha. 
Comblne-a Com a erva-verde ou com 
ervas verdes é azuls-pi Criar uma 
mistura que recupera & energla 
completamente. 


ERVA VERMELHA [REd): Uma erva 
que aumenta a força da erva verde. 


aó é efetiva quando combinada com dd 


Duiras Ervas, E ndo pode Ger usada 
gczinha. 


ERVA VERMELHA [REGV]): Uma erva 
vermelha. Não pode Ger usada SOZ- 

Inhac mas se misturada à uma erva 

verde, à combinação pode recuperar 
a energia completamente. 
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Raccoon City 


Mapa da Cidade de Raccoon 


Este mapa indica claramente os pontos de refer- 
ência e os locais comerciais dentro da cidade de 


Emma Cie does alle | 


T. do Relógio St. Michael [3] 


Raccoon. À area central é 


dividida em parte 


residencial e parte comercial, coma maioria 
das lojas e serviços comunitários lotalizados 
entre elas. O bonde que corre pelo centro da 
cidade foi inaugurado em 1968, pelo Prefeito 
Michael Warren. Desde então, ele-tornou-se o 
principal meio de transporte dos cidadãos da 
cidade. Hã também uma area de compras dentro 


da cidade. 


CENÁRIO NATURAL DE RACCOON| 
Extensão da Mont. Arklay 
Lago Vitória (Victory Lake) 
Rio Circular [1] 

Rio Marble 

Floresta de Raccoon [2] 


PRINCIPAIS INSTALAÇÕES 

EMPRESAS/ 

MEIOS, DE TRANSPORTE 
PREDIOS PUBLICOS: 


Parque de Raceoon [4] 
Hospital de Raccoon [5] 
Represa de Raccoon 

Colegio de Kaccoon [65] 
Dep. de Pol. de Raccoon [7] 
Prefeitura de Raccoon [8] 
Faculdade de Raccoon [9] 
Linha Central (Bonde) ne 
Zoológico de Raccoon [11] 
Depósito de Lixo [12] 
Subestação [13] 





EMPRESAS/LOJAS/ÁREAS 
DE LAZER 


| Loja de Roupa Arukas 


C.T. da Umbrella 

Escr. da Umbrella [14] 

Boutique [15] 

Cinema 

Expresso Ecliptic 

Posto de Gasolina [16] 

Loja de Armas Kendo [17] 

Bar Jack [18] 

Raccoon Semanal (Jornal) 

Raccoon Times (Jornal) 

Imprensa de Raccoon 
(Jornal) [19] 

Restaurante Cafe 13 [20] 


COMPLEXOS CONFIDENCIAIS 
DA UMBRELLA 
C. de Pesquisa Arklay 
Complexo Subterrâneo de 
Pesquisa de Raccoon 
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Raccoon City 


Uma cidade média que anda de mãos dadas com 
a Umbrella 


Raccoon é uma cidade industrializada, local- 
izada no meilo-ceste dos Estados Unidos da 
América. Ao norte, além da vasta Floresta de 
Raccoon, fica à região da Montanha Arklay. 
Dentro das Montanhas Arklay ficaa Represa de 
Raccoon, a fonte de fornecimento de água da 
cidade. Hã tambêm o Lago Vitória, uma atração 
turistica bem conhecida; Rio Circular, que corre 
pela cidade; e Rio Marble. Ao redor da região 
montanhosa, florescem três espécies de ervas 
conhecidas por suas propriedades curativas, E 
todos os tipos de plantas e animais consideram 
a floresta como seu lar. Nos feriados, a floresta 
e os lagos são um destino popular para muitas 
familias e turistas, dando à cidade uma forte 
ligação com a natureza que a rodeia. 


A cidade de Raccoon abriga uma população de 
aproximadamente 100.000 pessoas, classifican- 
do-a como uma metrópole de tamanho médio. O 
que um dia foi nada mais do que uma pequena 
cidade, a-Corporação internacional de larga 
escala Umbrella tornou possível o desenvolvi- 
mento da cidade. A companhia farmacêutica 
aparentemente de ficha limpa começou a criar 
fabrica atrás de fábrica. Isto acarretou um 
rápido crescimento da cidade, e aproximada- 
mente 3 de cada 10 cidadãos são empregados da 
Umbrella. 
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Após sua inauguração em 1987, o Prefeito Mi- 
chael Warren, que esteve no ofício por 1l'anos 
e altamente apreciado, foi honrado com uma 
estátua comemorativa de bronze na prefeitura. 
Ele antigamente era um especialista em eletrici- 
dade, e em 1963, visitou a cidade como engen- 
heiro para promover eletrificação. Em 1968, ele 
auxiliou na finalização do bonde elétrico na 
Europa, e planejou o sistema de transporte para 
a cidade também. Ele desenvolveu um interesse 
em administração e foi elogiado por seu serviço 
diferenciado. Capacidade por seus conhecimen- 
tos, ele se tornou prefeito em 1987. 


Warren e a Umbrella tem-uma relação extrema- 
mente próxima, e a cidade recebeu muito apoio 
financeiro da corporação. Bem estar, serviço 
público, a construção de Fábricas de medica- 
mentos, ordens públicas de manutenção... A 
Umbrella investiu em tudo. A corporação ganhou 
ainda mais influência na política da cidade, e a 
cidade de Raccoon prosperou com isto. A Um- 
brella até construiu um complexo de pesquisas 
sob o centro da cidade, sem o conhecimento do 
público, e continuou sua pesquisa viral ultra- 
secreta. Ainda assim, a Umbrella era a principal 
patrocinadora do tremendo projeto da cidade, o 
Plano Raccoon Brilhante do Século Zi, que pre- 
tendia combater o crime e proteger o meio am- 
biente. Esta estabilizou a imagem de corporação 
positiva da Umbrella na cidade. A Força Especial 
dos S.T.A.R.5. (palavra-chave $10) foi criada, 
ligando ainda mais a Umbrella à Raccoon. Ao ter 
fornecido 50% dos fundos para este projeto, a 
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Raccoon City taccoon City 


Umbrella esperava que todas as dúvidas sobre a 
companhia desaparecessem, Contudo, um dia em 
Maio de 1998 quando um corpo deformado-foi 
descoberto no Distrito de Cedar, à encosta do 
Rio Marble, as coisas começaram a mudar... 
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Incidente da Mansão 


A aniquilação da cidade de Raccoon chocou toda 
a nação. O incidente devastador começou com 
um acidente de vazamento viral em uma mansão 
solitária. Aquela imensa mansão, construida no 
mero da floresta da montanha Arklay, foi con- 
struida pelo arquiteto George Trevor, que foi 
contratado por Ozwell E. Spencer. Contudo, a 
mansão era na verdade o Complexo de Pesquisa 
de Arklay, onde a Umbrella estava conduzindo 
experimentos para guerra biológica, dando 
origem ao T-Virus. O imprevisgivel acidente bi- 
olôgico estava prestes a envolver toda a cidade 
de Raccoon em um pesadelo sem fuga. 


Em Junho de 1998, um jornal semanal local re- 
cebeu relatos de visões de Cerberus. Em Julho, 
vitimas continuaram sendo descobertas nas 
Montanhas Arklay. O Departamento de Polícia de 
Raccoon imediatamente fechou as estranhas nas 
montanhas, e devido ao forte apelo do público, 
ordenou aos S.T.A.R.5S. que iniciassem uma in- 
vestigação da area. A Equipe Bravo, liderada 
pelo Capitão Enrico Marini, foi enviada. Pouco 
depois, eles foram dados como desaparecidos na 
Floresta de Raccoon, e o quartel general orde- 
nou que à Equipe Alpha procurasse por seus 
colegas desaparecidos. 


Foi-então que a Equipe Alpha encontrou o bando 
de Cerberus que escapara do Complexo de Pes- 
quisa de Arklay. Para evitar o ataque dos Cer- 
berus, um grupo de membros da Equipe Alpha 
correu para o Complexo de Pesquisa de Arklay. 
Entretanto, devido a uma série de dispositivos e 
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traições, eles foram separados e encararam o 
perigo em cada canto do complexo de pesquisa 
infestado de zumbis, Estes eventos foram-a 
público e ficaram conhecidos como o Incidente 
da Mansão. Apenas cinco membros dos 
S.T.A.R.5. sobreviveram a estes acontecimentos 
inéditos e trágicos. Porém, os relatos deles 
foram em vão. Toda a cidade de Raccoon foi 
paralisada pelo tremendo desastre biolôgico, e 
os cidadãos receberam a simpatia da nação. 


Visão da Frente da Mansão 


Enquanto procuravam pela Equipe Bravo dos 
S.T.A.R.5., a Equipe Alpha fugiu para dentro da 
mansão depois de serem atacados por um grupo 
de Cerberus. Quando chegaram, o complexo já 
estava afetado pelo acidente biológico. Durante 
tudo isto, o comandante dos S.T.A.R.5. Albert 
Wesker atraia seus homens para a mansão. 
Então colocou seus homens treinados contra 
B.O.W.s para coletar dados de batalha... Esta é 
a verdade por trás do Incidente da Mansão. 


Hall Principal do 1º Andar da Mansão 


à Equipe Alpha, surpreendida pelo ataque dos 
Cerberus, por pouco evitou o perigo correndo 
pará dentro deste hall. Logo depois, este hall 
foi usado como ponto de encontro de alguns dos 
sobreviventes conformes eles começaram a pro- 
curar seus amigos. Contudo, os outros membros 
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desapareceram do hall, tornando a busca toda 
mais urgente. O hall, que 

era livre de perigos desde que a porta principal 
permanecesse fechada, era por onde os mem- 
bros dos S.T.A.R.5S. passavam de várias. e várias 
vezes durante a busca. 


Complexo de Pesquisas de Arklay 


O Complexo Secreto de Pesquisas Disfarçado de 
Mansão no Estilo Europeu 


O local do Incidente daMansão, o Complexo de 
Pesquisas Arklay, parece ter apenas dois an- 
dares superiores. Contudo, um elevador escon- 
dido sob a fonte de dágua no jardim leva a um 
complexo de pesquisas construido para desen- 
volver o T-Virus: Os pesquisadores usam o heli- 
porto no telhado para acesso, mas os emprega- 
dos em geral usam o Expresso Ecliptic, que eles 
pegariam para o Complexo de Treinamento. Além 
do cemitério hã um dormitório onde os pesqui- 
sadores podiam viver, completo com tanques 
gigantes de aqua usados para experiência da 
B.0.W. Neptune. O primeiro chefe de pesquisa 
foi o Wilham Birkin. Depois de ele ser mandado 
para o complexo subterrâneo de pesquisas de 
Raccoon City, um novo chefe chamado John foi 
trazido. Contudo, ele foi aparentemente aler- 
tado pelos funcionários de alto escalão por falar 
sua opinião se opondo à Umbrella. 
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Os Principais Trabalhadores do 
Complexo de Pesquisas de Arklay 


Segue uma lista dos trabalhadores do Complexo 
de Pesquisas de Arklay, compilada de vários ar- 
quivos e fotos descobertas durante à investiga- 
cão. Quanto aos Raios X, não fica claro se estas 
pessoas eram cobaias ou trabalhadores aciden- 
talmente infectados. O número de zumbis an- 
dando pelo complexo ultrapassa o número de 
nomes da contagem, então Isto apenas repre- 
senta uma pequena porção dos infectados. 


Chefe de Pesquisa: John 

Pesquisadores Assistentes: E. Smith, S. Ross 
Pesquisadores: Henry Sarton, Jon Toleman, 
Martin Crackhorn, Robert, Steve, um sem nome. 
Chefe de Segurança: Anónimo 

Chefe da Sala de Dados Visuais: Keith Arving 
Guarda-Chefe; Anônimo 

Guardas: Scott, Alias 

Tratador: Anônimo 

Indivíduos do Raio-X: Alex Bennett, Clark 
David, Ed Fisher, Gail Holland 
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Missão de Erradicação 


O Severo Crime Cometido pela Umbrella e pelo 
Governo dos EUA 


Mesmo depois dos membros da Equipe Alpha so- 
breviverem o incidente, acontecimentos miste- 
riosos e bizarros continuaram sendo relatados 
na cidade. A então chamada “doença do canibal- 
ismo” se espalhou por todas as áreas da cidade, 
e Raccoon entrou em um estado de pânico. 
Naquele momento, o Prefeito Warren recebeu 
noticias de que os militares estavam iniciando 
uma operação para colocar em quarentena a 
epidemia. Ele secretamente saiu da cidade e 
ficou sob cuidados do exército. Isto deixou 
poucos cidadãos de Raccoon com a possibilidade 
de chegar aos limites da cidade, forçando mais 
da metade da população a se virar sozinha. 
Toda a Raccoon foi colocada sob lei marcial, e a 
tropa de choque do Departamento de Policia de 
Raccoon, junto com a U.B.C.5. da Umbrella 
(Palavra-Chave 11) foi despachada para evacuar 
os cidadãos. Porêm, transformou-se uma prova- 
cão turbulenta. Frente a frente com inimag- 
ináveis Inimigos zumbis, aquilo virou uma 
missão suicida sem esperanças. Em pouquissimo 
tempo, as ruas estavam lotadas de incontáveis 
zumbis, e era certo de que o virus não ficaria 
dentro dos limites da cidade. Em resposta, o 
governo dos EUA chamou uma conferência nacio- 
nal de emergência para discutir medidas a 
serem tomadas. A situação foi declarada o 
maior desastre na história humana, e o Presi- 
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dente dos Estados Unidos da América, apoiado 
pelo comitê da conferência, declarou um plano 
para erradicação da infecção. Com isto, em 1º 
de Outubro de 1998, o exército disparou um 
novo tipo de míssil no coração da cidade. 
Acredita-se que as mortes tenham sido mais de 
100.000. Com um único ataque, o governo dos 
EUA extinguiu a cidade de Raccoon, junto com 
seus inocentes cidadãos, da face da terra. 


WWW -RESIDENTEVILDATABASE COM 





PALAVRAS-CHAVE É3 


& história da Corporação internacional de larga 
escala Umbrella começou em 1967 com a desco- 
berta do virus Progenitor. O aristocrata Ozwell 
E. Spencer, gunto com seu amigo aristocrata 
Edward Ashford e o colega de escola deles, 
James Marcus, descobriram este novo virus de 
RNA. Isto entrelaçaria para sempre as vidas 
destes três indivíduos. Com a intenção de de- 
senvolver armas biológicas (B.0.W.) e monopo- 
lizar o mercado militar, Spencer levou à em- 
presa ao seu amigo Marcus. Com isto, os três 
fundaram a Umbrella em 1968, sob a fachada de 
uma corporação farmacêutica. O lema da corpo- 
ração era “Preservando a saúde das pessoas”. 
Com a Europa como sua base, a abominável 
história da corporação começou. 


No ano em que à Umbrella Foi estabilizada, 
Edward faleceu, deixando a corporação para os 
dois que restavam. Spencer dava seu sangue 
pela administração da companhia. Para poder 
treinar gerações subsequentes, ele colocou 
Marcus como o diretor do Complexo de Treina- 
mento de Administração da Umbrella. Mesmo 
após ser apontado como diretor do complexo, 
Marcus continuou sua pesquisa viral. Contudo, a 
própria Influência de Spencer continuava cre- 
scendo e se tornou uma fonte de insatisfação 
para-Marcus. 


Em 1978, Marcus teve sucesso no desenvolvi- 
mento do T-Virus. Ele estava confiante de que 
com isto, seu lugar como chefe da companhia 
estaria assegurado. Porém, suas ambições foram 
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aniquiladas pelos planos de Spencer. Ele ja 
havia levado a pesquisa de Marcus para o Com- 
plexo de Pesquisas de Arklay, construido na Flo- 
resta de Raccoon. Spencer era o tipo de pêssoa 
que se aproveitava da amizade se ela servisse 
ao seu beneficio pessoal. Spencer fez com que o 
amigo de confiança de Marcus, Albert Wesker, o 
assassinasse. Apos a morte de Marcus, o Com- 
plexo de Pesquisas de Arklay produziu B.O.W. 
atrás de B.O.W. sob a direção de Spencer. Em 
apenas 10 anos, a rede e a escala da corpora- 
cão cresceram imensamente. Em 1998, a Um- 
brella tinha institutos de pesquisa na América 
do Norte, Europa e Antártida. Na América do 
Norte, havia o Complexo de Pesquisas de Chi- 
cago, o Complexo de Pesquisas de Arklay e o 
Complexo de Pesquisa Subterrâneo, ambos em 
Raccoon. Na Europa,-havia o Complexo de Pes- 
quisas de Paris e 06º Complexo de Pesquisas 
da Europa. Por fim, hã o Complexo de Pesquisas 
da Antártida. O Complexo de Treinamento da 
Umbrella foi fechado perto da morte de Marcus 
hã 10 anos, mas Spencer enviou uma equipe de 
investigação para tentar recuperar o complexo. 


O feito de engenharia mais notável foi o 6º 
Complexo Europeu. Foi lã que à B.O0O.W. Tyrant 
foi aperfeiçoada após sua falha no Complexo de 
Pesquisa de Arklay. Ele foi desenvolvido como 
um-início para uma nova raça de B.O.W.. Isto 
levou ao Plano Nemesis e o novo Nemesis Tipo 
T..Esta arma humanóide foi mandada para a 
devastada cidade de Raccoon, e ela começou a 
procurar e destruir os S.T.A.R.5. sobreviventes 
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que estavam atrás dos segredos do complexo de 


pesquisa. No processo, dados de batalha seriam 
reunidos do Nemesis. 


Deixando de lado a continua pesquisa desumana 
da Umbrella, havia outra importante razão para 
separar a Umbrella de seu disfarce como com- 
panhia farmacêutica e seu papel secreto como 
fornecedor de armas. Os clientes mais valiosos 
de armas virais e B.0.W. da Umbrella eram nin- 
guem mais do que o governo dos Estados 
Unidos. Consequentemente, E de comum con- 
hecimento dentro do governo que a Umbrella 
esteja produzindo estas terríveis armas biológi- 
cas. De fato, mesmo com-todos os seus segre- 
dos, os métodos da Umbrella são aprováveis. Já 
que a corporação tem ligações tão fortes com o 
governo, era inimaginável que a Umbrella fosse 
acusada por seus crimes. Depois do T-Virus se 
espalhar pela cidade de Raccoon, foi através da 
manipulação de Spencer que o governo dos EUA 
deu a ordem para isolar as pessoas de Raccoon 
e lançar um novo tipo de missil nelas. Não foi 
só a Umbrella, mas também o governo que 
optou por destruir as evidências Incriminadoras. 


O Disfarce da Umbrella como 
Corporação Farmacêutica 


A Umbrella é mais conhecida pelo público como 
uma companhia farmacêutica do que como for- 
necedora militar. Ela construiu uma imagem 
limpa de empregadora e é conhecida como 
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número 1 no recrutamento de gerentes, produ- 
tores e pessoal para entrega. Apesar de ser um 
grande negócio, continua de portas abertas-e é 
um empregador de oportunidades iguais, que 
não discrimina baseada em religião, sexo ou 
raça. à Umbrella tambem é a fabricante destes 
três produtos populares (ADRAVIL, AQUA CURE, 
SAFSPRIN). Eles são considerados necessários 
pela população de Raccoon. 


A Terrível Conspiração de Spencer 


Um dos mais devastadores assassinos de seres 
humanos já conhecidos e o virus Ebola. Ainda 
não ha cura para esta doença terrivel, que tem 
uma taxa de mortalidade tão alta que ameaçaria 
eliminar a humanidade. Após testemunhar este 
potencial de devastação, a humanidade tomou 
medidas assinando/um acordo internacional, 
proibindo o uso de armas biológicas em querras. 
à Convenção de Armas Biológicas foi criada, e 
tem sido preservada. Contudo, foi rompida pela 
ambição de'um homem. 


Nenhuma palavra é mais adequada para Ozwell 
E. Spencer, o fundador da Corporação Umbrella, 
como “tirano”. Quando o Virus Progenitor foi 
descoberto, ele imediatamente expandiu as liga- 
cões de sua companhia, e ainda ganhou influên- 
ciano governo dos Estados Unidos. A ambição 
de Spencer se aproximava da de Adolf Hitler, e 
ele em silêncio colocou o mundo em suas mãos. 
Aqueles ligados à Umbrella estavam tão ocupa- 
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tolice 
dos buscando seus próprios benefícios e ganhos 
pessoais para ver sua ambição, e sem perceber, 


levaram o mundo ao caos. Sem dúvida, era ex- 
atamente o que Spencer queria. 


A pesquisa do T-Virus que ele conduzira foi uma 
passagem sô de ida para o Inferno. Usar seres 
humanos em experimentos e espalhar o virus 
criaria zumbis, e outras B.O0.W.s transformariam 
a cidade de Raccoon em um tubo de testes gi- 
gante. Ele não se importa com quantas vidas ele 
jogou fora para obter resultados dos testes. Ele 
usaria até aqueles que chamava de amigos. 


No Complexo de Pesquisas subterrâneo de Rac- 
coon, o DNA de Lisa Trevor, que foi usada como 
cobaia no Complexo de Pesquisas de Arklay, 
permitiu o futuro desenvolvimento do G-Virus. 
Porém, o chefe de seu desenvolvimento, William 
Birkin, queria monopolizar o projeto e agiu sem 
autorização. Spencer ordenou à unidade de 
forças especiais de elite da Umbrella que ob- 
tivesse o G-Virus. Devido as ações de um 
membro da equipe, HUNK, Spencer conseguiu 
obter uma cápsula contendo o virus e continuou 
pesquisando-o. Como consequência da decisão 
do governo americano em liquidar a Raccoon em 
quarentena, qualquer evidência de suas obras 
mahHgnas foi perdida. Mas a destruição da 
cidade realmente trouxe um fim ao pesadelo? No 
fim das contas, enquanto a Umbrella ainda exis- 
tir, não hã dúvidas de que em algum lugar eles 
continuam seus experimentos e criam uma nova 
raça do mal... 
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O Traído e Infeliz Clentista Marcus 


A pesquisa da vida do primeiro diretor do Com- 
plexo de Treinamento da Umbrella, Dr. James 
Marcus, nada rendeu além de falha. Ele não foi 
creditado entre os descobridores do Virus Pro- 
genitor, e nem considerado membro fundador da 
Umbrella. Ele praticamente não tinha autoridade 
na corporação. Spencer sozinho carregava o 
verdadeiro poder. Dr. Marcus tinha poder parcial 
do Complexo de Treinamento da Umbrella. 
Mesmo estando ciente de que estava sendo 
usado, ele se lançou em sua pesquisa para criar 
um novo tipo de T-Virus. 


No entanto, quando a pesquisa de Dr. Marcus 
gerou frutos, deu a Bpencer a chance que ele 
estava esperando. Um- homem em quem Marcus 
confiava, Albert Wesker, e William Birkin, o 
apunhalaram pelas costas. Então, os resultados 
alcançados por Marcus foram roubados e usados 
para empurrar à própria pesquisa de Spencer 
adiante, apesar da principal razão do Dr. Marcus 
em continuar sua pesquisa ser sua violenta 
oposição a Spencer. 


O Dr. Marcus conseguiu usar o T-Virus para 

fazer sua pesquisa em sanquessugas modifica- 
das-e Criar sua própria B.O.W.. Ele acreditava 
que este era o melhor caminho para se vingar 
de Spencer. Contudo, em 1988, antes que ele 
pudesse completar sua pesquisa, sua vida foi 
tomada por Wesker em troca do dinheiro de 

Spencer. Após 10 anos, o fechamento do com- 
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plexo de treinamento enterrou a pesquisa em tt EE ma ADRAVIL - Um medicamento 
sanguessugas modificadas. O corpo de Dr. q | Cel ca usado em ferimentos abertos. 
Marcus apodreceu nas águas do sombrio com- | ) , É o produto principal-da 
plexo de pesquisas. epoerted tada 1 Umbrella, 2 muito efetivo. 


Dez anos depois, um fenômeno biologicamente kr: 

impossivel ocorreu no complexo de treinamento. | ade gue À WEB AQUA CURE - Um dos remé- 
À sanguessuga-rainha nascida dos experimentos | A Á E dios anunciados pela Umbrella. 
de Dr. Marcus se moldou permanentemente ao F DPS o É Parece ser popular entre as 
DNA tomado de seus restos, criando o seu k mulheres, mas 
clone. A cópia até mesmo refletia a vontade de E AR To ESTA & =FRE detalhes são 

Dr. Marcus, e seu desejo pôr vingança à 5Spen- A. ESCASSOS. 
cer. Sua primeira ação foi usar as sanguessugas ELA = 

modificadas para infectar o trem Ecliptic Ex- | 

press, que transportava empregados da Um- 

brella até a Extensão das Montnhas Arklay. Foi 

uma demonstração de terrivel poder. No en- 

tanto, a sanguessuga rainha apenas copiou a 

mente de Dr. Marcus, e ao transformar seu 

estado fisico, perdeu toda sua sensibilidade. Ela 

se tornou apenas outra criatura prestes a en- 

contrar seu destino final... 


SAFSPRIN - Um 
remédio caseiro que 
cura alguns tipos de |g 
doenças. Os contei- A 
dos da garrafa são | 
em formato de pilula. e 
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Projeto Código Veronica 


O lider da quinta geração da familia Ashford, 
Edward, descobriu o Virus Progenitor junto com 
seu amigo Ozwell E. Spencer. Ao mesmo tempo, 
o filho de Edward, Alexander, descobriu-que não 
tinha a habilidade de continuar a pesquisa viral 
sozinho. Após desistir da pesquisa cooperativa 
com seu pai, ele iniciou o projeto Codigo: Ve- 
ronica. O objetivo êpico do projeto era produzir 
descendentes com a habilidade de seguir com a 
pesquisa viral, usando a engenharia genética a 
que Alexander devotou sua vidas 


O projeto foi nomeado de Veronica, a primeira 
lider da familia Ashford, e alimentada pelo em- 
penho extraordinário de Alexander. Isto veio da 
súbita morte de Edward, e da conseguinte de- 
scendência do status da familia Ashford. A 
morte de Edward fora causada por exposição 
acidental ao Virus Progenitor durante um ex- 
perimento. Devido a estas circunstâncias, Alex- 
ander foi forçado a apressar o projeto Veronica, 
e em Novembro de 1969, ele construiu um 
enorme complexo de pesquisas na Antartida 
usando um -ferminal de transporte e uma mina 
abandonada. O projeto decolou. A pesquisa que 
Alexander conduzia na base da Antártida plane- 
java, na verdade, produziu uma 
Veronica/Progenitor clonada. O grande objetivo 
da pesquisa era criar um gênio introduzindo 
genes manufaturados de Veronica (retirados de 
uma múmia encontrada preservada no porão de 
sua casa na Europa) em um óvulo fertilizado no 
ventre do hospedeiro. Então, em 1971, o ex- 
perimento teve sucesso e dois clones nasceram. 
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Projeto Código Veronica 


O irmão mais velho, Alfred, não possuia a In- 
teligência necessária para seu pai, mas a irmã 
mais nova, Alexia, provara ser um gênio condi- 
zente com a segunda Veronica. Alexander imedi- 
atamente se convenceu de que ela traria pros- 
peridade à familia Ashford. 


à inteligência e beleza de Alexia superavam atê 
a lendária Veronica, e cativavam seu criador, 
Alexander. Primeiramente, a profunda inteligên- 
cia de Alexia viera indubitavelmente da manipu- 
lação genética de Alexander. do modificar os 
fatores básicos que determinam a inteligência, 
ele aumentou sua inteligência ao limite. Em 
outras palavras, Alexander criara artificial- 
mente o gênio perfeito, e tornou realidade um 
ato de Deus. Entretanto, em troca de sua ex- 
trema inteligência, Alexia perdera a essência de 
sua humanidade. Como resultado disto, ela 
ficou obcecada com seu próprio sucesso, acima 
da familia Ashford. Assim que o virus T- 
Veronica foi desenvolvido, ela se opôs ao seu 
pai e escolheu administrar o virus em si mesma. 
Com isto, o Projeto Código Veronica foi um erro 
completo, e a familia Ashford foi arruinada e 
condenada à sua destruição. 
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Projeto Código Veronica 


A Família Ashford 


Uma Poderosa Familia Aristocrata Arruinada em 
Sete Gerações 


A familia Ashford foi fundada por sua primeira 
lider, Veronica, e continuou por sete gerações 
até a morte de Alfred na Base da Antártida. O 
lider da familia tinha que ser de sanque puro, e 
a tradição era a de que uma criança ou filho 
fosse nomeada sucessora após a morte do atual 
lider. Contudo, como o lider da sexta geração, 
Alexander, fora confinado na área de prisão 
subterrânea da Base da Antártida, tecnicamente 
ele não poderia ser declarado morto. Alfred se 
tornou sucesso ao se auto-declarar o lider da 
familia após o desaparecimento de Alexander. 


(O brasão da * 
Família Ashford) 
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Projeto Código Veronica 


Linha do Tempo da Família Ashford 


Primeira: Veronica áshford 
O membro fundador da familia. 


Segundo: Stanley Ashford 

O filho de Veronica e o pai dos 
gêmeos, que herdariam, ambos, 
a familia Ashford. 


Terceiro: Thomas Ashford 
O mais velho dos gêmeos 
nascidos de Stanley. 


Quarto: Arthur Ashford 
O mais novo dos gêmeos 
nascidos de Stanley. 


Quinto: Edward Ashford 
Filho de Arthur, e um dos 
membros fundadores da 
Umbrella. 


Sexto: Alexander Ashford 
Filho de Edward, e a pessoa 
responsavel pelo Projeto 
Côdigo-Veronica 


Setimo: Alfred Ashford 

O irmão mais velho de um 
casal de gêmeos. Ele se 
tornou lider da familia após 

o desaparecimento de seu pal. 
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T-Virus 


O T-Virus é o nome de um novo tipo de virus 
RNA desenvolvido pela Umbrella. O T significa 
Tirano (Tyrant), e foi baseado em entidades 
virais pré-existentes. O projeto T-Virus preten- 
dia criar armas biológicas proibidas pelo 
tratado internacional, e até agora, os resulta- 
dos foram brutais. 


O T-Virus pega as propriedades de modificação 
do código genético, resultando em uma nova 
forma demoniaca de B.0.W. que satisfaz admi- 
ravelmente as ambições dos criadores do T- 
Virus. Contudo, para chegar a este ponto, in- 
contáveis experimentos foram conduzidos em 
várias criaturas vivas, e Hveram muitas cria- 
cões falhas. 


A primeira pessoa.a produzir resultados no- 
táveis do Virus Progenitor foi um de seus 
descobridores, James Marcus. Após numerosos 
experimentos, ele combinou o virus com o DNA 
de uma sanguessuga. A sanguessuga imediata- 
mente sofreu transformações e ficou violenta e 
agressiva. Este foi o ponto inicial para a ex- 
periência séria que fez o T-Virus ser o que é 
hoje. 


Marcus estava tão empolgado com estas desco- 
bertas que continuou fazendo experimentos para 
preparar o virus para uso no mundo real, 
mesmo que perdesse seu cargo como diretor do 
complexo de treinamento. Em sua busca pelo 
organismo ideal para criar B.0.W.s controláveis, 
ele testou o virus em artrópodes, anfíbios e 
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T-Virus 


mamiferos. Foi assim que os monstros conheci- 
dos como Plague Crawler, Lurker e Eliminator 
foram criados. A maioria deles estava bem 
longe da perfeição, mas o que se mostrou mais 
promissor foi o Eliminator. Isto provava que os 
mamiferos por si sô tinham a inteligência 
necessária para compreender e obedecer a 
ordens. Marcus se afundou em sua pesquisa 
ainda mais, e em sua busca para descobrir o 
organismo biológico perfeito para usar na cria- 
cão de B.0.W.s, eventualmente ele cruzou a 
linha e começou a experimentar em humanos. 


Posteriormente, a reputação e posição de 
Marcus na Umbrella decairam, o complexo de 
treinamento foi fechado e os experimentos com 
o T-Virus progrediram com grande velocidade no 
complexo de pesquisas de Arklay. Sob a direção 
de William Birkin, e após vários experimentos 
conduzidos em humanos, eles conseguiram usar 
o T-Virus para manipulação genética. O virus 
não só causa O crescimento mais rápido do que 
o normal, mas do combinãá-lo com DNA animal e 
injetá-lo em humanos, eles conseguiram criar 
monstros conhecidos como os Hunters. E após 
continuas e variadas experiências, os pesquisa- 
dores de Arklay desenvolveram um nivel de 
B.O0.W. mais elevado do que qualquer coisa vista 
anteriormente. Por fim, eles criaram a arma bi- 
olôgica perfeita que obedeceria ordens: o 
Tyrant. Com os experimentos do T-Virus final- 
mente rendendo frutos, as outras filiais da Um- 
brella começaram a usar estas novas descober- 
tas em suas próprias pesquisas para aprimorar 
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os desenvolvimentos iniciados em Arklay. 


Antígenos do T-Virus 
Sobre a Criação da Vacina do T-Virus 


Todos os humanos infectados como T-Virus es- 
tavam condenados a se tornar zumbis irracio- 
nais? A resposta era não. No Hospital de Rac- 
coon, um prédio construído graças às generosas 
doações da Umbrella, médicos estavam tra- 
balhando profundamente para criar uma vacina 
para a “doença canibal” que havia rapidamente 
se espalhado pela cidade. O material de refer- 
ência para isto foi o Manual de Equipamentos 
Medicos, escrito por Douglas Rover, o chefe do 
departamento de equipamentos medicos da Um- 
brella na America do Norte. Após a operação 
das máquinas de mistura se estabilizasse por 
energia eletrica suficiente, uma base de fluido 
cultivado era colocado nas máquinas. O con- 
teúdo do manual explicava como uma combina- 
cão desta base com os ingredientes apropriados 
para a vacina criaria antigenos para tratar 
estes infectados com o virus. Mas infelizmente, 
antes que os médicos pudessem preparar 
grandes quantidades dos antígenos, eles 
tambem se tornaram zumbis, e a esperança pela 
salvação da cidade se perdeu. 


Este manual foi descoberto por um soldado do 
Serviço de Contenção Biológica da Umbrella, 
Carlos Oliveira, depois que a cidade sucumbiu 
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aos estágios finais de destruição. Carlos criou o 
antigeno para salvar a ex-membro dos 
S.T.A.R.5. Jill Valentine, mas a maloria:dos ma- 
teriais explicando o processo foi perdida quando 
Nicholai Ginovaef, que fora mandado pela Um- 
brella para observar o resto da U.B.C.S., explo- 
diu o hospital. Se alguém quisesse adquirir uma 
cópia deste manual, teria que ser uma pessoa 
de dentro da Umbrella. Eles não criaram 
grandes quantidades da vacina enem adminis- 
traram nos perturbados cidadãos de Raccoon 
porque queriam manter sua responsabilidade 
pelo desastre em segredo. 
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G-Vir 


O G-Virus foi resultado da criatura parasitica 
protótipo que se tornaria a base para o projeto 
Nemesis: o NE-aq. Este parasita, que mostrou 
incrivel vitalidade e durabilidade, foi implan- 
tado em Lisa Trevor, de onde desapareceu pouco 
depois de se alojar em seu cérebro, Examinar 
Lisa após este evento revelou o inicio do G- 
Virus. Esta descoberta divergia muito da pes- 
quisa do estabilizado T-Virus, levando William 
Birkin a ir ate a sede da Umbrella e pedir per- 
missão para começar a trabalhar em um projeto 
do G-Virus, com o qual eles concordaram. Isto 
foi o que levou à construção. do gigantesco 
laboratório subterrâneo em Raccoon, e o início 
de um novo virus desenvolvido sob os olhos 
atentos de William Birkin. 


A maior diferença entre o G-Virus e o T-Virus é 
que o G-Virus cria um processo evolucionário 
em seu hospedeiro que eventualmente leva à 
formas de vida inteiramente novas. O T-Virus 
apenas causa mutações em uma única geração 
de organismos, enquanto o G-Virus pode se re- 
produzir na forma de Organismos G. Em outras 
palavras, as celulas G tomadas pelo virus con- 
tinuam mudando fundamentalmente, enquanto 
se alimentando simultaneamente daquele corpo. 
E assim que os infectados por ele sofrem 
evolução tão dramática. Aléem disto, ainda se 
diz-que o G-Virus traz os mortos à vida. Tudo 
isto leva à inevitável conclusão de que o G- 
Virus é uma invenção de importância monumen- 
tal e ainda mais terrivel do que o T-Virus. 
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Contudo, este virus nunca foi mais desen- 
volvido, graças à natureza egocêntrica de seu 
criador, William Birkin. Pensando em vendê-lo 
para o exército americano, William tinha medo 
que sua pesquisa fosse roubada por Spencer, e 
começou a planejar uma maneira de tomar tudo 
para si mesmo. Ao descobrir isto, a Umbrella 
mandou uma equipe de suas forças especiais 
para recuperar o virus. A situação mudou dras- 
ticamente quando William se injetou com o vírus 
em vez de entregá-lo. William usou seu próprio 
corpo para demonstrar o que chamava de 
“evolução pós-humana”. 
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Antígenos do G-Virus suscetível a choque ou súbitas mudanças de 
temperatura, exige-se o maior cuidado em seu 


Sobre a Criação da Vacina do G-Virus manuseamento. 


Assim como o T-Virus, uma vacina também 
existe para o G-Virus. Ela se chama Devil, e 
ataca as células G em suas defesas mais vul- 
neráveis. 


Quando alguém é infectado pelo G-Virus, o em- 
brião pode levar todo o tempo que precisar para 
se fundir com seu hospedeiro, contanto que o 
sistema imunológico do corpo não resista. 
Quando esta fusão é finalizada, a estrutura ce- 
lular do hospedeiro é trocada inteiramente pela 
do virus, e o organismo evolui completamente 
para um organismo G. Vendo este processo na 
direção oposta mostra. que a oportunidade de 
usar antigenos G ainda permanece. Contanto 
que seja administrado nos primeiros estágios de 
infecção, hã bastante tempo para que os anti- 
corpos façam seu trabalho. 


O “Devil” exige um metodo especial de 
produção, eo primeiro passo é utilizar uma 
maquina conhecida como Vam. Primeiro, coloque 
um cartucho para colher a base da vacina. Apos 
o preparo desta base da vacina tiver terminado, 
coloque-a na máquina de criação da vacina na 
sala de experimentos do nivel P-4. Ative o pro- 
grama de criação, € O processo começará auto- 
maticamente. Após 10 segundos, O processo 
estã completo e a vacina estã pronta. Contudo, 
como a vacina completa é extremamente 
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T-Veronica 


Enquanto a Umbrella estava gastando milhões 
de dolares e empregando centenas de fun- 
cionários em seu projeto do T-Virus, a filha de 
Alexander Ashford, Alexia, estava conduzindo 
sua própria pesquisa na base da Antártida 
criada por seu pai. Ela tinha apenas 10-anos de 
idade na época. Os rumores da garota gênia que 
vinha conduzindo pesquisa deste nivel tão 
jovem chegou até os ouvidos de William Birkin. 
Para o orgulhoso William, este foi um grande 
choque e uma grande humilhação, mas também 
o estimulara a levar sua pesquisa do G-Virus a 
maiores alturas. 


O vírus criado por Alexia era totalmente novo, 
combinando DNA de uma formiga rainha e DNA 
de plantas com o Virus Progenitor. Mas este 
novo virus T-Veronica tinha um grande obs- 
táculo a ser resolvido. Após administração, fun- 
cionava rápido demais e transformava as células 
de seu hospedeiro, geralmente destruindo o 
cerebro e o tornando inútil para uso como 
B.O.W.. Alexia descobriu isto quando testou o 
virus em seu próprio pai, Alexander, e resolveu 
encontrar uma maneira para que o DNA do hos- 
pedeiro coexistisse com o virus. À resposta a 
que chegou foi o sono criogênico, que contro- 
lariaa velocidade com a qual o virus se assimi- 
larrma e deixaria o hospedeiro manter sua in- 
teligência. De acordo com seus cálculos, a total 
assimilação do virus neste metodo levaria 15 
anos, um tempo longo para quaisquer padrões. 
Ignorando isto, Alexia injetou em si mesma o 
virus e entrou na cápsula criogênica, enquanto 


WWW -RESIDENTEVILDATABASE COM 


PALAVRAS-CHAVE &7 


T-Veronica 


seu irmão gêmeo Alfred cuidava dela. 


Quinze anos depois, Alexia despertou para con- 
firmar que seu plano dera certo, e que seu 
corpo agora coexistia em harmonia como virus 
T-Veronica. Sem perder sua mente brilhante ou 
seu senso de si, ela sofreu uma transformação 
de um novo tipo de criatura. Contudo, ela ficou 
embriagada com seu novo poder e iniciou um 
plano para espalhar sua “glôória"no mundo in- 
teiro. O virus causou uma nova evolução ao seu 
corpo, e agora ela lembrava uma formiga rainha 
gigante. Durante este processo evolucionário, 
ela foi ferida por Chris Redfield e perdeu o 
equilibrio entre ela e-o virus. Suas trompas de 
falópio destruídas, seus sonhos arruinados de 
espalhar uma nova raça de criaturas Alexia in- 
fectadas pelo T-Veronica no mundo, ela teve um 
fim terrivel pelas mãos dos irmãos Redfield. 
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Alpert Wesker 


O ex-lider dos S.T.A.R.5. Albert Wesker estã por 
trãs de todo o planejamento de virus atê O mo- 
mento, e seu comportamento estã sempre en- 
volto em mistério. 


Após ser nomeado para conduzir o Complexo de 
Treinamento da Umbrella nos anos 70, ele era 
um dos mais notáveis pesquisadores a trabalhar 
no virus. Contudo, mesmo enquanto seguia con- 
sistentemente ordens dadas pelo diretor geral, 
Ozwell E. Spencer, Wesker estava desenvolvendo 
um plano para atingir suas próprias ambições 
pessoais. “Eu superarei a Umbrella”. Mesmo en- 
quanto esbarrava com os colegas que estavam 
satisfeitos em trabalhar para a companhia Um- 
brella, Wesker queria estar no topo do mundo. 
Para atingir sua ambição, ele não tinha receio 
de fazer os sacrifícios que julgasse que fossem 
necessários, e conduziu muitos planos assim. O 
primeiro deles foi assumir à força os frutos da 
pesquisa inicial de James Marcus. Ão roubar o 
virus e afirmar como sendo seu, Wesker garan- 
tiu a si mesmo uma posição diretamente abaixo 
de Spencer. Porem, ao descobrir que William 
Birkin estava perto de completar sua pesquisa 
do virus, Wesker mudou para o departamento de 
informação e começou a agir com mais pressa 
do que antes. Ele jã havia se tornado um dos 
lideres dos S.T.A.R.S., mas isto era apenas para 
esconder seus verdadeiros motivos. Nos estã- 
gios finais de seu plano, ele usou o desastre de 
Arklay ao seu favor. Depois de guiar seus sub- 
ordinados atê a mansão, ele secretamente fugiu 
para coletar dados das B.O.W.s quase perfeitas 
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que haviam sido desenvolvidas lã. Sua verda- 
deira identidade foi descoberta por Chris Red- 
field e Jill Valentine, mas na confusão envol- 
vendo o Tyrant, ele fugiu. Ele foi trabalhar para 
uma das companhias rivais da Umbrella, levando 
consigo todos os dados de batalha que coletara. 


Wesker não perdeu tempo planejando seu 
próximo movimento. Seu novo objetivo seria 
adquirir o G-Virus. Seu propósito era tirar tudo 
o que pudesse de seu rival e ex-colega, William 
Birkin. Ele secretamente recebeu ajuda da espiã 
Ada Wong, pouco antes do desastre e subse- 
quente destruição de Raccoon, e adquiriu uma 
amostra do G-Virus. Tres meses depois de Rac- 
coon ser destruida, ele se infiltrou na base da 
Antártida e roubou o-viírus T-Veronica que fora 
desenvolvido por Alexia Ashford. Foi assim que 
Wesker adquiriu três virus diferentes que ab- 
alariam as fundações do mundo moderno. En- 
tretanto, apenas isto não era suficiente para 
satisfazer este homem com fome de poder. Ele 
sem dúvida se revelará num futuro próximo, em 
sua busca para estar no topo do mundo. 
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A Polícia da cidade de 

Raccoon costumava ser 

a principal protetora 

dos cidadãos de Raccoon. 

A Delegacia de Polícia, 

que deu aos espectadores 

um profundo senso de 

história, constantemente 

havia policiais seguindo 

para quaisquer partes da 

cidade onde havia necessi- 

dade. Durante o incidente do 

virus, muitos policiais do tur- 

no da noite reagiram ao caos, 

mas todos eles morreram desnecessariamente 
nas mãos do corrupto chefe de polícia, Brian 
Irons, que vinha trabalhando secretamente para 
a Umbrella. Os momentos finais destes bravos 
policiais podem ser recriados a partir de bil- 
hetes e relatórios que eles deixaram pela del- 
egacia. 


Logo abaixo, reunimos todos estes bilhetes. 


20 de Setembro de 1998, Enquanto estava de 
ronda, à Sargento Neil Carlsen recebeu um 
chamado de que havia um homem suspeito an- 
dando pelos esgotos, e correu para a localiza- 
cão- dada. O homem suspeito escapou, mas 
deixou para trás uma quantidade de itens: uma 
pequena quantidade de explosivo plástico, um 
cronômetro eletrico, um cartucho de munição 
9x19 e um visor infravermelho quebrado. Todos 
eram itens padrão das Forças Especiais da Um- 
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brella, mas por causa da lei marcial ter sido 
declarada, a polícia não pôde conduzir uma in- 
vestigação completa. (Os explosivos plásticos 
mais tarde seriam bem usados por Claire Red- 
field em sua investigação da delegacia.) 


24 de Setembro de 1998, O oficial Marvin 
Branagh recebeu um relato de roubo e seguiu 
para a cena. As duas jóias do relógio ornamen- 
tal em frente à Prefeitura haviam sido rouba- 
das. Ele foi impedido de investigar futuramente, 
graças à lei marcial. (Uma das jóias roubadas 
reapareceu no dia Z6 de Setembro na delegacia 
no corpo de um dono de restaurante zumbifi- 
cado de 42 anos de idade, depois de ser ba- 
leado e morto.) Após a epidemia da “doença 
canibal”, e a confusão resultante na cidade, o 
Chefe de Polícia Brian Irons estava preocupado 
que o depósito de armas fosse saqueado, e or- 
denou que as armas de la fossem distribuidas 
entre os subordinados. Logo depois, estes ofici- 
ais perceberam que suas rotas de fuga haviam 
sido destruídas pelo plano de Irons, e eles 
foram abandonados sem qualquer esperança de 
ajuda. Resignados ao seu destino, os oficiais 
restantes não tinham alternativa a não ser se 
defenderem enquanto pudessem, e parcerias se 
formaram entre colegas. 


26 de Setembro, Os zumbis finalmente in- 
vadiram a delegacia. Por causa da complexa dis- 
tribuição de armas, ficamos sem munição e 
múitos de nós fomos mortos quando os zumbis 
entraram a força. Os oficiais sobreviventes se 
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abrigaram no escritório na ala veste e na sala 
de reuniões, e planejaram derrubar os zumbis 
restantes e resgatar seus amigos. Aqueles que 
participaram deste plano foram David Ford 
(quem fez estas anotações), Elliot Edward, 
Mayor (nome verdadeiro desconhecido; conhe- 
cido no Homicídios como atirador exímio), e 
mais outros 20. Enquanto isto, o Chefe Irons 
estava abrigado em seu escritório, planejando 
morrer e levar todos os seus colegas oficiais 
com ele. O primeiro em nosso grupo a morrer 
foi Edward (não o Elliot), que baixou sua 
guarda e levou um tiro no coração. Considere as 
inúmeras dificuldades que estávamos en- 
frentando: os bloqueios que quebraram durante 
a primeira batalha; fechaduras eletrônicas que 
não funcionavam; dificuldades em conseguir 
munição; apesar de outras armas estarem di- 
sponiveis na sala de armas, a pessoa com as 
chaves estava perdida e ninguém sabia onde 
estava. Você pode começar a entender o prob- 
lema em que estávamos. E com a morte de 
Mayor, que For morto tentando salvar David, 
uma sensação de desespero começou a emergir 
nos sobreviventes. 


27 de Setembro. Depois de os oficiais de elite 
mudarem de lugar, os zumbis romperam a barri- 
cada do escritório na ala veste e atacaram 
aqueles que estavam acampando ali. Doze ofici- 
ais foram mortos, e o resto deles, exceto 
Marvin, desceu com os feridos para o depósito 
de bens confiscados para mantê-los a salvo. Um 
David alucinado e bêbado, talvez se sentindo 
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responsável pela morte de Mayor, foi tomado 
por um ódio cego, disparando com sua esgpin- 
garda nos zumbis em três oficiais transforma- 
dos. Os Lickers apareceram e mataram outros 
três homens. Isto foi mais ou menos 40 mesmo 
tempo em que os oficiais de elite foram liquida- 
dos. 


Z8 de Setembro. Quando os zumbis invadiram a 
sala de estratégia, David e outros três oficiais 
foram mortos em batalha. A função de tomador 
de notas foi passada para Elliot, e conforme sua 
sugestão, a rota de fuga pelos esgotos foi 
levada em consideração. Mas como o caminho 
para a rota de fuga na asa leste estava tomado 
por zumbis, acreditava-se que seria negligente 
demais segui-la. 


29 de Setembro, No momento em que Leon 5. 
Kennedy chegava à delegacia para assumir sua 
função, Elliot & os outros estavam planejando 
uma fuga por-helicóptero. Mas um grande grupo 
de zumbis atacou o helicóptero, fazendo com 
que caisse dentro da delegacia e explodisse. O 
único sobrevivente foi Marvin, sozinho no es- 
critório na-ala oeste com um ferimento fatal. 
Quando Marvin sucumbiu ao seu ferimento no 
mesmo dia e se tornou um zumbi, o Departa- 
mento de Polícia de Raccoon, com exceção de 
Brian Irons ainda trancado em seu escritório, 
fora completamente arrasado. 
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Força Especial Selecionada do R.P.D. 
Aprimorando a Força 


Os oficiais mandados para lidar com 0 problema 
dos zumbis infectando a cidade de Ráccoon eram 
de um calibre mais alto do que a polícia comum. 
Eles eram um grupo especial formado após a 
dispersão dos S.T.A.R.5. depois do Incidente da 
Mansão, e estavam focados em se tornar 
equivalentes à S.W.A.T. de Raccoon. Os mem- 
bros desta nova equipe foram todos seleciona- 
dos por sua excelência, e estavam equipados 
com espingardas e submetralhadoras, arma- 
mento muito mais poderoso do que os oficiais 
normais carregavam. 


Quando o desastre começou, a nova equipe de- 
veria conter os danos. Mas havia muito mais 
zumbis do que o esperado, e eles invadiram a 
delegacia de policia com força inimaginável. 
Diante de inimigos que sequer recuam quando 
levam tiros, os policiais selecionados se viram 
em uma situação altamente desvantajosa. E 
pouco depois de sua chegada, todos eles foram 
eliminados, junto com os membros da U.B.C.5s.. 
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Adendo 


A Investigação Interna ao Chefe de Policia e as 
Ações de Chris 


Pouco depois dos membros sobreviventes dos 
S.T.a.R.5S. retornarem do Incidente da Mansão, 
Chris Redfield criou um relatório para o Chefe 
do R.P.D., Brian Irons. O relatorio era incrivel- 
mente detalhado, começando pela-infiltração da 
primeira equipe na mansão, e terminando com a 
surpreendente revelação de que Albert Wesker 
estava sendo cúmplice da Umbrella o tempo 
todo. E ainda assim, Irôns não tomou qualquer 
ação de investigar futuramente o assunto, igno- 
rando completamente ocrelatório de Chris. 
Mesmo dois meses após o incidente, ele não fez 
nada para investigar as atividades da Umbrella. 
Desconfiando do Chefe Irons, e cansado da falta 
de ação, Chris decide ir ao Quartel General da 
Policia Federal ecexige uma investigação ao 
R.P.D. e ao Irons. Enquanto a investigação 
estava em andamento, Chris agia como se 
tivesse perdido a cabeça diante de Irons para 
evitar suspeitas e criar tempo para agir livre- 
mente, Ficar enfurecido ao ouvir um derrama- 
mento de cafe e socar Elran na Divisão Juvenil 
eram apenas parte da encenação. 


A investigação trouxe à tona uma grande quan- 
tidade de fatos sobre o chefe. A saber, que ele 
tinha uma ficha criminal e vinha recebendo 
propina da Umbrella havia algum tempo. Mas 
quando o relatório do lider da investigação, 
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Jack Hamilton, chegou, Chris já havia deixado 
os S.T.A.R.S. para trabalhar sozinho. Isto acon- 
teceu porque pouco depois de Chris pedira in- 
vestigação, ele encontrou parte de um papel de 
pesquisa sobre o G-Virus, e previu o desastre 
que estava por vir. Chris passou rapidamente 
esta informação a Jill, e então partiu para a 
Europa para investigar a Umbrella por conta 
própria. 


“Please forgnea me Claire ” 

Chris Redheld has just fnisheda 
this letter with. his sigfature) 
phrase, Às he remavês his E 
sungiasses. a Liehy malks by him 
with light steps. She looks 
about the same age as Claire, 
he thinks, A short time later, 
Chris discoveçod that his sister 
mas looking o ham butiwas 


a ad sa 
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A cidade de Raccoon havia iniciado um plano 
chamado "Uma Raccoon brilhante, do seculo 21º 
com a ajuda dos generosos fundos da Umbrella. 
Parte deste plano envolvia a criação dos 
S.T.A.R.5. em 1996. Esta era uma equipe espe- 
cial formada de policia, exercito e membros a 
paisana, todos sendo especialistas em seus re- 
spectivos campos. A equipe responderia instan- 
taneamente aos crescentes atos de terrorismo, 
os numerosos atos de crime organizado, e 
qualquer outro problema grande:demais para a 
força policial local resolver. Composta de 
equipes de cinco, cada equipe tinha um lider, 
um piloto, um especialista em combate, um es- 
pecialista em armas/armamentos e um médico. 
Graças aos fundos oferecidos pela Umbrella e 
por outras companhias cívis, os S.T.A.R.5. pud- 
eram cooperar e compartilhar recursos com o 
R.P.D., e também andar independentemente. O 
escritório deles estã localizado no segundo 
andar do prédio do R.P.D., e graças aos gener- 
osos fundos, nãdo-lhes falta nada. A arma 
primária dos membros dos S.T.A.R.5. era o 
revolver conhecido como Samurai Edge. O 5 no 
número do modelo da arma, M9ZFS, significa 
Especial para os S.T.A.R.5.. 


Na epoca do Incidente da Mansão, O numero 
total de membros dos S.T.A.R.5S. era 13. Destes 
13, apenas Kevin Dooley da Equipe Bravo era 
um piloto especial do R.P.D., mas ele fora rapi- 
damente selecionado para participar da missão 
dos S.T.A.R.5. e seguiu para a mansão. À 
Equipe Bravo foi a primeira a investigar, mas se 
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espalharam pela floresta fora da mansão e se 
separaram. Poucos membros da Equipe Bravo 
conseguiram chegar até a mansão e se encon- 
traram com a Equipe Alpha, mas graças ad 05 es- 
forços obscuros de Albert Wesker, apenas Re- 
becca Chambers sobreviveu, Em contraste a 
isto, exceto por Albert Wesker, todos Os cinco 
membros da Equipe Alpha (Chris Redfield, Jill 
Valentine, Barry Burton e Brad Vickers) vol- 
taram para casa salvos. Neste evento, os 
S.T.A.R.5. foram reduzidos a meros cinco mem- 
bros, e o grupo foi desmantelado pouco depois 
de retornarem da mansão. Em substituição, a 
Força Seleta de Polícia do R.P.D. foi criada. 


Lista de Membros dos S.T.A.R.5. 


Equipe Alpha 

Lider: Albert Wesker 

Frente: Chris Redfield 

Apoio: Barry Burton 

Reconhecimento: Joseph Frost 
Segurança de Retaguarda: Jill Valentine 
Segurança de Retaguarda: Erad Vickers 


Equipe Bravo 

Lider: Enrico Marini 

Frente; Kenneth J, Sullivan 

Aporo: Richard Aiken 

Reconhecimento: Forest Speyer 
Segurança de Retaguarda: Edward Dewey 
Seg. de Retaguarda: Rebecca Chambers 
*Kevin Dooley do R.P.D, tambem participou. 
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O Serviço de Medidas de Contenção Biológica, 
ou a sigla U.B.C.S., é composto inteiramente de 
criminosos e bandidos que estavam no exercito 
de seus paises. Eles existem primariamente 
para controlar os desastres causados pelos 
produtos da Umbrella, e são os primeiros na 
cena de qualquer incidente tóxico. Por causa da 
natureza perigosa deste trabalho, muitos dos 
membros deste grupo estão lã apenas porque 
lhes é garantido o perdão total de quaisquer 
crimes que tenham cometido, ou se refugiar de 
países de onde fugiram. Múitos dos membros da 
equipe vêm de países que se tornaram comunis- 
tas depois de sua política nacional ser 
destruída, e têm um passado militar que é colo- 
cado em bom uso em operações de resgate. Mas 
para o desastre de Raccoon, nenhuma das 
quatro equipes de. 120 membros fora colocada 
para salvar pessoas, 


O objetivo da Umbrella era reunir os dados de 
B.O0.W. na maior drea civilizada de desastre na 
história, e seu objetivo oficial de salvar pes- 
soas era meramente uma farsa. À U.B.C.5S. era a 
melhor cobaia com o qual adquirir dados das 
B.0.W.s e mutantes irregulares infectados de 
segundo grau que eles enfrentariam. Sob este 
plano impiedoso, quase todos os membros da 
U.B.C.5., da Equipe Alpha à Equipe Delta, foram 
completamente destruídos. Eventualmente, 
apenas Carlos Oliveira da Equipe Pelotão A 
fugiu dos ataques dos monstros, com a ajuda da 
ex-membro dos S.T.A.R.5. Jill Valentine. 
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Observadores 


Os que venderam seus colegas de equipe-para 
ganhos pessoais 


Por baixo do plano da U.B.C.5S. de resgatar os 
sobreviventes estão as intenções abomináveis 
de seus membros que estavam agindo como ob- 
servadores, ou espiões, para a Umbrella. Estes 
observadores incluíam o lider do Pelotão B da 
Equipe Delta Nicholai Ginovaef, e Tyrell Patrick, 
o lider do Pelotão A da Equipe Bravo. Estes ob- 
servadores estavam sob ordens especiais de ob- 
servar seus colegas de equipe enfrentando mon- 
stros, coletar dados de batalha, recuperar 
amostras de vários laboratórios da Umbrella e 
destruir qualquer evidência ligando a Umbrella 
ao desastre. Era, e claro, muito importante que 
seu verdadeiro objetivo ficasse em segredo. 
Isto levou Nicholai e os outros a usar seus 
colegas de equipe como fantoches dispensáveis, 
e muitos deles foram cruelmente sacrificados. 
Antes da missão de “resgate”, os observadores 
foram injetados com vacinas de melhor quali- 
dade do que seus colegas de equipe, receberam 
instruções especiais sobre rotas de fuga pouco 
conhecidas e metodos confiáveis para contatar 
os agentes de fora para relatar seus progressos 
e serem resgatados se necessário. Com isto, 
eles puderam seguir com sua tarefa de observa- 
cão-com calma e frieza. Se tivesse sido alguém 
com personalidade, como Mikhail Victor, sem 
dúvidas não teria funcionado tão bem. Até onde 
a Umbrella sabia, era mais fácil controlar aque- 
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les com um desejo egoista por dinheiro que es- 
tariam dispostos a vender seus colegas de 
equipe do que aqueles com um senso forte de 
justiça e moral. Nicholai em particular era ex- 
celentemente capaz, com seu comportamento 
frio e implacável. 


Forças Especiais da Umbrella 
A U.B.C.S. não era o único-grupb particular 


HUNK, um rival de Nicholai, fazia parte de um 
grupo diferente com uma missão diferente. Ele 
faria parte das Forças Especiais da Umbrella, 
outro grupo particular comandado pela Um- 
brella. Este era um grupo pequeno, treinado 
diretamente sob a-supervisão da Umbrella, que 
desempenhava uma variedade de missões. Sua 
missão principal neste caso era a aquisição do 
G-Virus após a destruição do Expresso Ecliptic. 
À primeira equipe a conduzir a missão foi a 
Equipe Delta, mas foi a Equipe Alpha de HUNK 
que teve SUCESSO. 


RI 


WWW RESIDENTEVILDATABASE COM 


PALAVRAS-CHAVE F1l 


U.BC.s. 


= BPERATIOS MAD LRC AAL 
F A j e 
o 


GAME STRAT 


Os “Mercenários” da U.B.€.5. e o único sobrevivente das 
Forças Especiais da Umbrella, HUNK. 
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t. Coluna: 
Uma Epidemia de Verdadde 


Conteúdo: 


“Epidemias e Doenças 
Infecciosas Reais” 


For Hideo Arai 
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EPIDEMIAS E DOENÇAS INFECCIOSAS REAIS 
Por: Hideo Arai 


O que é um Perigo Biológico? 

Dea acordo com o Dicionário Merriam-Webster, um perigo biolaogi- 
co é: “um agente biológico ou condição que constitui um RESUjA 
aos humanos cu ao ambiente; ou também: um perigo criado por 
um agente ou condição”, A maioria destes agentes sãb micróbios, 
invisíveis a olho nu. Eles são ate menores do que um VErUS, E 
podem ser observados somente com um microscópiode alta 
potência. Perigos biológicos contêm diversas doenças perigosas 
a todas as criaturas vivas. Coisas como tuberculose, antraz, 
peste negra, encefalite japonesa e raiva são todos exemplos de 
doenças virais que infligem perigos biológicos em nós. E ma- 
laria, elefantiase e outras sao exemplos de doenças baseadas em 
parasitas. Toxinas lançadas por bactérias causam envenenamento 
alimentar, e fungos e toxinas de plantas são outros tipos, 


Germes e Virus! 

Há tamanhos diferentes de germes dependendo do tipo, mas o 
menor tem aproximadamente 1/1000 da um milímetro. O maior 
objeto que o olho nu pode distinguir tem 1/10 de um milimetro, 
então você teria que ampliar um germe 100 vezes antes de con- 
seguir observá-lo. Era um universo-invisivel até a invenção do 
microscópio ótico. A descoberta da maioria das doenças bacteri- 
anas que conhecemos - tuberculose, cólera, peste negra, febre 
tifoide, disenteria, sífilis, gomorreia etc.; - todas vieram da 
descoberta de germes, que Gcorreram na virada do último se- 
culo. Os virus superam ate o menor dos germes, e só podem ser 
estudados com um microscópio eletrônico extremamente potente. 
A existência de virus não pode ser confirmada com microscópios 
óticos, mas ha muito'se sabia que havia outro tipo de organismo 
causador de doenças. A introdução dos microscópios eletrônicos 
permitiu o estudo & entendimento apropriado dos virus. Muito se 
descobriu desde gy fim da Segunda Guerra Mundial, Prions, as 
particulas que causam a Doença da Vaca Louca, são proteinas 
ainda menores doque os virus, e ainda não podem ser inteira- 
mente estudas ou dissecadas mesmo com 05 microscópios ele- 
trônicos tops de linha, Contrair uma doença causada por prions 
tem uma-próbabilidade de 100% de morte. À pessoa que desco- 
briu os prions, Stanley B. Prusiner, os descreveu como “novos, 
estranhos e assustadores”. 


O Hospedeiro, O Agente patológico e o Caminho da Infecção 
Aqueles que se infectam com uma destas doenças são chamados 


de hospedeiros. Dependendo do agente infeccioso, há muitos 
canais que a doença pode pegar para infectar seu hospedeiro. 
Ela pode entrar pela pele, pela conjuntiva (olhos) ou pela mem- 
brana mucosa (ouvidos), Pode estar na comida que se come, ou 
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pode ser pega através dos órgãos respiratórios. Estes são os 
metodos primários de infecção conhecidos hoje. Hã também ex- 
emplos destes tipos de doenças escondidas no sangue e sendo 
transmitidas por doadores de sangue. Os exemplos mais conheci- 
dos são transmissões dos tipos E e EC de pneumonia e HIV, Atual- 
mente, eles usam agulhas descartáveis e vacinas criadas para 
cada tipo de doença, mas não faz muito tempo que se usava uma 
mesma agulha para vacinar muitas pessoas. Se uma pessoa foi 
infectada com a Doença da Vaca Loura, a doença pode se espal- 
har se a pessoa doar sangue. Ocorreram muitos casos assim 
descobertos na Inglaterra, e agora eles tem sido relatados por 
todo o mundo. No momento em que escrevo [Fevereiro de 2005), 
146 pessoas já morreram disto, e & pacientes estão atualmente 
infectados. Por causa disto, 05 enilamen nd damésticos para 
doadores de sangue mudaram em Abril de 2001 para: “Como em 
19B0, sera recusado o sangue de pessoas que viveram ou vivem 
nos seguintes paises: Inglaterra, Françar Irlanda, Portugal, 
Suiça, Alemanha e Espanha”. E com relatos-da descoberta da 
doença na América, é provavel que se espalhe mais adiante, Na 
verdade, ja foram descobertos casos destes no lapão, e hã agora 
uma corrida para desenvolver processos para detectar rapida- 
mente prions em sangue doado. Isto pode ser redundante, mas q 
atual procedimento para detectá-los ha carne que comemos é 
examinando o cerebro da vaca, ênde os prions residem mais 
dominantemente, No entanto, ha um limite quanto à quantidade 
de prions que podem ser detectados com a tecnologia moderna, 
então mesmo que não encontrem sinais deles em uma vaca, não 
é 100% garantido que eles não estejam lã. Esperemos que esta 
situação melhore com o desenvolvimento de metodos mais pre- 
cisos e detecção. Mas por enquanto, a maior necessidade é de- 
terminar o risco de se infectar com eles, Ate isto ser resolvido, 
todos aqueles que Comem bife estarão correndo o risco de 
infecção, 


Os Sistemas de Defesa Naturais do Corpo 

De qualquer Forma, ha vários canais e metodos pelos quais al- 
gueêm pode ser infectado, Entretanto, graças aos miraculosos 
sistemas de defesa naturais, não & sempre que a doença se mar 
nifesta. Primeiramente, ela tem que passar pelas defesas consi- 
deráveis docorpo. Temos nomes diferentes para ela, como força 
e resistência, mas todos vêem de imunidade, Tanto humanos 
quanto animais têm sistemas avançados que destroem objetos 
estranhos.-no corpo, Eles são tão avançados, na verdade, que até 
rejeitam objetos de outro corpo humano. O tempo entre infecção 
e manifestação e conhecido como periodo de incubação. À 
doença se manifestar ou simplesmente incubar por um longo 
periodo depende da força da doença e da força do sistema imu- 
nológico de seu hospedeiro. Por exemplo, a mesma quantidade 
de E. Coli afetara uma criança, um idoso e um jovem saudavel 
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muito diferentemente. Contudo, mesmo uma pequena quantidade 
de uma agente patológico extremamente potente é suficiente pa- 
ra matar um homem saudável. O melhor modo de prevenir isto & 
viver uma vida saudavel, Dormir bem, exercitar-se suficiente- 
mente, e uma dieta saudável farão todas as maravilhas para for- 
talecer e manter o sistema imunológico de alguem. Depois disto, 
se garantirmos tomar todas as vacinas que precisamos, e tomar- 
mos cuidados ao lidar com insetos, ratos e outras criaturas que 
espalham doenças, podemos evitar que se espalhem adiante. 


O Momento da Técnica de Assepsia 

Doenças biológicas geralmente resultando de acidentes em com- 
plexos biológicos durante o processo de remoção de agente ade 
tológicos de materiais perigosos, um processo. conhecido como 
tecnica de assepsia. Este processo geralmente envolve lacrar 
todas as portas e janelas, vestir os trajes de proteção e contro- 
lar o Fluxo de ar. O próximo passo é usar um incinerador a gas 
para esterilizar a substância com fogo, Quando isto é feito, uma 
janela se abre e ar fresco entra na sala. Os agentes patológicos 
são então criadas e mantidas em uma grande quantidade de 
contêineres diferentes, e isto sempre efeito sem falhas. Mesmo 
assim, um múmero praticamente invisivel de agentes patológicos 
às vezes chega pelo ar. No mundo dos perigos biológicos, eles 
são conhecidos como aerossois, e aqueles conduzindo os experi- 
mentos correm um risco maior. Alem destas situações, hã tam- 
bêm enganos, como picar o dedo de alguém com uma seringa 
contendo uma mistura de agentes patológicos, ou acidentalmente 
aspirar o ar de uma garrafa que as contém, Alguém tambem pode 
ser mordido por um animal que Foi infectado. Nestes casos, O 
hospedeiro pode espalhar inocentemente o virus de forma se- 
cundária para aqueles em seu cotidiano. Naturalmente, hoje em 
dia, é raro uma epidemia ocorrer assim, mas estes ainda São 05 
metodos essenciais'pelos quais ocorrem, 


Ao Momento dos Complexos Selados 

Desde a decada de 1970, a biotecnologia. que foca em reorgani- 
zar material genetico, tem feito grandes avanços. Técnicas como 
reorganizar o DNA de microbios e priva-los do mundo exterior 


Foram trazidos de instituições que foram formadas para trabalhar 


fem delicadas operações no espaço. O ar produzido pelas Bases 

Ede Experimentos, que inclui aerossol, Foi o incentivo para se de- 
senvolver sistemas a vácuo dentro destes complexos que regu- 
lam o fluxo de ar e previnem sua fuça para o mundo exterior, 
Desta maneira, pesquisadores e cientistas podiam agora fazer 
experiências sem medo de ficarem infectados pelos agentes pa- 
tolúgicos na descarga aerossol. Este tipo de dispositivo é conhe- 
cidocomo cabine de segurança, Os pesquisadores colocam suas 
mãos por dentro de uma abertura construída em um grande apar 
relho de aço inoxidável que abriga a base de experimentos, E 
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manipulam os agentes patológicos. Dentro do complexo, um ven- 
tilador movido a moter manda substancias perigosas em direção 
ao fundo do complexo e para longe do pesquisador. Usado apro- 
priadamente, este aparelho corta drasticamente o risco de se in- 
Ffectar com substancias aerossóis. O aerossol contendo agentes 
patológicos & bombeado para fora do complexo por um filtro 
HEPA, um filtro de ar extremamente potente, e é eliminado com 
segurança. Uma sala de experimentos estilo P3 também & usada 
para controlar o fluxo de ar dentro dela, o que ajuda a preservar 
a atmosfera segura e esteril ainda mais. O P de P3significa con- 
tenção fisica. Estas salas vão do Pl ao P4, e a de maior quali- 
dade atualmente sendo usada no Japão hoje é uma, P3. Estas sa- 
las evitam que agentes patológicos perigosos. escapem dos com- 
plexos, enquanto simultaneamente permitem que o ar fresco ve- 
nha de Fora. 


Cabines de Segurança só Protegem o Pesquisador 

Antigamente, pesquisadores e cientistas não tinham recursos ar 
lêm de sorte ao conduzir estes tipos de-experimentos. Ágora, 
graças as cabines de segurança, eles estão garantidos de quase 
não correr risco de serem infectados diretamente com substân- 
cias aerossóis. O fluxo de ar nestas-salas esta sendo constante” 
mente regulado para garantir que estas substâncias sejam sem- 
pre sugadas para longe dos pesquisadores humanos na sala e 
mandados para as dreas apropriadas de contenção/eliminação do 
complexo. Porêm, o importantissimo filtro HEPA neste complexo 
ainda não e 100% efetivo. Este é o problema. O tamanho do pa- 
tógeno afeta a habilidade do-Filtro, mas por enquanto, estima-se 
que 0,03% de todos os agentes patológicos passem pelo filtro e 
cheguem ao mundo externo. À segurança nas cabines de segu- 
rança se refere somente à segurança dos pesquisadores usando o 
complexo. Na verdade, & uma situação perigosa para quaisquer 
humanos vivendo perto do complexo, Atualmente, ocorrências de 
materiais perigosos circulando pela sociedade moderna são 
muito raras. À maioria esta concentrada em complexos experi- 
mentais como estes mencionados acima. Os procedimentos con- 
duzidos porcestes complexos são consistentemente supervisionar 
dos. Em outras palavras, se uma epidemia ameaçar nosso pais, É 
extremamente provavel que a fonte seja um destes complexos de, 
biotecnologia. Nós hoje saimos de uma era de usinas equipadas 
com técnicas de assepsia, para 05 hoje chamados complexos 
selados, Mas enquanto estes complexos selados não conseguirem 
e não pperarem com seus filtros HEPA em capacidade 100%, 
sempre-havera um risco. Qualquer um destes produtos perigosos 
criados por estes complexos tem o potencial de se espalhar e 
infectar um grande número de pessoas. Mesmo se os condutores 
destes complexos puderem proteger as pessoas que trabalham 
lã, a partir de então, eles não podem proteger o resto de nos. 
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O Malor Complexo de Biotecnologia do Japão 
Em 1947, de acordo com instruções do exercito americano, o 


Instituto Nacional de Ciências de Saúde (NIHS) foi fundado. E 
um complexo que tem cerca de 400 trabalhadores durante o ho- 
rário de trabalho, e & o maior deste tipo no pais. Ele conduz 
pesquisa não somente de doenças pré-existentes como cólera, 
disenteria, tifo, peste, elefantiase japonesa, raiva E gripe, mas 
tambem de doenças descobertas em outros paises. O NIHS con- 
duz pesquisa na natureza básica dos agentes patológicos, peso 
quisa e refina diferentes exames de vacinas e de sangue, e ex- 
amina a situação no Japão para evitar epidemias. Na decada de 
TO, os condutores do NIHS disseram, “Não podemos passar todo 
o nosso tempo trabalhando em sintomas e infecção-Fecorrentes. 
Precisamos mudar nossa pesquisa para doenças atualmente in- 
curáveis e câncer se quisermos sobreviver comodm instituto”, 
Desde então, o NIHS adentrou tranquilamente em uma nova era 
de ciência vital, concentrando-se em dreas de pesquisa como 
manipulação genética, tecnicas de reprodução e outras, a ponto 
de dizerem que infecções simplesmente não serão mais um prob- 
lama. E, portanto, é verdade que a pessoa que ocasionalmente 
se infecte com tifo ou disenteria não será uma ameaça de infec- 
ão para o resto do pais. Para preservar a nova missão do NIHS, 
Dinve muita colaboração e associações com outros sistemas E 
organizações medicas. Mas o aparecimento da AIDS na decada de 
19B0, precedido por surtos de Hepatite BE e EC, quebraram qual- 
quer força que o instituto ganhara. Os problemas continuos do 
instituto foram colocados na espera, & foram feitos planos para 
que mudassem para um novo-complexo e se modernizassem para 
melhor conduzir novas-pesquisas essenciais para o Futuro, Este 
novo complexo continva produzindo agentes pato-lógicos para 
sua pesquisa e & o maior complexo deste tipo no Japão. 


Características de Epidemias e Maneiras de Lidar com Elas 
Diferente de produtos químicos, não se pode esperar que agen 

tes patológicos soltos no mundo exterior se dispersem. Esta é a 
principal caracteristica de uma epidemia biológica. Não importa 
o quanto elas sejam dispersas pelo ar ou pela água, enquanto 
existir uma Única agente patologico, ha a possibilidade de uma 
REP iSe ma A quantidade de agente patológico necessaria para 
manifestar uma doença depende da condição de seu hospedeiro, 
Por exemplo, é preciso menos do que 10 unidades de E. coli para 
causar-infecção em uma cobaia, e menos do que uma para causar 
em outra cobaia, Após ser infectado, o tempo anterior à mani- 
festação de uma doença difere de hospedeiro para hospedeiro. À 
doença Kuru, uma doença causada por prions semelhante à Doen- 
ça da Vaca Louca, foi conhecida por incubar em um hospedeiro 
humano por cerca de 50 anos. Muitas destas infecções só são 
detectáveis com exames especificos de sangue com alvo nos a” 
gentes patológicos em particular. O outro modo de diagnosticar 
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infecção é, obviamente, contrair a doença em si, mas apesar 
disto, muitas pessoas não tem como saber. Dutra caracteristica 
das epidemias é que muitas pessoas que não sabem que têm a 
doença podem está-la espalhando a muitas outras antes da do- 
ença mostrar sinais de manifestação. Infelizmente, muitos sin- 
tomas precoces destas doenças são fáceis de confundir com um 
resfriado comum. Além disto, leva tempo para determinar com 
SUCESSO SE O que estã causando os sintomas é realmente um a- 
gente patológico ou outra coisa. Como micróbios também são 
organismos vivos, qualquer verificação de sintomas devxe deter- 
minar se hã ou não matéria viva estranha presente, Normalmen- 
te, isto é determinado se a materia se reproduz du não, ou ent- 
rando em contato com uma cobaia e vendo se eles contraem a 
doença ou não. Hã muitas maneiras diferentes de um agente pa- 
tologico se reproduzir [germes precisam de nutrição, Virus pre- 
cisam de reprodução celular), então apenas escolher por qual 
metodo procurar & um processo em si, e pode levar um tempo 
atê que resultados concretos apareçam. Tudo isto significa que 
quaisquer patógenos que escaparem de complexos de biotecnolo- 
gia podem ainda não ser diagnosticados e rastreados em tempo 
real. Equipamento de observação que possa monitorar a possi- 
bilidade de vazamento de radiação existe, e é frequentemente 
usado em usinas nucleares modernas, mas não hã nada qua E! 
elas no mundo para ser usado em complexos modernos de biotec- 
nologia. E é ainda pior no caso de agentes patológicos novos e 
ainda desconhecidos, Desde a decada de 1980, doenças nunca 
vistas antes têm sido descobertas uma atras da outra. Ja são 30 
tipos até agora, e elas são chamadas de “nova raça de doenças 
infecciosas", AIDS e SARS estão entre elas. Assim como o surto 
da peste na Europa durante a Idade Média, estas doenças têm o 
potencial de se espalharem com resultados desastrosos. Feliz- 
mente, certo grau de imunidade estã presente na população para 
evitar que isto aconteça. Gejam toxinas, pestes ou AIDS e GARS, 
nunca havera uma doença que acabe completamente com a huma- 
nidade.Nos dias de hoje, os tipos mais temidos de doenças são 
aqueles criados por engenharia genética e que fazem as pessoas 
serem infectadas por agentes patológicos nunca antes vistos, 
Dentre estes, um dos maiores problemas é a existência de doen- 
cas que destroem os sistemas imunológicos de seus hospedeiros. 
Especula-se que novas doenças como AIDS e SARS possam ter 
sido virus-criados por humanos, como resultado de adulteração 
genética, Ma realidade, cortando os canais de infecção, não E 
nada dificil de prevenir a disseminação da AIDS, Apesar de casos 
anteriores de infecções por transfusões de sangue serem real- 
mente-uma lembrança dolorosa, atualmente, não hã oportunidade 
praticamente oportunidade de AIDS se espalhar na sociedade 
moderna, Mas, se um virus como a AIDS que destrói o sistema 
imunológico humano For combinado com um virus que viaja pelo 
ar, ha a possibilidade. Com as técnicas disponiveis hoje, tal 
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invento não seria impossivel. 


Exemplos Reais de Epidemias Atuais 

Um exemplo de uma epidemia nos dias modernos é o trágico e- 
vento envolvendo antraz em Sverdlovsk, na União Soviética, A- 
pesar do incidente der ocorrido em 1979, ele não veio à tona até 
a edição de Novembro de 1994 da revista Science. Sverdlovsk, 
uma cidade a 1,400 quilômetros a leste de Moscou com uma po- 
pulação de 1,200,000 pessoas, teve 77 pessoas infectadas com 
antraz durante Abril e Maio de 1979, das quais &7 marreram, Va- 
cas e ovelhas tambem se infectaram e morreram. Em 1594, foi 
revelado que a fonte do antraz havia sido um vazamento de ae- 
rossol em um complexo de biotecnologia nos arredores que vinha 
conduzindo pesquisa no antraz como arma biológica em potenci- 
al. Acredita-se que a causa tenhas sido um filtro de ar mal colo- 
cado. Ainda é incerto se aqueles que se infectaram trabalhavam 
no complexo, mas aceitamos que o problema foi com o filtro de 
ar, O aerossol que escapou não teria infectado as pessoas lã 
dentro, E uma caracteristica de epidemias modernas elas afeta- 
rem pessoas de fora do complexo em vez dos que estão la den- 
tro. Houve três momentos de SARS sendo relatado dentro de 
complexos de biotecnologia nos tres maiores locais onde apare- 
ceram: Cingapura, Taipei e Pequim, Estes relatos foram estuda- 
dos intensivamente enquanto à GARS era considerado um prob- 
lama potencialmente disseminador, mas felizmente ele Foi con- 
tido antes de se espalhar mais adiante. No entanto, tambem 
ocorreu um incidente em uma sala de experimentos nivel P-4 em 
um complexo na Sibéria Qcidental, em uma cidade chamada No- 
vosibirsk. 50 ha duas salas de experimentos nivel P-4 no mundo 
todo. O outro fica no CDC um complexo americano que estuda 
como prevenir a disseminação de uma doença. Durante um ex- 
perimento com o Ebola, uma das pesquisadoras se picou com 
uma agulha, contraiu.a doença e morreu duas semanas depois. E 
por falar em incidentes envolvendo picadas, houve um envol- 
vendo peste em um complexo no bairro Toyama de Shinjuku. So 
podemos ser gratos por não ter ocorrido casualidades neste. Mas 
o problema e 2» falta de velocidade em relatar este incidente, Se 
tivesse sido outro desastre, poderia ter sido tarde demais para 


javitar que se espalhasse, 


O Local mais Apropriado para um Complexo 


Tecnologia para manipular e combinar pus em complexos mod- 
ernos esta sendo fortemente recomendado. Em um esforço para 
unir seus colegas em diferentes paises e mostrar resultados, 
pesquisadores andam ansiosos por atingir seus objetivos nesta 
area E inutilmente, algumas vezes subprodutos perigosos serão 
criados como resultado desta pesquisa, onde nada pode ser fei- 
to. Mas não ha provas de que pesquisar a natureza destes sub- 
produtos, e medidas tomadas para conter os efeitos, teria 
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qualquer resultado nos objetivos principais. Não se pode culpa- 
los por dizer que coisas assim não estão relacionadas com seus 
objetivos, e, portanto eles simplesmente não conseguem sair 
desta, Mesmo se acontecer o infortúnio de algum material peri- 
goso ser lançado no mundo exterior, não é como se eles 05 re- 
sponsaveis tivessem tido a intenção. Hã muitos canais diferentes 
para estes materiais escaparem do complexo: exaustor de ar, 
drenagem, atê grudando no corpo de um dos pesquisadores, E 
enquanto isto não é algo com v que se preocupar, contanto que 
estes agentes patogênicos percam sua atividade e potencial de 
infectar, se houver uma chance de um ativo chegar a um hospe- 
deiro em potencial, teremos um problema. Agentes patogênicos 
que vazam pela corrente de ar podem perder-sua potência ao 
serem bombardeado com raios ultravioletas do sol, Por esta 
razão, em complexos de biotecnologia, deveria haver um espaço 
onde os funcionarios pudessem ser expostos-aos raios UV e, 
portanto, isto evitaria qualquer agente no lugar errado de en- 
contrar um hospedeiro, E por isto que a“Organização Mundial de 
Saúde aconselha que toda comunidade deva ser construída a uma 
distancia considerável de um complexo-destes. Até que algum 
metodo de monitorar a ameaça de uma epidemia biológica em 
tempo real seja inventado, construir o complexo longe de uma 
comunidade de hospedeiros em potencial & a única opção que 
resta. Esta & a mesma razão pela qual as usinas nucleares de 
força são localizadas longe das comunidades que alimentam. Se 
uma fosse colocada nas redondezas e o pior acontecesse, seria 
um desastre monumental. O nivel de morte e destruição seria o 
mesmo de um grupo de terroristas atacarem a área com uma 
arma nuclear, À mesma Cóisa acontece com complexos de hbiotec- 
nologia. Se um terrorista fosse atacar este complexo, seria O 
mesmo de ser atacado com uma arma biológica. 


O Problema Estrutural 

ão considerar o potencial de uma epidemia biológica ocorrer em 
um complexo de biotecnologia, o problema mais sério E o caso 
de uma catastrofe. Mo grande Incêndio de Kobe, em 17 de Ja- 
neiro de 1995,.cinco complexos biotecnológicos de saúde ambi- 
ental nivel Pã foram destruídos, e as funções de eliminação pa- 
raram de funcionar. As paredes e portas Pã quebraram e defor- 
maram, 05 dutos de ar das cabines de segurança e canos de Es- 
goto foram destruídos, as prateleiras de remédios caíram, e a 
porta do refrigerador Foi quebrada, tudo o que contribuiu para 
que materiais perigosos lã de dentro se espalhassem. A única 
coisa a-que somos gratos & que isto ocorreu bem cedo, quando 
nenhum agente patológico estava sendo pesquisado. Apesar de 
ter havido um relatório detalhado, ele so dizia o óbvio: que ES5S- 
tes complexos deveriam ser construídos para serem indestruti- 
veis. No entanto, naquele momento, não havia complexos genu- 
inamente indestrutíveis no Japão. Havia relatórios arquiteturais 
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sobre a integridade da estrutura do maior complexo domestico, 
localizado em Shinjuku, que abriga o Instituto Nacional de Cien- 
cias de Saúde (NIHS). E como resultado de testes de terremoto e 
outros desastres. recomendou-se que precisavam trabalhar para 
tornar os complexos menos vulneraveis. Porem, os resultados 
Foram ignorados. Este complexo não apenas esta lidando com 
doenças nacionais, mas tambem de outros paises, e vem conduz- 
indo experimentos de manipulação genética. Nesta cidade ex- 
tremamente povoada, um grande terremoto liberando agentes 
patogênicos nunca ocorridos na população do Japao cria uma 
visão assustadora. Alam do mais, ha experimentos Com animais 
sendo conduzidos o tempo todo, o que significa que“o complexo 
esta ativo 24 horas por dia. Isto tem o potençialide se tornar 
um grande desastre se for deixado abandonado, 


Conclusão 

Atualmente, crescemos acostumados a ouvir termos como “biot- 
errorismo” e “armas biológicas", assim como a frase bem conhe- 
cida “armas de destruição em massa”, Elas são usadas com a in- 
tenção de causar danos. Mo entanto;-as epidemias discutidas a- 
qui foram todas de desastres nao intencionados. O termo perigo 
biológico em si já demonstra que o incidente inteiro Foi aciden- 
tal, No entanto, hã também circunstância onde é dificil determi- 
nar se uma epidemia Foi intencional ou acidental. Você não acha 
que negligenciar complexos existentes com o potencial de criar 
perigos constitui uma forma de culpar aqueles que preferem não 
melhorar as condições de segurança? Deveria haver exigências 
nestes complexos para nos proteger do acaso de uma epidemia 
de todas as formas que pudessem, inclusive em sua localização. 
O maior medo é de que os humanos sofram com novas formas de 
virus poderosos que foram Criados, intencionalmente ou casual- 
mente, em laboratórios gue trabalham com manipulação genê- 
tica. Várias salas de laboratorio para trabalhos com germes E 
virus foram encontradas infectadas no passado. E claro, a peso 
quisa conduzida nestas salas tambem contribuiu para descobrir 
curas para estas doenças também, E agora eles estão conduzindo 
pesquisa semelhante em novos tipos de doenças virais, com e 
maior parte da atenção sendo dada aos virus em si, E claro, isto 
tambem fazicom que novas salas de laboratório fiquem infecta- 
das. A possibilidade é a de que um novo tipo de epidemia 
causada por engenharia genetica liberado inocentemente se eso 
palhe ne sociedade. Eu mencionei anteriormente que se suspeita 
que djenças como AIDS e SARS tenham sido na verdade criações 
humanas. Com o Projeto Genoma Humano, nôs agora estamos a 
um-passo de usar virus para se ligar artificialmente ao DNA, Ja 
criamos virus que não têm vacina, e não é preciso dizer que 
seria um grande problema se eles fossem liberados. Quando a 
pesquisa no DNA humano progride ainda mais, não €& impensavel 
que possamos criar virus que sô afetem certos tipos de huma- 
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nos. Ge eles fossem criar um virus assim e dessem a ele um 
periodo longo de incubação, ele poderia inocentemente se espal- 
har por todas as gerações destas pessoas, e o resultado seria 
um genocídio viral. Se um virus como este escapasse do com- 
plexo de biotecnologia onde estivesse sendo pesquisado, a hu- 
manidade teria uma grande crise em suas mãos. 

Finalmente, eu recomendo dois livros para mais informações 
sobre epidemias: 


"Ensine-Me Sobre Perigo Biológico”, pelo Centro Civilide Preven- 
ção de Epidemias; Editoras Ryofoku, 2003. 

“Princípios do Perigo Bielógico”. por Kasao Motoatsu; Editora 
Ryofoku, 2004, 


Sobre o Autor ” ; 
Nascido em 1542, em Hamamatsu, Shikuoza, Japão. Após se 


formar na Universidade de Hokkaido com bacharelado em me- 
dicina veterinária, ele foi trabalhar no Instituto Nacional de 
Ciências de Saúde (NIHS), Trabalhando no Grupo Um de Pesquisa 
Viral, Sala 3, ele estudou virus de cem anos e estreptococos 
hemolíticos por muitos anos. Ele deixou seu cargo em Março de 
2003, e atualmente trabalha como diretor administrativo no 
Centro de Prevenção de Epidemias. Ele assina a maioria de seus 
trabalhos como “Um Cientista”. 


WWW -RESIDENTEVILDATABASE COM 





RESIDENT EVIL ARCHIVES RESIDENT EVIL ARCHIVES 


U) anco de Dados | 


Conteúdo: 


- Tabela Cronológica 
Pies 

- Glossário 

. Lista Cronológica 


WWW RESIDENTEVILDATABASE COM WWW -RESIDENTEVILDATABASE COM 





RESIDENT EVIL ARCHIVES RESIDENT EVIL ARCHIVES 


U) anco de Dados | 


Conteúdo: 


- Tabela Cronológica 
Pies 

- Glossário 

. Lista Cronológica 


WWW RESIDENTEVILDATABASE COM WWW -RESIDENTEVILDATABASE COM 





BANCO DE DADOS 


Tabela Cronológica. 


Raccoon: O tecnico Michael Warren inicia a eletrificação da cidade, 
Ashfords: O 5º chefe da família, Edward Ashford, embarca numa 
missão de encontrar o virus Progenitor. 


1562 
Raccoon: Ozwell E. Spencer pede ao arquiteto George Trevor para 
criar e construir uma mansão nos arredores da cidade, 


1967, Novembro E 

Raccoon: À mansão e os laboratórios são finalizados mas Montan- 
has Arklay. 

Umbrella: Spencer, James Marcus e Edward Ashford descobrem o 
virus progenitor que recombina o DNA de um organismo vivo. 
Dezembro 

Raccoon: George morre na mansão. 


1968 

Kaccoon: À construção do sistema de bonde de Raccoon começa na 
Europa, e os bondes começam a funcionar. 

Umbrella; 4 Umbrella e fundada como uma companhia farmacêutica 
como fachada para seus verdadeiros objetivos. 


Julho 
Ashfords: Edward contrai o virus progenitor e morre, Alexander o 
sucede como chefe da família Ashford. 


Agosto 

Umbrella: O Complexo de Treinamento da Umbrella é fundado nas 
Montanhas Arklay. James Marcus se torna o primeiro gerente do 
complexo. 


1963, Fevereiro 

Ashfords:; Alexander inicia um plano de construir um complexo na 
Antártida. Ele secretamente planeja construir um laboratório sub- 
terraneo la paravos abjetivos de seu projeto particular "Código: 
Veronica”. 

Novembro 

Ashfordss,0 base da Antártida e o laboratório são Finalizados. 


1971 


Ashfords: O "Codigo: Veronica" é um sucesso, Os gêmeos Alfred e 
Alexia nascem. 


277 
Umbrella: Albert Wesker e William Birkin ingressam no Complexo 
de Treinamento como candidatos administrativos, 
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Tabela Cronológica 


1978, Janeiro cen pe 

Emei; Marcus tem êxito em desenvolver o T-Virus, 

Julho 

Umbrella: O Complexo de Treinamento é fechado. Wesker/e William 
tevam o T-Virus para O complexo de Arklay para continuar sua 
pesquisa, enquanto Marcus continua a sua própria pesquisa, 


1981, Julho 

Ashfords: Aos 10 anos de idade, Alexia se forma em uma famosa 
universidade como primeira de sua classe, Ela então se torna a 
pesguisadora-chefe na base da Antartida. 

Umbrella: William começa a ver álexia como uma rival, 


1982 

Ashfords: Alexia injeta em seu pai, Alexander, o virus T-Veronica, 
mas o experimento falha, Alexander e dado como morto sob circun- 
stâncias misteriosas. 

Abril 

Ashfords: Alfred se torna o 7o chefe da Familia Ashford aos 12 
anos de idade, 


1983, Dezembro 

Umbrella: Wesker começa a investigar uma exposição secundária 
do T-Virus, e começa a duvidar a respeito da direção em que Spen- 
cer quer levar a Umbrella. 

Ashfords: Alexia injeta em si mesma o T-Veronica e entra em um 
sono criogênico por 15 anos: Ela é dada como morda devido à ex- 
posição ao virus. 


1987 
Raccoon: Michael Warren se torna prefeito. 


L5BB 

Umbrella: Wesker assassina Marcus sob ordens de Spencer. William 
começa a pesquisa para criar a B,.0,W. mais poderosa, o Tyrant, 
usando o T-Virus, 


Umbrella: Spencer aprova o plano G-Virus de William e o trabalho 
nele começa imediatamente, Wesker se transfere para o Departa- 
mento de Informação. 
Racçoan: À Umbrella começa a construir um laboratório subterra- 

neo gigante embaixo de Raccoon, 

Umbrella: O "Projeto Memesis" & iniciado no &o complexo Europeu. 
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Tabela Cronológica. 


Umbrella; William se transfere para o laboratório subterrâneo de 
Raccoon, e faz um contrato contidencial com Brian Irons. 
Raccoon: O Chefe de Polícia Brian Irons inicia negócios córruptos 
com a Umbrella. 

Ashfords: Alfred se forma em universidade e começa a trabalhar 
como diretor administrativo da Base da Antártida. Ao subir de 
posição na Umbrella, ele também se torna o comandante na chefia 
da Ilha Rockfort. 

Dezembro 

Ashfords: Um Famplrico de treinamento para membros de equipe 
Anti-B.O.W. é Finalizado, 


494 
Umbrella: John chega de um laboratório -de Chicago para substituir 


William como pesquisador-chefe em-Arklay, 
Ashfords: Alfred constrói uma mansão particular e uma prisão ne 
Ilha Rockfort. 


1956 
Raccoon: À equipe especial do Dep, de Polícia de Raccoon e Fun- 
dado, com Wesker como lider. 


1997 


Umbrella: HUNK [que mais-tarde se torna membro das Forças Espe- 


ciais da Umbrella) passa por treinamento na Ilha Rockfort. 


19598, Malo ; 
Umbrella: Uma grande quantidade de produtos descartaveis & 
jogada na fabrica de Eliminação de Residuos da Umbrella. Muitos 
deles vaza antes de pe rem eliminados. 

Raccoon: Ocorre-um grande incidente envolvendo o T-Virus na 
mansão de Arklay. E ele de lã é abandonado. 

Umbrella: Dckone de Marcus aparece no Complexo de Treinamento 
Raccoon:-À primeira morte surge, por Cerberus. O corpo de uma 
mulher de aproximadamente 20 anos é encontrado em pedaços. 
Julho 

Raccooni-Um grande número de pessoas são dadas como desapare- 
cidas perto da mansão. 4 cidade manda a Equipe Bravo dos 

&. TA R.5. para investigar. 

Umbrella: Dois grupos separados de investigação são mandados 
para verificar o Complexo de Treinamento. O primeiro é dizimado 
pelas B.O.W.s vivendo la. 

Raccoon: O helicóptero da Equipe Bravo faz um pouso de emergên- 
cia nas Montanhas Arklay devido a um problema no motor. 
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Umbrella: & Equipe Bravo investiga o Complexo de Treinamento 
chegando pelo Expresso Ecliptic, e o complexo é destruído. (REQ) 
Raccoon: À Equipe Alpha é mandada para procurar a Equipe Bravo 
desaparecida. 

Raccoon: Ocorre o incidente da mansão, (REI) 

Umbrella: 4 verdadeira identidade de Wesker é descoberta pelo 
lider da Equipe Bravo, Enrico Marini, Wesker o mata, 

Kaccoon: Tomada pelo virus, a mansão e os complexos são destrui- 
dos. 4 membros da Equipe Alpha voltam pra casa com um membro 
da Equipe Bravo. 

Umbrella: Wesker foge do laboratório pouco antes de ser 
destruido. 


osto 
mbrelia: Chris Redfield descobre sobre o G-Virus e segue para a 
Europa para investigar a Umbrella por conta própria. 
Setembro 
Raccoon: O virus se espalha pela cidade devido aos ratos que 
foram infectados por ele. Na superfície; o “virus canibal" se es- 
palha pela cidade, e a àrea é declarada como perigo biológico. 
mbrella! William finaliza seu trabalho no G-Virus, 
Raccoon: À delegacia de Raccogn e destruída. Brian Irons en- 
louquece, e o prefeito deixa sua Filha para tras para fugir da 
cidade. 
Umbrella: 4 U.B.C.5. chega a-cidade para resgatar 05 sobrevi- 
ventes, (RE3) 
Raccoon: O policial novata Leon 5. Kennedy chega na cidade ao 
mesmo tempo em que Claire Redfield. (RE? 
Umbrella; 4 Umbrella despacha sua nova B.0.W,, Nemesis, na 
cidade, onde ele começa a perseguir a ex-membro dos S.T.A.R.5, 
Jill Valentine, 
Umbrella: 4 Umbrella tambem despacha vários de seus Tyrants 
produzidos em massa na cidade. 
Raccoon: Leon e Claire fogem da cidade junto com a Filha de Wil- 
liam, Sherry; O Exercito dos EUA chega e declara a area sob lei 
marcial. 
Raccoon: Os sobreviventes da U,B.C.5, são manipulados pelo ob- 
servador mandado pela Umbrella, Nicholai Ginovaef, e morrem um 
por um. &-hospital e destruido. 
Umbrella: Wesker e HUNK obtêm cada um amostras do G-Virus. O 
laboratório subterrâneo e destruido. 
Outubro 
Kacçoon: O Governo dos EUA decide abolir todos os traços do 
virus, e diaparam em Raccoon um missil nuclear, destruindo-a 
inteiramente. 
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Tabela Cronoloógica. 


Dezembro 

Ashfords: Claire se infiltra no laboratório de Paris enquanto pro- 
cura por Chris, e acaba sendo capturada. [RECV] 

Ashfords: Claire é aprisionada na Ilha Rockfort. Wesker'ataca a 
ha com sua própria força particular e libera o T-Virus por toda 2 
ilha. 

Bshfords: Claire foge da prisão e envia um e-mail para Leon ped- 
do ajuda e informando seu paradeiro. Esta informação chega ate 
Chris. 

Raccoon: Tendo fugido de Raccoon, Jill chega ao esconderijo de 
Chris, mas ele já partiu para a Ilha RockFort:. 

Ashfords: Chris chega à ilha apenas para acabar se encontrando 
com Wesker. Alfred foge e segue para a Antartida. 

Ashfards: Na Base da Antartida, Alexia acorda de seu sono 
criogênico. Alfred morre pouco depois, 

Ashfords: Claire e Chris se encontram na Antártida, e juntos con- 
seguem derrotar Alexia. Eles fogem no jato caça de Chris antes da 
base ser destruida. 
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Resident Evil O 


1) Fotografia Antiga 

(Hã algo escrito no verso da fotografia.) 
Para James, 

Para comemorar sua graduação, 1939, 


2) Regulamentos para os Estagiários 

Missão do Complexo de Treinamento 

Este complexo de treinamento criara uma nova geração de empr- 
egados exemplares para servir o futuro da Corps Umbrella, Apli- 
cando os mais estritos e rigorosos padrões de treinamento, este 
complexo irá, sem discriminar gênero, raça oucredo, produzir 
apenas os melhores candidatos para os lideres futuros da Corpora- 
ção Umbrella, Aguardamos ansiosamente pelo desenvolvimento de 
suas qualidades de liderança. 

Diretrizes do Complexo de Treinamento 

Disciplina, obediência, unido. 

Estas três palavras são os principios básicos que regem os empr- 
egados da Corporação Umbrella, e devem ser consideradas como a 
lei deste complexo. Tenha estas-palavras em mente o tempo todo. 
Dediquem-se ao treinamento, é honrem a vocês e à corporação. 
James Marcus, 

Diretor 

Corporação Umbrella, 

Complexo de Treinamento Executivo 


3) Aviso para Toda a Equipe ; 
[Este documento E muito antigo. Muito do que esta escrito esta 
ilegível, ] 

Reuniões regulares das eguipes de Pesquisa de Relatórios de 
Vacina e de Agentes Infecciosos ocorrerão. Ambas as reuniões são 
nivel de segurança 5, é ocorrerão nos seguintes locais: 

Sala de Controle-de Operações a Deste, 1º andar 

Sala de Reuniões a Sudeste, 20 andar 

O código de entrada devera ser: 

E Elia 

Obrigado. 


4) Um Verso de Poesia 

& Lua se jnelina para a Terra, 

& Terra jura lealdade zo Gol, 

E a grande Lei do Sol governa todas as coisas, 
Isto por si so é a pedra fundamental, 

O indicador da glória, 

Todas as nossas mãos 

Não conseguem segurar a porta para o paraiso. 
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Tabela Cronoloógica. 


Dezembro 

Ashfords: Claire se infiltra no laboratório de Paris enquanto pro- 
cura por Chris, e acaba sendo capturada. [RECV] 

Ashfords: Claire é aprisionada na Ilha Rockfort. Wesker'ataca a 
ha com sua própria força particular e libera o T-Virus por toda 2 
ilha. 

Bshfords: Claire foge da prisão e envia um e-mail para Leon ped- 
do ajuda e informando seu paradeiro. Esta informação chega ate 
Chris. 

Raccoon: Tendo fugido de Raccoon, Jill chega ao esconderijo de 
Chris, mas ele já partiu para a Ilha RockFort:. 

Ashfords: Chris chega à ilha apenas para acabar se encontrando 
com Wesker. Alfred foge e segue para a Antartida. 

Ashfards: Na Base da Antartida, Alexia acorda de seu sono 
criogênico. Alfred morre pouco depois, 

Ashfords: Claire e Chris se encontram na Antártida, e juntos con- 
seguem derrotar Alexia. Eles fogem no jato caça de Chris antes da 
base ser destruida. 
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Resident Evil O 


1) Fotografia Antiga 

(Hã algo escrito no verso da fotografia.) 
Para James, 

Para comemorar sua graduação, 1939, 


2) Regulamentos para os Estagiários 

Missão do Complexo de Treinamento 

Este complexo de treinamento criara uma nova geração de empr- 
egados exemplares para servir o futuro da Corps Umbrella, Apli- 
cando os mais estritos e rigorosos padrões de treinamento, este 
complexo irá, sem discriminar gênero, raça oucredo, produzir 
apenas os melhores candidatos para os lideres futuros da Corpora- 
ção Umbrella, Aguardamos ansiosamente pelo desenvolvimento de 
suas qualidades de liderança. 

Diretrizes do Complexo de Treinamento 

Disciplina, obediência, unido. 

Estas três palavras são os principios básicos que regem os empr- 
egados da Corporação Umbrella, e devem ser consideradas como a 
lei deste complexo. Tenha estas-palavras em mente o tempo todo. 
Dediquem-se ao treinamento, é honrem a vocês e à corporação. 
James Marcus, 

Diretor 

Corporação Umbrella, 

Complexo de Treinamento Executivo 


3) Aviso para Toda a Equipe ; 
[Este documento E muito antigo. Muito do que esta escrito esta 
ilegível, ] 

Reuniões regulares das eguipes de Pesquisa de Relatórios de 
Vacina e de Agentes Infecciosos ocorrerão. Ambas as reuniões são 
nivel de segurança 5, é ocorrerão nos seguintes locais: 

Sala de Controle-de Operações a Deste, 1º andar 

Sala de Reuniões a Sudeste, 20 andar 

O código de entrada devera ser: 

E Elia 

Obrigado. 


4) Um Verso de Poesia 

& Lua se jnelina para a Terra, 

& Terra jura lealdade zo Gol, 

E a grande Lei do Sol governa todas as coisas, 
Isto por si so é a pedra fundamental, 

O indicador da glória, 

Todas as nossas mãos 

Não conseguem segurar a porta para o paraiso. 
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5) Diário de Marcus 1 

f de Dezembro - Nos Finalmente conseguimos... o novo virus! Nós 
o chamamos de Progenitor, Eu quero restituí-lo e começar investi- 
gações detalhadas imediatamente, 

23 de Março - Spencer disse que vai abrir uma companhia. Bem, eu 
não me importo, contanto que eu possa continuar minha pesquisa 
no Progenitor. Ele pode fazer o que tiver vontade... 

19 de Agesto - Spencer vive me pedindo para ser o diretor de seu 
novo complexo de treinamento. Talvez seja por causa dos nego- 
cios, mas ele estã ficando intoleravelmente insistente. Talvez eu 
possa virar isto para o meu lado, Eu preciso de um complexo espe- 
cial para explorar adequadamente RE os os segredos desde virus. 
Um lugar onde ninguem figue no caminho... 

30 de Novembro - Maldito Spencer! Ele veio reclamar para mim de 
novo hoje. Ele acha que o Progenitor é nada mais do que uma fer- 
ramenta de gastar dinheiro, Tolo! Mas se sua influência continuar 
crescendo... isto 50 pode ser ruim para minha pesquisa, Se eu 
quero desenvolver apropriadamente o Progenitor, devo fortalecer 
minha própria posição também, 

19 de Setembro - Finalmente... Eu descobri uma maneira de con- 
struir um novo tipo de virus com o Frogenitor como base 

Misturá-lo com DNA de sanguessugas foi o avanço que eu Eee 
cisava. Eu chamo este novo virus de To de “Tirano”. 

23 de Outubro - Isto não é nada-bom!.Eu não posso esperar pro- 
ressos de verdade experimentando -em meros roedores. Somente 
lara podem ser um indivíduo mamifero adeguado para estes 
experimentos. Caso contrário, 'Eú-nunca farei progressos de ver- 
dade... 

153 de Novembro - Alguém parece suspeitar de algo sobre meus 
experimentos, mas talvez seja só minha imaginação. Bem, se 
alguem chegar muito perto; eles acabarão inesperadamente “aju- 
dando” em minha pesquisa! 

13 de Janeiro - Finalmente, elas estão prontas. Minhas maravilho- 
sas sanguessugas! Aqueles de pouca inteligência, eles nunca terão 
o privilegio de experimentar esta sensação de alegria e satisfação! 
Agora, finalmente, eu posso ir contra Spencer. Logo, eu controlarei 
tudo... 

31 de Janeiro - Os dispositivos que eu preparei para proteger meu 
trabalho foram. mekidos. Parece que alguem veio procurar pelo T e 
pelas sanguessugas. Tolo. Sem dúvida foi obra do grupo de Spen- 
cer. 

11 de Fevereiro - Hoje, novamente encontrei provas de adulteração 
na entrada;dos laboratórios. Se for disto que eles estão atras, eu 
devo Encontrar um jeito conveniente de lidar com eles. Talvez eu 
devesse fazer William e Albert afastarem as pestes... Estes dois 
são às únicos em quem confio. Alêm de minhas amadas sanguessu- 
gas; é claro. Mas o dpencer... não iria acabar assim, iria? Eu 
anunciarei o T na próxima reunião de diretores e coletarei minhas 
recompensas justas... 
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6) Relatório de Armas Biológicas (B.O.W,) 

A pesquisa até agora mostrou que quando 0 virus Progenitor é 
administrado em organismos vivos, violentas mudanças celulares 
causam um colapso no sistema. Ademais, nenhum método satis- 
Fatório Foi descoberto para controlar os organismas para Uso como 
armas. Claramente, coordenação maior em nivel celular é essencial 
para possibilitar crescimento posterior, Eu conduzi uma quantidade 
de experimentos numa tentativa de descobrir um avanço. Este E o 
meu relatório: 

Insecta - Talvez por causa de estes animais remotos terem sido 
geneticamente estaveis hã milênios, quando administrado o Virus 
Progenitor, eles exibiram apenas um explosivo crescimento de alta 
energia e agressividade ampliada. E extremamente dificil preve-los 
sendo usados como B.O.W.s. 

Amphibia - Injetar o virus em um sapo resultou no aumento de 
poder de salto e em crescimento anormal da-lingua. Mo entanto, 
nenhuma mudança na habilidade mental foicabservada. Alem disso, 
um apetite anormal resultou na atacando aleatoriamente todos os 
objetos em movimento. À utilidade para propósitos de B.O.W. & 
limitada, 

Mammalia - O Virus Progenitor foi fundido com o DNA celular dos 
macacos, resultando em fertilidade aumentada. Os Filhotes resul- 
tantes exibiram agressividade melhorada e capacidade mental um 
Pouco ampliada. (Como efeito colateral, o poder da visão se 
perdeu, mas Foi compensado por uma melhoria na habilidade de 
audição.) 

No entanto, eles foram insatisfatórios como armas, Parece que 
nenhum progresso pode ser feito sem fazer de humanos o 
organismo-base. 


7) Diário de Marcus 2 

[Esta página foi arrancada.) O perigo é improvavel, mas eu guar- 
dei meus bebês na cápsula especial, Mas ela não estará segura se 
eu guardã-la comigo. Eu a esconderei naquele lugar. "Para es- 
conder uma folha, coloque-a na floresta... '. Para abrir a capsula, 
um agente corrosivo especial é necessário. Não hã como os lacaios 
de Spencer descobrirem como abri-la... 


8) Registros de Crescimento das Sanguessugas 
3 de Fevereiro de 1978 - Administrei o T em 4 sanguessugas. Sua 
vontade de viver as leva primeiramente ao parasitismo E ao pre- 
datismo, Então elas se reproduzem e se multiplicam. Tal biologia 
única as torna candidatas atrativas para a pesquisa de armas 
biológicas. Mais tarde, nenhuma mudança maior foi observada. 
ide Fevereiro de 1978 - 7 dias desde a administração do T. 
Crescimento rapido para o dobro de seu tamanho, sinais de trans- 
Formação surgindo. Desova bem sucedida, Elas dobraram de quan- 
tidade em uma hora, mas seu apetite voraz as levou ao canibal- 
ismo. Corremos para aumentar o fornecimento de comida, mas 
perdemos 2, 
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7 de Março de 1978 - Dei a elas comida viva, mas metade se 
perdeu quando a comida viva reagiu. No entanto, as sanguessugas 
estão aprendendo com a experiência e estão começando a exibir 
ada ortamento de ataque em grupo. 

e Abril de 197EB - As sanguessugas não exibem mais comporta- 
Eai individual, mesmo quando não estão se alimentando. Elas 
andam em grupo, Elas consomem tudo o que ofereço com notável 
eficiência. 

30 de Abril de 1978 - Um empregado tropeçou em meus 'experimen- 
tos. Sera que um humano pode ser uma fonte de comida? Como as 
sanguessugas responderão? 

3 de Junho de 1978 - Um dia digno de comemoração. Hoje elas 
começaram a me imitar! Com certeza reconhecem seu pai. Crianças 
maravilhosas. Ninguem as levara embora. 


5) Diário do Diretor Assistente 

2 de Setembro - Um bando de estagiarios-inúteis, como Sempre. 

Onde a sede encontra estes idiotas? Mas temos'uma dupla decente, 

então acho gue não posso reclamar, William-e-Albert, Eles podem 

ter Futuro. 

25 de Setembro - Will estudioso, Al-pratico. Eles realmente são 
ostos. E estão sempre competindo em tudo o que fazem. Tem 

algo inescrupuloso e cruel nos dois... 

7 de Outubro - Recebi uma ligação repentina do diretor. Era para 

me dizer pera encorajar uma rivalidade entre estes dois! E a 

primeira vez desde que este complexo de treinamento foi con- 

struido que o Diretor Marcus mostra interesse em algo alem de sua 

pesquisa. Bem, tanto faz. Ordens são ordens. Eu vou fazé-los 

agarrarem um o pescoço-do-gutro. 


10) Sobre o Regulador de Força 

Devido à recente queda de energia, o regulador de força continua 
desligado, Não faria tanta diferença em relação à força, exceto 
pelo fato de que o equipamento da sala da caldeira estã no mesmo 
nivel, O eguipamento estã muito enfraquecido. Eu provavelmente 
terei que arrumã-lo o tempo todo. Se você deseja sair rapida- 
mente, coloque o ponteiro em 70, Porem, verifique primeiro se 
tudo estã conectado a corrente. 


11) Diário do Estagiário Executivo 


JA] ae, e que o Diretor Marcus vem pesquisando o tempo todo? E 


! 


qual é a-do &eu interesse estranho por sanguessugas? Inter- 
esse...? Parece mais amor às vezes... Boatos dizem que hã algo 
perigo-nestas sanguessugas. É verdade que quando o Dennis tocou 
uma delas, ele Ficou doente e com febre, Hoje de novo... Aqueles 
horriveis gemidos. Atras da porta. 

“Deixe-os cães dormirem...” 

De forma alguma eu chego perto deles, Mem se o Diretor me 
mandar. Eu não quero acabar como o Dennis. Pobre infeliz 
Coçando-se o tempo todo. Fico com coceiras so de olha-lo, 


WWW -RESIDENTEVILDATABASE COM 


FILES/ARQUIVOS 


Talvez deva ir 

Se puder mas coom 

Bennis morreu. Eu vou 
Faminto... Socorro Hae. 


12) Diário do Condutor do Laboratório 

Hoje, sob ordens do Diretor Marcus, eu mudei o código de acesso 
da plataforma. Mais tarde, eu lhe perguntei qual era a pista do 
código de acesso. Ele me disse que era baseado em alga signifi- 
cante no crescimento de suas crianças. Mas o diretor é sozinho. 
Ele não & casado, e com certeza não tem Filhos... 

O que ele quis dizer? 


13) Sobre o Fluldo de Bateria 

Fluido de Bateria - O fluido usado em baterias é uma solução 
diluída de agua misturada e acido sulfúrico. Ambas devem ser de 
alta pureza. Quando totalmente carregado, à Tluido de bateria 
deve ter uma gravidade especifica de 1,280 + 0.010 a Z0ºC. 
Pureza do Acido de Bateria - Cuide para que a solução de ácido 
sulfúrico diluído seja de pureza suficiente. 


14) Ordem de Investigação 

[Manchado de sangue. Algumas partes estão ilegíveis.) 

à & milhas ao norte da cidade de Raccoon, nas Montanhas árklay, 
fica o Complexo de Treinamento de nossa comp nhia. Ele foi 
fechado muitos anos atr 5. Agora, nº5 estamos conduzindo um 
studo preliminar na reabertura das instal coes. À Primeira unidade 
de nda ja es à no local abrindo a investi ação. Eu quero 
ue s a equipe de ap io. As Seguintes ordens ão de Willi m Birk e 
a lê Un da Ed de | nves ga ão. 


[O resto estã rasgado e indecifravel, ) 


15) Anotações da 18 Unidade de Investigação 

Estamos procurando-nos complexos, e parece que muitos produtos 
químicos sobreviveram. Felizmente, os tanques de armazenamento 
ainda estão todos cheios. Acabamos de começar e ja hã muito que 
não sabemos, mas parece que os produtos químicos podem ser 
misturados para produzir novas substâncias. Os produtos estão 
espalhados por todos os lados. Não por causa do acidente, mas 
mais como resultado de uma simples administração ruim. Quando 
reabrimos o.complexo, teremos que desenvolver um sistema para 
lidar com estes produtos químicos. 

[Algo esta rabiscado no verso da anotação.) 

Vermelho. + Azul = Ácido Sulfúrico 

Verda + Vermelho = Agente Corrosivo 


16) Lista de Internos 
Lista de Internos do Instituto Correcional 


- Mathews, K. Morto, eliminação completa, 
- Midge, D. Morto, eliminação completa. 
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Keith, W. Preservado como espécime. 
Savage, EC. Levado para o complexo de pesquisa. 
Royce, M. Levado para o complexo de pesquisa. 
Davids, 4. Preservado como espécime, 
Clarke A, Levado para o complexo de pesquisa. 
Ellens, 3. Levado para o complexo de pesquisa. 
Terrence, O, Morto, eliminação completa. 
Kait, A. Levado para o complexo de pesquisa. 
Gerry. O, Morto, eliminação completa, 
Scott, 5. Levado para o complexo de pesquisa. 
Mitchel, F. Levado para o complexo de pesquisa. 
Kerry, T. Levado para o Laboratório de Abi: 
- Roberts, A. Levado para o complexo de ES 
[Indivíduos levados devem ser apagados dos registros.) 


17) Relatório do Investigador 1 

Dr. Marcus, co-fundador, com o Presente Spencer, da Corporação 
Umbrella. Desapareceu 20 anos atras, Os resultados de sue peso 
quisa foram mantidos encobertos por todo este tempo. À razão 
ficou clara aqui no Complexo de Treinamento controlado pelo Dr. 
Marcus... bem, não aqui exatamente, mas no subsolo. Quando nos 
aventuramos lã embaixo, entendemos... Lã encontramos evidência 
da pesquisa do Dr. Marcus no protótipo de T-Virus chamado Pro- 
genitor. Às evidências de anos de experimentos secretos que 
usavam funcionários da companhia como cobaias, Não temos como 
saber quantos foram forçados a se tornarem cobaias, mas baseado 
nas evidências, não menos do que vinte individuos foram envolvi- 
dos. Alguns deles foram pegos deliberadamente para manter o 
segredo da companhia a salvo Onde o doutor estã agora, eu não 
sei. Mas considerando o recente crescimento rápido da Corporação 
Umbrella, não consigo imaginar que a pesquisa esteja continuando 
Não... seu experimento esta vivo e continua crescendo no escuro. 
Aquelas coisas, o Fruto de sua pesquisa, elas ainda povoam este 
complexo. 

[O resto das paginas do caderno estã faltando.) 


18) Relatório do atpestigador E 


Deveriamos ter nos livrado deste lixo ha muito tempo. Quando 
tudo isto começou, alguém esperava que haveriam armas reluzindo 
assim? Não nos abria nada cas instruções sobre estas criaturas 
nos atacando. Acho que eles foram uma surpresa para os chefes 
também, As“Edisas na Floresta - simplesmente começaram a atacar 
as pessoas, Aquilo tinha que ser planejado. Alguém deliberada- 
mente espalhou o virus, não hã dúvidas disto. Mas os guardas, 
nossos amigos soldados, eles ainda devem estar por al. 

Bem, tanto faz. Não tenho que me preocupar mais com isto. O que 
tenho que me preocupar é se uso minha última bala em mim ou em 
um amigo. Esta é a única decisão que me resta tomar. 
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Diário do Passageiro 
de Julho - Chegaram ordens do chefe hoje. Parece que estamos 


cargo de investigar os restos do laboratório nas Montanhas 
A&rklay. Iremos em dois grupos, nós no grupo inicial, com a tarefa 
de começar a verificar o que sobrou do experimento abandonado. 
1& de Julho - Infelizmente, a produção de teste da B.O.W. (Tipo- 
v315) teve que ser suspensa por causa da investigação. À mesma 
coisa com o Tipo-Y319. Ainda hã muita coisa que não sabemos 
sobre respostas ao T-Virus em crustáceos. Ainda hã muita pesquisa 
interessante pela frente... Dependendo da espécie e de suas 
condições de criação, apenas uma dose por minuto do “t” traz 
mudanças significativas na solidez, no tamanho, nã maléi plicação 
das toxinas internas e no desenvolvimento do cerebro. Se esses 
efeitos puderem ser controlados, uma arma poderosa poderia ser 
produzida. Mas o desenvolvimento precoce do casco resulta na 
correspondente fragilidade. Certas areas se tornam excessiva 
mente fracas. Problematicamente, uma dessas /áreas €& a carapaça 
da cabeça, Este laboratório onde estamos indo — eles estavam 
seguindo a mesma pesquisa? Isso com certeza nos ajudaria a en- 
contrarmos dados e amostras que auxiliariam em nossa pesquisa. 
15 de Julho - Esta chegando o dia..« Estou ficando mais ansioso. 
Os jornais de Raccoon e os canais de TV estão cheios de reporta- 
gens sobre os assassinatos bizarros nos arredores. Não pode ser o 
virus, Pode? Se for... Não, nao posso pensar nisso agora. Tenho 
que me concentrar nesta investigação e ter certeza de que vai 
correr sem problemas. 


20) Manual de Abertura da Comporta 

Para abrir o heliporto em caso de emergência, siga estes procedi- 
mentos. Hã quatro mecanismos de trava na sala que devem ser 
ativados nesta ordem: 

1. Lado Sudoeste 3. Lado Sudeste 

2. Lado Norveste 4. Lado Deste 

Vire todas as valvulas para destrancar a comporta, 


Z1) Imagem do Micrafilme 
Uma imagem resultante da junção dos microfilmes A e B, Números 
aparecem nos assentos da Sala de Conferência. 


22) Bilhete do Condutor 

A chave-cartão para o compartimento do motorista esta em minha 
mochila, como sempre. Mas eu preciso da chave do outro cara para 
abrir a maldita. E parece que eu a perdi em algum lugar, Se fosse 
uma chave normal, alguém com certeza poderia devolve-la, mas 
esta é diferente. Eu vou procura-la também, mas se ar ontecer de 
você a encontrar, por favor, me entregue. Obrigado desde ja. 


23) Manual de Operação do Gancho 


Atenção - Este aparelho deve ser usado apenas ao inspecionar 
tetos de dificil acesso dos vagões, ou quando for conectar trens 
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especiais. Devolva ao local apropriado depois do uso, 

1) Onde usar: Há uma escada do lado de fora da pequena janela 
próxima à porta do 1º andar no terceiro vagão. Acione o aparelho 
para que ele enganche no alto da escada. 

2) Usando o guincho para subir: Depois de assegurar o gancho, 
use o guincho para ser erguido. 

*Este gancho só pode carregar uma pessoa por vez. Esteja ciente 
de que o aparelho pode ser danificado se levantar mais de S0kg. 


24) Aviso a Todos os Supervisores 

Usando e Controle de Freio - Os três passos a seguir-5ã0 
necessários para operar os Freios. 

Passo 1: Ativar os controles. Os controles do freio estão localiza 
dos nos seguintes lugares: Compartimento do motorista no 
primeiro vagão; parte traseira do quinto vagão, Para ativar o 
sistema, você deve inserir o cartão magnético no aparelho do 
quinto vagão. Ele fornecera energia para ambos os controles. 
Passo 2: Colocar o Código na Parte Traseira, Coloque o código da 
unidade na parte traseira para liberar a trava. Depois disso, o 
código do compartimento do motorista pode ser inserido, 

Passo 3: Colocar o Código no Compartimento do Motorista. Coloque 
o código na unidade do compartimento do motorista para remover 
a trava. Apos a conclusão destes três passos, os freios manuais 
estarão disponiveis para Uso. 


25) Ordem da Corte para Transporte 

1398A-7635 

Mome do Prisioneiro: Billy Coen 

Número de identificação: D-1036 

Ex-segundo tenente, Corpo da Marinha 

Idade: 26 

Altura: L,75m; 

Peso: T4kg 

Destino da transferência: Base Lexsom 

Condenado por homicídio de primeiro grau. Julgado e condenado à 
morte pelo 0703º Tribunal Militar. Semtenciado deve ser executado 
logo que chegar. 

Samuel Regan, Comandante, Base da Marinha de Donnell 


26) Diário do Condutor da Estação de Tratamento 

10/5 - Draga! Por que o lixo industrial normal estã sendo despe- 
jado aqui? Este e um complexo da Corporação Umbrella. Não pa- 
demos dar-conta deste volume de material. Além disso, estão nos 
mandando materiais contaminados que não conseguimos processar, 
O que devemos fazer com isso? 

24/F - Bem, parece que eles estão Fechando. Mada surpreendente, 
pela forma como usavam aquilo. Tinha que ser feito, mas... foi 
muito de repente. E como se eles não ligassem até agora. De 

aus nica modo, contanto que eu saia daqui, eu não ligo para 0 que 
eles fazem. 


WWW -RESIDENTEVILDATABASE COM 


FILES/ARQUIVOS 


Fesident Evil 


1) Filme de Kenneth 
Este & o filme que pertencia a Kenneth. Preciso de um aparelho de 
video para ver o que estã gravado nele. 


2) Livro da Maldição 

As quatro máscaras, 

uma mascara que não fala do mal... 

uma mascara que não sente o cheiro do mal... 

uma mascara que não enxerga o mal... 

uma mascara que não fala, sente o cheiro ou enxerga o mal... 
Quando todas estiverem no lugar, o mal despertara. 


3) Diário de Trevor 

24 de Novembro de 1967 - 11 dias se passaram desde minha ch- 
egada a esta propriedade. Como eu fui acabar desse jeito? Um cara 
com um jaleco de laboratório veio com um prato ralo de comida e 
me disse, “Desculpe colocê-lo nessa situação, mas é por razões de 
segurança”. Foi quando eu compreendi,-Tudo faz sentido agora. 56 
ha duas pessoas que sabem o segredo desta mansão, Sir Spencer & 
eu. Se eles me matarem, Sir Spencer será a única pessoa que sabe 
a segredo. Mas para que proposito? Não importa agora. É muito 
perigoso aqui. Minha familia... Espero que estejam bem. Eu decidi 
Fugir... Jessica, Lisa, eu rezo para que estejam a salvo. 

26 de Novembro de 1957 Como pude ser tao descuidado? Perdi 
meu isqueiro favorito --o que Jessica me deu de aniversário. Agora 
sera ainda mais dificil sair deste lugar escuro. 13 de Novembro, a 
data em que meu destino foi selado. Minha tia foi hospitalizada 
apenas três dias antes disso. Jessica e Lisa disseram que iriam 
visitá-la, Eu gostaria de poder estar lã com elas. Mas espere, en- 
quanto eu escrevo minha memória estã voltando a mim mais 
vivida. Pouco antes de eu desmaiar, eu lembro dos homens com 
jalecos de laboratório dizendo algo como, “Provavelmente sua 
família já esteja...'. Eu rezo pela segurança delas. 

27 de Novembro de 1967 - Não consigo sair. Eu tentei todas as 
maneiras possiveis de Fugir, mas estou preso, Estive em todos 05 
lugares. Glaboratório com os grandes tubos de vidro cheios de 
formol e aquelas cavernas escuras, úmidas e sinistras... O que 
posso fazer? À princípio eu não queria acreditar nos meus olhos. 
Mas aquele sapato de salto alto familiar no corredor... Foi como 
um-reflezo. Um nome veio em minha mente, Jessica! Não quero 
acreditar que elas tiveram o mesmo destino que o meu. Não! Não 
posso desistir da esperança, Tenho que ter esperança de que elas 
estão vivas, 

30 de Novembro de 1967 - Eu não tive nada para comer ou beber 
durante os últimos dias. Sinta que estou Ficando louco. Por que 
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isso esta acontecendo comigo? Por que tenho que morrer deste 
jeito? Eu fiquei obcecado demais na criação desta mansão assusta” 
dora. Eu devia ter pensado melhor, 

31 de Novembro de 15967 - Era um túnel subterrâneo escuro e 
úmido. E outro beco sem saida. Mas mesmo na escuridão, al 
chamou a atenção de meus olhos. Cuidadosamente, eu dec 
último fósforo, eu tinha que ver o que era, Uma lápide! Mas forte: 
mente gravado na pedra estava meu nome! “George Trevor” 
Naquele instante, tudo ficou claro para mim. Aqueles malditos 
sabiam desde o início que eu morreria aqui e eu cai direitinho na 
armadilha deles. Mas é tarde demais agora. Eu estou perdendo a 
consciência. Tudo esta ficando tão distante. Jessica Lisa... Me 
perdoem. Por causa do meu ego, acabei envolvendo vocês duas 
nesta maldita conspiração. Me perdoem. Que Dews justifique minha 
morte em troca da segurança de vocês, (George Trevor] 

Ha algo escrito a mão. Não esta datado... 

Mada mudou. Nunca pensei que esta sala que eurcriei como um 
experimento serviria para isso. Eu posso mê esconder aqui por um 
tempo, porque ninguem sabe do segredo por tras desta pintura. 
Mem mesmo Gir Spencer, 

Pintura de uma mansão... No fundo-da galeria de arte. 


4) Bilhete Amassado 

Hoje, Sir Spencer me disse para-esconder algo em um lugar onde 
ninguem pudesse encontrar. Bem, tive esta ideia, Eu imaginei que 
se de alguma Forma eu pudesse deixa-lo protegido por um animal 
perigoso, como um canino feroz-que vive aqui, ninguem poderia 
chegar perto! Pelo que sei, que o vira-lata estã sempre andando 
pela sacada do segundo andar no lado veste do terraço, e deve vir 
correndo com o som deum apito para cães. É aqui que você entra. 
O fato é que eu reconheço que só você & a única pessoa que pode 
chegar perto daquele maldito cachorro sem correr nenhum risco de 
se machucar. O que'significa que só você pode colocar o colar 
nele. O objeto que 0 Sir Spencer quer escondido está dentro dele 
Claro, você vai receber algo tambem. Lembra daquele certo item 
que você sempre quis ter? Bem, em troca de seus serviços, eu 
posso consegui-lo para você. Isso pode dar certo para nós dois... 
Jon Toleman 


5) Livro de Botânica 

Usos de Ervas-Medicinais - Ja é um fato conhecido que aqui exis 
tam muitas plantas que foram confiadas com poderes de cura me- 
dicinais. Desde tempos remotos, a humanidade vem curando feri- 
das e doenças usando várias plantas. Neste livro, nós demonstra- 
remos três ervas que são nativas das Montanhas Arklay e breve- 
mente descreveremos cada uma de suas qualidades medicinais. 
Cada erva tem uma cor distinta e uma qualidade medicinal difer- 
ente. A erva verde recupera força física. à erva azul neutraliza 
substâncias tóxicas naturais. No entanto, a erva vermelha por si 
so não tem efeito real, Descobrimos que a mistura de ervas verdes 
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e vermelhas resulta em um efeito magnífico. Descreveremos os 
efeitos das ervas vermelhas misturadas a outras ervas quando 
tivermos mais dados, Enquanto isso, sinta-se a vontade para ex- 
perimentar você mesmo, já que o verdadeiro conhecimento é 
melhor adquirido atraves de experiências próprias. 


6) Exoneração de Corpos 

Instruções especiais para a exoneração de cadaveres. 

Temos novas informações acerca destes seres. Eles podem aparen- 
tar estarem mortos, mas na verdade podem voltar à sida. No en- 
tanto, hã maneiras de prevenir que eles se tornem ativos nova- 
mente. Atualmente ha dois metodos conhecidos pafa cessar o res- 
surgimento deles: Incineração; Destruição da cabeça. 

Se metodos adicionais forem descobertos, serao notificados imedi- 
atamente. Enquanto isto, a vocês que ainda tem o desejo de viver, 
foi colocado combustivel no primeiro andar da mansão. Pegue o 
quanto precisar. Você precisara de algo para atender, e tera que 
encontrar sozinho. 


7) Diário do Guarda 

9 de Maio de 1998 - Joguei pôquer à noite com Scott e Alias da 
segurança, e Steve da pesquisa. Steve foi o grande vencedor, mas 
acho que ele estava roubando, Trapaceiro. 

10 de Maio de 1998 - Um dos caras de alto nivel me designou à 
tarefa de cuidar de uma nova criatura. Parece um gorila sem pele. 
As instruções de alimentação eram para dar a eles comida vivas. 
Quando eu joguei um perco, a criatura parecia brincar com ele... 
arrancando as pernas do porto e tirando as tripas antes de 
começar a come-lo, 

li de Maio de 1998 - Por volta de 5 da manhã, Scott me acordou. 
Me assustou muito tambem. Estava vestindo uma roupa de pro- 
teção,. Ele me trouxe uma e disse para vesti-la, Disse que havia 
ocorrido um acidente no laboratório subterrâneo, Eu sabia que 
algo como isso aconteceria. Esses malditos da pesquisa nunca 
dormem, nem aos feriados. 

1Z de Maio de 1998 -/Eu venho usando este maldito traje espacial 
desde ontem, Minha pele estã ficando embolorada e eu sinto co- 
ceira por toda parte. Os malditos cachorros têm me olhado de 
modo estranho, então decidi não alimentá-los hoje. Que se danem. 
13 de Maio de 1998 - Fui para a enfermaria porque minhas costas 
estavam inchadas e coçando, Eles puseram um grande curativo E 
me disseram que não preciso mais vestir aquela roupa. Tudo o que 
quero fazer é dormir. 

l4 de Maio de 1998 - Encontrei outra grande bolha no meu pé essa 
manhã. Acabei tendo que arrastar meu pê o caminho todo até o 
cercado dos cachorros. Eles estavam todos quietos hoje, o que E 
estranho. Então notei que um deles havia fugido. Talvez este seja 
o modo deles irem atrás de mim por eu não os ter alimentado nos 
últimos três dias, Se descobrirem, terei minha cabeça cortada, 
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16 de Maio de 1998 - Rumores correm de que um pesquisador que 
tentou fugir da propriedade na noite passada foi baleado. Meu 
corpo todo estã quente e coçando, e estou suando o tempo todo 
agora. Eu arranhei o inchaço no meu braço e saiu um pedaço de 
carne podre, O que diabos estã acontecendo comigo? 

19 de Maio de 1998 - Febre se foi mas coça. Hoje fome e comi 
comida de cachorro. 

21 de Maio de 1998 - Coça coça Scott veio cara feia entao matei 
ela, Delicioso. 

4 Coça. Delicioso. 


6) Testamento do Pesquisador 

3 de Junho de 1998 - Minha querida Alma, 

Deixe-me primeiro pedir desculpas por não poder ter te ligado. Um 
homem usando óculos escuros não permitia quaisquer ligações 
telefônicas. Desculpe, Alma. Estou sentado agui pensando por onde 
começar, em como explicar em poucas simples palavras tudo 0 que 
aconteceu na minha vida desde a última vez em que nos falamos, e 
eu já não consigo. Espero que esta carta te encontre sem proble- 
mas, é que voce perdoe os erros de minhacaneta; não é facil para 
mim. Mesmo enquanto escrevo, possosentir a mais simples das 
idéias se esvaindo, perdida nos sentimentos de desespero e con- 
fusão - mas eu tenho que te dizer o que estã em meu coração 
antes de poder descansar. Almas por avor, acredite que 0 que 
estou te contando é a verdade. A história inteira levaria horas 
para que eu te contasse, e o tempo-é curto, então aceite estas 
coisas como fato: no mes passado houve um acidente no labo- 
ratório E o virus que estavamos estudando vazou, Todos os meus 
colegas que foram infectados estão mortos ou morrendo, e os 
efeitos da doença são tantos que aqueles ainda vivos perderam os 
sentidos. Este virus tira a humanidade de suas vitimas, forçando- 
os em sua enfermidade a procurar e destruir vidas. Mesmo en- 
quanto escrevo estas palavras, eu posso ouvi-los, pressionando na 
porta como animais irçacionais e famintos. Alma, eu tentei sobre- 
viver apenas para vê-la de novo. Mas meus esforços apenas adi- 
arão o inevitavel; eu estou infectado, e não hã cura para & que vai 
vira seguir - exceto-terminar minha vida antes de perder a única 
coisa que me separa deles. Meu amor por você. Em uma hora eu 
terei entrado em meu sono eterno, onde ha paz. Por favor, en- 
tenda, Por favor; saiba que eu sinto muito. (Martin Crackhorn) 


9) Correspondência do Chefe de Segurança 

CONFIDENCIAL 

A'C: Chefe da Segurança 

Data: 22 de Julho de 1998 2:13 

O Dia X esta se aproximando. Execute os seguintes procedimentos 
dentro-de uma semana. Ações imediatas são exigidas. 

1. Atraia 05 5.T,;A.R.5, para a propriedade, e obtenha material de 
dados de combate das B.0.W.s contra os &.T.A.R.5.. 

2. Colete dois embriões de cada espécime mutada como amostras, 
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exceto o Tyrant. Livre-se do Tyrant. 

Garanta completa eliminação do Laboratório Arklay, incluindo 
coda a equipe e os animais de teste. Disfarce suzs mortes como 
tendo sido acidentais, Quando os procedimentos acima forem ex- 
ecutados, relate ao quartel-general para novas instruções. 

&e por alguma razão não puder executar o procedimento no prazo, 
relate imediatamente. Em caso de situações de emergência, relate 
diretamente ao ramal de número 5691. Boa sorte, 

Quartel-General da Umbrella. Umbrella Inc. 


10) Bilhete de Sulcídio 

22 de Junho de 1998 - Eu tive que fazer aquilo. Nós corriamos 
daquelas coisas - ajudando uns aos outros a sobrágier. Mas Ro- 
berto começou a mostrar os sintomas. Eu tive que fazer, Aquelas 
coisas malditas são o puro mal. Não havia outro jeito. Ele teria 
feito o mesmo se fosse o contrário. Depois detira-lo daquela 
penúria, tive que deixa-lo no banheiro. Agora eu sou provavel- 
mente o último. Como isso pôde acontecer? Nunca vou me perdoar 
por ter participado deste projeto. De qualquer forma, eu vou ter q 
que estiver por vir para mim mesmo. Não há como escapar desta 
casa maluca. É só uma questão de tempo agora. Está tudo pronto. 
Tudo o que eu preciso é de um pouco-de coragem para fazer. Saber 
ue deixarei muitas coisas por Eau e um arrependimento além 
2 palavras, Mas é melhor do que esperar me transformar em um 
deles, Por favor, entenda, e pelo menos me deixe terminar minha 
vida como uma pessoa. 

[Ha uma mensagem no verso.)'Linda, por favor, me perdoe... 


11) Relatório da Plant42 

Quatro dias se passaram desde D acidente. A planta no ponto 42 
estã crescendo em uma proporção incrivel. Apesar de haver muitos 
aspectos desconhecidos sobre esta planta, 
ração com outros grupos de plantas, o T-Virus teve um efeito sub- 
stancialmente forte sobre ela. O T-Virus modificou drasticamente a 
anatomia de seu hospedeiro, assim como o seu tamanho, ânal- 
isando seu estado atual, é dificil imaginar sua aparência original, 
Em lugar nenhum da Terra você encontra algo assim. Também 
descobrimos-que a PLANT 42 tem duas principais fontes de 
aquisição deseus nutrientes necessários. Uma delas é através de 
suas raizes. De alguma forma, ela se enraizou no porão. Imediata- 
mente depois do acidente, um cientista perdeu a cabeça e destruiu) 
o aquário, Desde então, o porão esta parecendo uma Piscina. Ha 
uma grande possibilidade de que um dos produtos químicos na 
dágua seja O que esta promovendo o rápido crescimento da Plant 
42, No entanto, ainda temos que determinar o produto específico. 
Um corpo semelhante a um bulbo da PLANT 42 foi visto pendurado 
no teto do primeiro andar. Temos certeza de que pla usou os dutos 
de ar para chegar ao primeiro andar, Numerosos cipós parecidos 

com tentaculos foram projetados do bulbo, Acreditamos que os 
tentaculos sejam o segundo meio de aquisição de seus nutrientes, 
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Quando a PLANT 42 sente a presença de uma presa, usa seus ten- 
táculos para capturá-la. Depois disso, sugadores nos tentáculos 
drenam o sangue de sua presa. Também já notamos que ela tem 
certa inteligência. Quando captura sua presa ou quando estã ina- 
tiva, os tentáculos se entrelaçam em torno da porta para impedir 
possíveis intrusos. Infelizmente, vários de nossos cientes já foram 
vitimas desta PLANT 42, Quando ouvimos as histórias dos sobrevi- 
ventes, todos eles observaram algo em comum: Quando suas abas 
uniformes semelhantes a petalas se abrem e revelam seu interior 
vital, ela tende a se tornar mais agressiva. Uma vitima relatou que 
era como se ela estivesse tentando se proteger. O porque de agir 
assim ainda é desconhecido. 

21 de Maio de 1998, Henry Sarton 


12) Experimento do Laboratório de Química Orgânica 
&s similaridades nas caracteristicas celulares da planta com rapido 
crescimento infectada pelo Virus Tyrant foram relatadas em docu- 
mentos anteriores. Contudo, enquanto repetiamos estes experi- 
mentos, um novo fato interessante ficou claro, Descobrimos que 
um elemento químico na familia UMB, o UMEB Mo. 20, contêm um 
componente que é tóxico às celulasda planta. Demos ao UME No. 
20 um novo nome: V-JOLT. Se os calculos se mostrarem corretos, 
quando a V-Jolt é aplicada diretamente à raiz da planta, 2 planta 
inteira deve estar morta em cerca de 5 segundos. À V-JOLT pode 
ser feita atraves da simples mistura de VP e produtos químicos 
UMEB em quantidades especificas. No entanto, cuidado extra deve 
ser tentado ao ligar com estes produtos UMB. Eles são conhecidos 
por gerar gases tóxicos se mal manuseados. 
As caracteristicas de cada produto UME são as seguintes: 

UME No. 3 vermelho Amarelo-& amarelo 

UME No. 7 verde UME No. 10 laranja 

VP-Di7 azul W-JOLT marrom escuro 


13) Foto de Família é Anotações 

[Tem alguma coisa escrita no verso. ) 

- Virus Progenitor A dipinistrado em l0 de Novembro de 1067. 

- Jessica. Virus administrado: Tipo A. Plasmólise de tecido durante 
ativação celular. Fusão do virus: positiva, porem atrasada. Ação: 
Dispensada. 

* Lisa. Virus administrado: Tipo E. Plasmólise de tecido durante 
ativação celular. Fusão do virus: positiva, porém atrasada. Modifi- 
cação do corpo: resultados constantes observados. Status: obser- 
vação protegida continua. 

- George. Ação: Eliminado. (30 de Novembro de 1967) 

[Tem um diario deixado por alguem.) 

14 de Novembro de 1967 - Eu me sinto tonta depois da injeção que 
me deram. Não estou vendo a mamãe. Aonde a levaram? 

Ela prometeu que fugiriamos juntas. Ela fugiu sozinha e me deixou 
para trãs? 

15 de Novembro de 1967 - Eu encontrei a mãe, Nós comemos 
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juntas. Fiquei muito feliz. Mas ela era de mentira. Não minha 
mamãe verdadeira. Mesmo rosto, mas diferente por dentro. Tenho 
que encontrar a mamãe | Tenho que devolver o rosto para a mamãe. 
Eu consegui o rosto da mamãe de volta. Ninguém vai ter a mamãe, 
so eu. Eu grudei o rosto dela no meu para que ela não va embora. 
Porgue mamãe triste quando eu 2 encontrei sem seu rosto. 

17 de Novembro de 19 7 - De dentro da caixa, cheiro da mamãe. 
Talvez mãe verdadeira la. Caixa de pedra dura. Machuca. Corda de 
aço no caminho. Mão posso ver mamãe por causa 4 pedras, 

19 papai grudei primeiro mamãe grudei sgundo dentro verMelho e 
lodo branco e duRo não mamãe verdadeira onde não sei papa 
encontrei mamãe de novo quadno grudi maMãe ela não mexe mais 
ela gritando por que? So queria est r com ela 

4 mamãe onde? Eu snto sua fatla 

[Esta parece ser uma carta endereçada a alguém:) 

Para minha Lisa, 

Dia a dia eu sinto minha consciência se esvaindo. Às injeções 
dadas em mim pelos homens de roupa branca fizeram um pouco da 
coceira da mamãe parar. Hoje eles me deram mais uma injeção 
dizendo ser para “nutrição”. Quando eles me dão as injeções, a 
mamãe pensa melhar, mas a mamãe esta chocada e triste porque a 
mamãe não consegue pensar em você o tempo todo. 4 mamãe esta 
com medo. Com medo de esquecer tudo, especialmente as 
memórias com você e com o papai... Como & o seu rosto, como 
costumaávamos estar juntas... Todas-elas estão começando a desa- 
parecer dentro de algum lugariescúro de minha mente. Oh Lisa, eu 
queria poder tocar seu rosto e aperta-la em meus braços agora, 
assim poderia me prender às nossas maravilhosas lembras suas e 
do papai. Lisa, não podemos mais Ficar aqui um só segundo. Temos 
que fugir! Escute, Lisar Nóssa chance de out será na próxima vez 
que formos aquele laboratório de novo. Fingiremos estar ambas 
inconscientes e quando os homens de branco baixarem a quarda 
serã a nossa grande chance. Quando estivermos do lado de fora, 
procuraremos o papai juntas. Certo, meu amor? Seja forte, Lisa. 
13 de Movembro de 1967, Jessica Trevor 


14) Fotografia de Barry 
Esta e a fotografia que caiu da camiseta de Barry pouco antes dele 
cair no poço: Tem algo escrito no verso. 


Nós te amamos, Papai, De suas doces filhas, Moira e Polly 


15) Carta de um Pesquisador 

& de Junho de 1998 - Minha queridissima Ada, 

No momento em que você ler esta carta, eu já não serei mais a 
pessda ae você um dia conheceu, Os resultados de meu teste 
sairam hoje, e como eu suspeitava, deram positivos. Sinto que 
estou oscilando na beira da razão, só pensando em meu destino 
iminente. Eu daria qualquer coisa para não me tornar um deles. 
Até onde eu sei, você não esta infectada. Sinceramente espero que 
as coisas não cheguem a um ponto desesperador, mas se por um 
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acaso você for agora a última pessoa viva restante, quero que 
pegue o material da Sala de Dados Visuais. Então, ative o Sistema 
de Autodestruição na Sala de Controle, e Fuga daqui, Por favor, 
faça tudo o que estiver no seu poder para trazer à tona este aci- 
dente, Se tudo estiver funcionando normalmente, você conseguira 
liberar as trancas usando o Sistema de Segurança, Eu É configurei o 
terminal na pequena sala de segurança para que você possa entrar 
no sistema usando meu nome e o seu nome como senha: Você pre- 
cisarã de uma outra senha para abrir a porta no Porão Nivel Dais 
onde estã localizada a Sala de Dados Visuais. Como medida de 
segurança, eu codifiquei esta senha em uma imagem de raio K; 
uma radiografia. Eu te conheço, e tenho certeza que você con- 
seguirã resolver isso sem problemas. Há somente mais uma 
coisa... e este é o meu último pedido. Espero que Você nunca 
tenha que me ver neste estado, mas se acontecer de você me en- 
contrar em minha forma oculta, eu imploro que me tire deste sofri- 
mento. Espero que compreenda. Obrigado, Ada. 

Atenciosamente, John 


16) V-ACT 

Ha agora evidências de que quando o hospedeiro perde a consciên- 
cia, 2 corpo entra em um estado de-dormência. Durante este 
tempo, o virus é ativado e rapidamente transforma e reconstroi a 
composição basica do corpo. O hospedeiro, por fim, se torna uma 
criatura humandide. (Nós os chamamos de V-ACTs.)] Sua velocidade 
e seu incrivel desenvolvimento muscular são particularmente no- 
taveis. Depois da transformação, ele se torna mais agil e agres- 
sivo. Quatro de nossos pesquisados ja morreram tentando 
alimenta-lo, transformando. o lugar em um banho de sangue 
instantâneo, (Desde este trágico e bárbaro a decidimos 
chamar esta especie de “Cabeças Escarlates".) Aquele espécime 
protótipo perigoso e precioso não pode ser dia a lã, Temos que 
dar um jeito de lidar com Ela. Eliminação definitivamente não & 
uma opção. Finalmente decidimos congelar o espécime e confinar o 
corpo dentro do porão do cemitério nos Fundos. 


17) FAX 

Para: Divisão de Saneamento 

A/C: Administrador de Saneamento 

De: Comitê de Contingência de Desastres em Raccoon 

O conteúdo deste fax é confidencial e destinado apenas ao nome a 
que esta endereçado. Qualquer cópia ou revelação do conteúdo 
deste fax a Uma terceira pessoa & estritamente proibida pelo 
remetente. Depois de ler o conteúdo deste fax, ele deve ser 
destruído imediatamente. Esperamos significante aumento nos 
danos Causados pela recente epidemia do T-Virus do que inicial- 
mente-haviamos estimado. Temos várias preocupações. 

Primeiro ponto - Mais da metade dos pesquisadores foram infecta- 
dos pelo T-Virus e morreram, Foi também relatado que quase todos 
os sobreviventes deste acidente estão começando a mostrar sin- 
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tomas da infecção do T-Virus, 

Segundo ponto - Nossa Equipe Secreta de Patrulha de Segurança 
tambem foi completamente erradicada, Consequentemente, nossa 
pesquisa mais secreta corre risco de descoberta pública, Ações 
ápidas são necessárias para prevenir a cobertura da mídia. 
Terceiro ponto - Ha uma grande possibilidade de que nossos es” 
pêcimes estão soltos dentro do complexo. Prevemos muitos aci- 
dentes com isso. Apesar disso, estes acidentes são o resultado do 
êxito em nossas pesquisas. Ações devem ser tomadas para preve- 
nir que os resultados de nossas pesquisas venham à tona. Sus- 
peitamos que a primeira intervenção oficial vira da Polícia Es- 
tadual e dos S.T.A.R.5.. Recomendamos fortemente-tomãr medidas 
contra eles primeiro, 


18) Protocolos de Segurança 

NIVEL UM 

Heliporto: Bomente para uso executivo. Esta restrição não se 
aplica em caso de uma emergência. 

PORÃO NIVEL UM 

Passagem para o heliporto: 4 entrada é proibida a não ser na com- 
panhia de um Pesquisador Consultante ou do Chefe de Segurança. 
Pessoas não-autorizadas adentrando o heliporto serão levarão tiro 
no Igcal., 

PORÃO NIVEL DOIS 

Sala de Dados Visuais: Somente para uso da Divisão de Pesquisa 
Especial, Todos os outros acessos a Gala de Dados Visuais devem 
ser justificados a Keith Arving; administrador da sala. 

PORÃO NÍVEL TRÊS 

Prisão: A Divisão de Saneamento controla o uso da prisão. Pelo 
menos um Pesquisador Consultante (E. Smith, 5, Ross, à. Wesker) 
deve estar presente se o uso viral for autorizado. 

Porta de Trava Tripla: 4 entrada na sala é limitada a apenas uma 
pessoa que desativa a trava com todos os Códigos de Passe. O 
acesso aos Terminais de Saida localizados em cada seção dos Pes- 
quisadores Superiores desativa a trava. 

Sala de Controle: Nesta sala o componente nitro é usado como 
fonte primária de combustivel da força. O acesso é limitado aos 
Supervisores do Quartel-General. Esta restrição pode não se apli- 
car aos Pesquisadores Consultantes com autorização especial. 
Terminais de Saida do Código de Passe: Uso e acesso dos Termi- 
pas de Saida são limitados aos Pesquisadores Superiores autoriza- 
TER 

PORÃO NIVEL QUATRO - Quanto ao progresso do “Tyrant” após a 
administração do T-Virus... [O resto estã ilegivel] 


19) Nota de Observação 

A descoberta do G-Virus foi de fato Z1 anos depois da administra- 
cão do virus primogênito. O "Parasita Protótipo" que encomenda- 
mos de um laboratório na França foi administrado ao espécime de 
amostra. O especime aceitou o parasita sem exibir quaisquer 
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sinais de rejeição. A falta de reações foi um mistério não solucio- 
nado. Mas agora tudo está claro para mim. O “Parasita Protótipo” 
estava incubado no espécime de amostra por 21 anos. A partir 
deste estado de incubação, o protótipo subitamente mutou. 
["Evoluiu” pode ser um termo mais apropriado para descrevê-lo.] 
Esta observação me deu mais percepção para minha pesquisa. 
Atraves de novas modificações e testes, eu pude derivar um 
metodo para criar o “6” que ultrapassa a performance do "Tº, 
Este foi o grande passo que deve mudar o futuro da história das 
armas biológicas. Mal posso esperar para olhar a cara-irritante de 
Alexia quando eu finalmente anunciar minha pesquisa. Mas infeliz- 
mente, eu terei que esperar mais alguns anos para confirmar 
completamente minhas descobertas. (William Birkin] 


Resident Evil 2 


1) Correspondência para o Chefe 

Para; Sr. Brian Irens, Chefe do Depto, de Polícia de Raccoon 
Perdemos o laboratório da mansão por causa de um funcionário 
renegado, álbert Wesker, Felizmente, a interferência dele não tera 
mais efeito sobre nossas pesquisas continuas sobre o virus. Nossa 
única atual preocupação é& a presença dos membros sobreviventes 
dos S.T.A.R.5.: Redfield, Valentine, Burton, Chambers e Vickers, 
Veio à tona que os 5.T.A.R.5: tem evidências das atividades de 
nossas pesquisas, livre-sedeles de um modo que pareça pura- 
mente acidental. Continue vigiando seus progressos E foca de tudo 
para que o que eles sabem não venha a público. Annette continu- 
arã sendo nosso contato. (William Birkin] 

Para: Sr. Brian Irons; Chefe do Depto. de Polícia de Raccoon 

Eu depositei o total de R$10,000 na conta pelos seus serviços, de 


acordo com nosso acordo, O desenvolvimento do G-Virus, agendado 


para substituir o T-Virus, esta perto de ser concluído. Uma vez 
completo, estou-certo de que serei apontado como membro do 
quadro executivo da Corporação Umbrella. E imperativo que con- 
tinuemos com extremo cuidado. Redfield e os membros restantes 
dos S.T.A-R.5. ainda estão tentando descobrir informações do pro- 
jeto. Continue monitorando suas atividades e bloqueie quaisquer 
tentativas de investigarem o complexo subterrâneo de pesquisas. 
(william Birkin) 

Para: &r..Brian Irons, Chefe do Depto. de Polícia de Raccoon 
Temas um problema. Recebi a informação de que o 06 da Umbrella 
enviau espiões para recuperar minha pesquisa do &-Virus. Hã um 
número desconhecido de agentes envolvidos. Eles não podem tirar 
esse projeto de mim, já que ele representa o trabalho da minha 
vida inteira. Busque na cidade por pessoas suspeitas. Detenha 
qualquer individuo de qualquer modo que For necessário & 
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contate-me imediatamente atraves de Annette. Com essas pre- 
cauções, qualquer possível ameaça deve ser eliminada. Não per- 
mitirei que ninguém roube o meu trabalho do G-Virus. Nem mesmo 
a Umbrella... (William Birkin] 


2) Diário da Secretária À 

& de Abril - Eu acidentalmente mexi em uma das estátuas de pedra 
no segundo andar quando encostei nelas. Quando o chefe desco- 
briu, f icou furioso. Eu juro que ele quase arrancou minha cabeça 
fora, gritando para que eu nunca mais tocasse na estátua de novo. 
Se E tão importante, talvez eles não devessem tê-la colocado em 
um lugar como aquele... 

7 de Abril - Eu ouvi dizer que todas as obras de arte da coleção do 
chefe são itens raros, literalmente valem alguns milhões de 
dúlares. Não sei qual mistério é maior: onde ele acha essas coisas 
imundas, ou onde ele arruma dinheiro para pagaárlas. 

10 de Maio - Não me surpreendi ao ver o chefe chegar hoje com 
outro quadro em suas mãos. Desta vez, era uma pintura realmente 
perturbadora, mostrando uma pessoa nua amarrada. Fiquei chocada 
com a expressão no rosto do chefe, olhando maliciosamente para a 
Figura. Alguem considerar algo come isso uma obra de arte esta 
alêm da minha compreensão. 


3) Diário da Secretária E 

E de Junho - Enquanto eu arrumava a sala do chefe, ele adentrou 
pela porta com um olhar furioso no rosto. Faz apenas dois meses 
desde que comecei a trabalhar agui, mas essa é a segunda vez que 
eu o vejo assim. À última vez foi quando eu esbarrei na estatua, 
mas, desta vez, ele parecia ainda mais agitado do que nunca. Eu 
seriamente pensei por um momento que ele fosse me agredir. 

15 de Junho - Eu finalmente descobri o que o chefe anda escon- 
dendo esse tempo todo... Se ele souber que eu sei, minha vida 
estará em sério perigo. Já esta Ficando tarde, Eu apenas viverei 
um dia de cada vez. 


4) Diário do Controlador do Esgoto 

28 de Junho - Jafazia um tempo, mas eu vi o Donn hoje e conver- 
samos depois de terminarmos nosso trabalho. Ela me disse que 
havia estado de cama ate ontem. Isso não é uma grande surpresa, 
considerando o tempo em que ele trabalha aqui. Ele estava suando 
como um cavalo e não parava de coçar seu corpo, enguanto falava. 
Eu perguntei se estava com calor, mas ele apenas me olhou de 
mado estranho. ue ha de errado com ele, afinal? 

7 de Julho- O Ehele Irons anda visitando o laboratório freguente- 
mente. Não sei o que ele estã fazendo lã, mas parece sempre irri- 
tado. À expressão em seu rosto anda mais inalterável do que o 
usual... Acho que é por causa das possiveis exigências do Dr. 
Birkin, Eu ate simpatizo com 0 chefe. Depois de tudo o que ele Fez 
pela cidade, ele não merece isso, 

21 de Julho - Eu raramente bebo, porque estou no turno do cemi- 
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tério, mas acho que não tenho muito de que reclamar, já que é 
disso que eu vivo. Eu vi o cara novo trabalhando no la oratório 
hoje. Ele era alto, magro e bem vestido. Seu bônus anual = 
provavelmente maior do que meu salário, O mundo não é justo... 
15 de Agosto - O Chefe Irons chegou tarde hoje, parecendo mais 
irritado do que seu usual, Eu tentei brincar, para tentar anima-lo, 
mas ele não gostou, Puxou sua arma e ameaçou atirar em mim! Eu 
consegui E per mas aquele cara deve ter sérios problemas. 
Ele sabe que não pode entrar no laboratório sem minha ajuda e a 
medalha. E isso o que significa “servir e proteger” para o chefe? 
21 de Agesto - William me informou que a polícia e a mídia 
começaram suas investigações nas eliches da Umbrella. Ele disse 
ue a investigação sera em toda a cidade e que ha uma possibili- 
Ee de que eles busquem até pelos esgotos. Ele me pediu para 
suspender todas operações do complexo da Umbrella nos esgotos, 
ate que a investigação seja concluida, O esgoto ainda sera usado 
como passagem, mas ele ressaltou que eu dayp ser extremamente 
cauteloso, e que eu perderia meu emprego se alguém descobrisse 
sobre esta operação, 


5) Diário do Chefe 

23 de Setembro - Está tudo acabado, Aqueles imbecis da Umbrella 
Finalmente conseguiram. Apesar de todas as promessas, eles arrui- 
naram minha cidade. Logo, as ruas vao estar cheias de zumbis. 
Estou começando a achar que até eu posso estar infectado. Vou 
matar todo mundo na cidade se isso for verdade!!! 


24 de Setembro - Consegui espalhar o caos na delegacia, como 
planejado. Eu me certifiquei de que ninguem de fora vira para 
ajudar. Com o atraso da policia, nana tera chance de escapar 


vivo da cidade. Eu verifiquei pessoalmente que as rotas da saida 
da polícia estarem todas fechadas tambem. Ainda ha muitos sobre- 
viventes tentando escapar pelos níveis subterrâneos, mas eu vou 
fazer o possivel para que ninguém saia. 

26 de Setembro - Mudei de idéia a respeito dos sobreviventes da 
delegacia. Decidi caça-los eu mesmo. Atirei em Ed pelas costas 2 
menos de duas horas atras. Fiquei assistindo-o se contorcer de dor 
no chão, em uma paça de seu próprio sangue, À expressão em sua 
face era extraordinaria. Ele morreu de olhos abertos, olhando pra 
mim. Foi lindos Sera que a filha do prefeito ainda estã viva? Eu a 
deixei escapar pra poder me divertir caçando-a mais tarde... Vou 
apreciar meu novo troféu, Sim, congelada para sempre, na posição 
que eu lhe der. 


6) Memorando da Polícia 

23/B/199E - Essa carta é so para informar a todos sobre a mu- 
dança recente dos equipamentos, que aconteceu durante a reorga- 
nização da delegacia. O cofre com a senha de quatro digitos Foi 
levado do escritório dos S.T.A.R.5., no segundo andar, para Os 
escritórios a leste no primeiro andar: "2236" 

Departamento de Relações da Policia de Raccoon 
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7) Diário de George 

11 de Agosto - Eu finalmente tive a chance de ver o céu azul pela 
primeira vez em anos, mas foi pouco para levantar meu espirito. 
Fui repreendido pelo chefe por descuidar de minhas tarefas en- 
quanto estava na torre do relógio. Hã apenas uma coisa que eu 
ainda não entendo: o chefe pareceu mais preocupado com o fato de 
eu estar na torre do que de eu ter me descuidado das minhas 
tarefas. Por que o acesso à torre foi proibido, afinal? 

5 de Setembro - Recentemente, falei com o senhor que trabalha na 
entrada do esgoto. Seu nome é Thomas. E um homem quieto e 
parece realmente gostar de xadrez. Até criou chaves especiais em 
formato de peças de xadrez para uma das portas daala de trata- 
mento. Fizemos planos de jogarmos xadrez amanhã ã noite. Não 
consigo parar de pensar no quanto ele deve ser bom. À única coisa 
que estã me incomodando & o modo como estã SEMpre sE 
coçando... Ele tem algum tipo de doença de pele ou é so mal- 
educado? 

9 de Setembro - Thomas é um jogador melhor do que eu imagi- 
nava. Eu costumava me achar um jogador decente, mas ele fez um 
ótimo trabalho me humilhando. À única coisa que eu imagino que 
possa mexer com suas habilidades em xadrez e seu apetite. Tudo 
sobre o que o cara falava durante o jogo era comida. Ele soava até 
saudavel, mas não me parecia muito bem... Imagino se esta bem, 
12 de Setembro - Era para eu irjogar-outra partida de xadrez com 


Thomas, mas tivemos que cancelar, porque ele não anda se 


sentindo muito bem. Ele veio me ver, mas eu lhe disse para voltar 
para casa e descansar, ja que ele estava literalmente parecendo 
um morto-vivo. Ele insistiu que estava bem, mas eu tenho certeza 
de que ele estava realmente com problemas, À propósito. eu não 
ando me sentindo muito bem, ultimamente... 


8) Relatório da Patrulha 

20 de Setembro 9:30'- Relatado por: Sargento Neil Carlsen 
Recebemos o aviso deum individuo suspeito perambulando pelos 
esgotos das de Raccoon. Eu verifiquei a area e localizei o indi- 
viduo, mas ele fugiu antes que eu pudesse falar com ele. Recolhi 
os seguintes itens: Uma pequena quantidade de plástico explosivo 
Cs, um detonador eletrônico, Munição 9x19, e um infravermelho 
(quebrado). “Fim do relatório 


5) Filme B 

Fotografado em frente ao alfaiate Arukas. 
Transformou-se em zumbi em 2 horas. 

Este filme contem uma Foto de uma pessoa inconsciente, 


10) Relatório de Operação 1 

26 de Setembro - O Departamento de Polícia de Raccoon foi ines-. 
peradamente atacado por zumbis, Muitos Ficaram feridos, Muitos 
outros foram mortos. Durante o ataque, nossos equipamentos de 
comunicação foram destruídos & não temos mais contato com o 
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exterior da cidade. Decidimos iniciar uma operação, com o intuito 
de resgatar possíveis sobreviventes, também para prevenir que 
este desastre se espalhe além de Raccoon. Os detalhes da opera- 
ção são os seguintes: 

Segurança de armamentos e munição. O Chefe Irons deu uma de- 
claração em relação à questão do terrorismo, devido a uma serie 
de recentes incidentes não resolvidos. Um dia antes do ataque dos 
zumbis, ele tomou a decisão de espalhar armas por todos prédio, 
como uma medida temporária de prevenção do contágio dal doença. 
Infelizmente, esta decisão nos dificultou na localização dos escon- 
derijos das armas. Recolher essas munições tornou-se-nossa prin- 
Einal prioridade. 

Destrancar o depósito de armas. Como foi dito anteriormente, será 
extremamente dificil quardar toda a munição. No entanto, um con 
siderável estoque ainda estã guardado no depósito de armas do 
subsolo. Infelizmente, a pessoa em posse do cartão-chave usada 
ara acessar o depósito estã desaparecida, E não conseguimos 
ocalizar a chave, Um dos nossos geradores pifou durante a 
batalha e as trancas eletrônicas não estao funcionando em algumas 
dreas. Consertar a sala de força e proteger.as trancas se tornou 
nossa prioridade. Informante: David Ford 

Relatório de Operação - 27 de Setembro 

13:00, A barricada oeste Foi rompida e-foi iniciada a construção de 
uma nova. Nós abrigamos os feridos temporariamente na sala de 
apreensão do primeiro andas Mais doze pessoas ficaram feridas na 
batalha. Informante: David Ford 

Relatorio Adicional - Mais três pessoas foram mortas com o apare- 
cimento repentino de uma criatura ainda desconhecida. Essa cria” 
tura é identificada por pedaços de pele faltando e garras parecidas 
com navalhas. No entanto, sua caracteristica mais perceptivel E 
sua lingua, capaz de perfurar um tórax humano imediatamente, 
Tentamos nomear esta criatura de "Licker" (Lambedor), e agora 
estamos em processo de desenvolvimento de medidas defensivas 
para lidar com esta nova ameaça, Seu número e sua localização 
ainda são desconhecidos, 


11) Relatório de Operação 2 

28 de Setembro - 2:30 da madrugada: Os zumbis invadiram a sala 
de operação -e outra batalha começou. Perdemos mais quatro pes- 
essoas, incluindo a 
Nós falhamos na segurança do esconderijo das armas e a 
esperança por nossa sobrevivência continua diminuindo. Não vamos 
durar mais tanto tempo... Concordamas com um plano de escapar 
pelos esgotos. Há um caminho pelo subsolo da delegacia e vai até 
a maquinaria de depósito de lixo, Vamos poder chegar aos esgotos 
porla. O único problema é que não hã garantia de que não haja 
perigo-nos esgotos. Sabemos que nossas chances nos esgotos são 
poucas, mas qualquer coisa é melhor do que simplesmente esperar 
para morrer aqui. Para ganharmos tempo, trancamos a única porta 
que dã para o subsolo, que & localizada nos escritórios a leste, 
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Deixamos a chave escondida nos escritórios a neste, ja que & im- 
provável que alguma daquelas criaturas tenha inteligência para 

E demierá-da e destrancar a porta. Rezo para que esse relatorio 
seja Útil para quem encontrá-lo. Informante: Elliot Edward 


12) Bilhete para Leon 

Para Leon 5, Kennedy, 

Parabéns por seu ingresso no departamento de polícia de Raccoon. 
Todos nós estamos ansiosos em tê-lo como parte de nossa equipe E 
prometemos cuidar bem de você. Seja bem vindo a bordo! 

De todos os caras do R.P.D. 


13) Fax do Controlador do Esgoto 

Lista de usuario do Complexo e Conexão - Nas“primeiras e tercei- 
ras Quartas-Feiras do mes, Angelica Margaret, chefe da manuten- 
ção, usara as instalações. Esteja certo de reduzir o nivel de mis- 
turas no complexo ao ativar o ventilador, já que 0 equipamento 
que ela estara usando E suscetivel aos efeitos do vapor de água. 
No dia 28 de cada mês, o transportador guímico Don Weller usará 
as instalações. Os produtos químicos que ele estara transportando 
são extremamente voláteis, Extremo cuidado deve ser tomado du- 
rante o transporte, Nos dias & e l6-de cada mês, o chefe de poli- 
cia Brian Irons visitara o complexo para encontros frequentes que 
acontecem no laboratório. Na quarta Sexta-Feira de cada mes, 
Walliam Birkin usarã o complexo para conduzir um seminário de 
treinamento para o setor de Chicago da Umbrella Inc.. Como a 
probabilidade de um ataque ao Dr. Birkin será alta, tome todas as 
medidas concebiveis para proteger sua vida. Você sera informado 
sobre todos os outros visitantes de potencial e o horario em que 
precisarão vir. Guie esses individuos para seus destinos com segu- 
rança. Não esperamos nada, além do seu melhor. 

Charles Coleman, Chefe de Secretaria, Q6 da Umbrella 


l4)JManual de Segurança do Laboratório 

Medidas de segurança em caso de emergência - No caso de um 
vazamento de incontaável perigo biológico, todas as medidas de 
segurança serão tomadas no complexo subterrâneo de transporte, 
No caso de anormalidades serem detectadas durante o tráfego, 
todos os maferiais serao automaticamente transportados da zona 
de carregamento para o trem de alta velocidade. Até então, todos 
os materiais serão isolados e eliminados imediatamente, No caso 
de uma emetgeência de Classe 1, o trem inteiro sera liquidado sem 
demora. No caso do laboratório ficar contaminado, a rota mais 
usada ao nordeste, usada para transportar materiais para O com- 
plexo, sera designada como rota de uga de emergência. Essa rota 
garantirá passagem para um ponto próximo aos limites da cidade. 
A revelação de qualguer informação em relação às pesquisas con- 
duzidas aqui, ou da existência desse complexo, & extremamente 
proibida. lã que & uma prioridade manter confidenciais todas as 
pesquisas, acesso às rotas de fuga sera negado sob certas circun- 
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stancias atenuadas. 


15) Filme À 
Experimento em Humano Codinome G 
15/9 15:24 


16) Filme E 

Codigo de capinas T-103 
Dedivo ao metabolismo acelerado relativo à série DO anterior, este 
sujeito possui capacidades regenerativas exemplares, 

Dados de arquivo PH-KOL6, 


17) Relatório de Investigação do Gás P-Epsilon 

Esse relatório exige atenção imediata. O gas P-Epsilon provou-se 
capaz de incapacitar todas as B,0,W,s conhecidas; Ou seja, foi 
designada para uso de emergência em caso de fuga das B.D.W.s. O 
relatório baseado em dados coletados durante incidentes anteri- 
ores indicaram o potencial dos efeitos colaterais negativos. O 
P-Epsilon provou enfraquecer as funções celulares das B.O.W.s. 

No entanto, a exposição prolongada resultara na criação de anti- 
corpos adaptativos ao agente, Alem do mais, observou-se que 
algumas espécies absorvem o gas E-Epsilon como fonte de nu- 
trição, e usam as toxinas extraídas contra qualquer coisa que for 
uma ameaça. O uso do gás P-Epsilon deveria ser severamente limi- 
tado para casos extremos, apenas, Pedimos firmemente que as 
autoridades reavaliem o sistema de desenvolvimento do gás 
P-Epsilon. Gostariamos que essa reavaliação acontecesse imediata- 
mente. [20 Sala RAD / Equipe de Segurança) 


L8) Registro de Usuário 

Registro de usuário temporário para a Sala de Experimento. 
Nome de Usuário: "GUEST" [CONVIDADO] 

Senha: Menhuma 

Válido por 24 horas. 


19) Instruções para é Síntese do Antigeno do G-Virus 

G-Vaccine, co-denominada "DEVIL" - Quaisquer seres infectados 
pelo G-Virus.reproduzirão através da Aiii de um embrião 
dentro de outro ser vivo. À menos que seja rejeitado pelo hospe- 
deiro, o embrião iniciará um processo gradual de invasão celular, 
infectando as-células do hospedeiro a nivel molecular, como que 
reescrevendo seu DNA, Assim que a metamorfose estiver completa, 
o hospedeiro sera capaz de completar seu ciclo de auto- 
reprodução. A duração do processo variarã de caso para caso. Nos 
estágios anteriores de invasão celular, é possivel congelar D pro- 
gresso de metamorfose, atraves da administração do antigeno 
G-Vaccine, O seguinte procedimento detalha sua sintese, À criação 
da vacina exige a base da vacina, Ela pode ser preparada pelo 
ativador VAM, Primeiro, coloque o cartucho vazio no VAM e ative-o, 
Depois de alguns minutos, o processo estará completo e a base de 
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cor branca sera colocada automaticamente no cartucho. Então, 
confirme se a luz verde está ligada, retire o cartucho e prossiga 
para O próximo passo. Uma vez que a base da vacina foi pre- 
parada, coloque-a na maquina de sintese da vacina, localizada na 
sala experimental, nivel P-4, À maquina & completamente 
mecanizada e apenas exige que o usuário aperte a sequência de 
botões para iniciar. À partir disso, O programa funcionara auto- 
maticamente e a sintese estará completa dentro de, aproximada- 
mente, 10 segundos. Como a sintese do DEVIL é um processo de 
extrema cautela, a sua qualidade pode variar com pequenos 
choques ou mudanças na temperatura. Manuseá-la com cuidado é 
uma exigência, para obter os resultados apropriados. 


20) Diário de Chris 
E de Agosto - Eu falei de novo com o chefe hoje; mas ele se recusa 
a me ouvir. Eu tenho certeza de que a Umbrella conduziu a pes- 
quisa do T-Virus naquela mansão. Qualquer-.um que se contamina 
vira zumbi. Mas a mansão inteira explodiu, junto com qualquer 
evidência culposa. Como a Umbrella emprega muita gente na 
cidade, ninguem quer falar sobre o incidente. Parece que estamos 
ficando sem esco 

7 de Agosto - Estamos recebendo varios avisos de criaturas esc 
tranhas aparecendo em locais diferentes pela cidade, Deve ser 
coisa da Umbrella. 
Z4 de Agosto - Com a ajuda de Jill e Barry, eu finalmente obtive 
informação sobre este caso. A-Umbrella começou a pesquisa do 
novo G-Virus, uma variação do original T-Virus. Eles ja não Fiz- 
eram estragos o bastante? Conversamos seriamente sobre o as- 
sunto e decidimos ir para a Sede principal da Umbrella, ma Europa. 
Não vou contar para minha irmã sobre esta viagem, pois, se fizer 
isso, poderei coloca-la em perigo. Me perdoe, Claire. é 


21) Um Novo Rosto da Antemão 


22) RELATÓRIO DE INVESTIGAÇÃO INTERNA DA 

POLICIA FEDERAL 

*Recebido como-Fax na sala dos 5.T.A.R.5. em 

29 de setembro. 

&r. Chris Redfield; Dep. de Policia de Raccoon, 

Divisão 5.T.A.R,5. 

Atendendo-a seu pedido, conduzimos nossa investi + 

gação interna e descobrimos as seguintes informações: . 
1) Em relação ao G-Virus, atualmente em desenvolvimento pela 
UmbreHaiInc.. Até agora, não é confirmado que o G-Virus sequer 
exista. Estamos continuando com a investigação, 

2) Em Felação ao 5&r. Brian Irons, chefe do Dep. de Polícia de Rac- 
cogn. O Sr. Irons vem recebendo uma grande soma de fundos de 
suborno da Umbrella Inc, durante os últimos cinco anos, Aparente- 
mente, ele estava envolvido no cobertura do caso do laboratório 
na mansão, assim como em outros incidentes em que a Umbrella 
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15) Filme À 
Experimento em Humano Codinome G 
15/9 15:24 


16) Filme E 

Codigo de capinas T-103 
Dedivo ao metabolismo acelerado relativo à série DO anterior, este 
sujeito possui capacidades regenerativas exemplares, 

Dados de arquivo PH-KOL6, 


17) Relatório de Investigação do Gás P-Epsilon 

Esse relatório exige atenção imediata. O gas P-Epsilon provou-se 
capaz de incapacitar todas as B,0,W,s conhecidas; Ou seja, foi 
designada para uso de emergência em caso de fuga das B.D.W.s. O 
relatório baseado em dados coletados durante incidentes anteri- 
ores indicaram o potencial dos efeitos colaterais negativos. O 
P-Epsilon provou enfraquecer as funções celulares das B.O.W.s. 

No entanto, a exposição prolongada resultara na criação de anti- 
corpos adaptativos ao agente, Alem do mais, observou-se que 
algumas espécies absorvem o gas E-Epsilon como fonte de nu- 
trição, e usam as toxinas extraídas contra qualquer coisa que for 
uma ameaça. O uso do gás P-Epsilon deveria ser severamente limi- 
tado para casos extremos, apenas, Pedimos firmemente que as 
autoridades reavaliem o sistema de desenvolvimento do gás 
P-Epsilon. Gostariamos que essa reavaliação acontecesse imediata- 
mente. [20 Sala RAD / Equipe de Segurança) 


L8) Registro de Usuário 

Registro de usuário temporário para a Sala de Experimento. 
Nome de Usuário: "GUEST" [CONVIDADO] 

Senha: Menhuma 

Válido por 24 horas. 


19) Instruções para é Síntese do Antigeno do G-Virus 

G-Vaccine, co-denominada "DEVIL" - Quaisquer seres infectados 
pelo G-Virus.reproduzirão através da Aiii de um embrião 
dentro de outro ser vivo. À menos que seja rejeitado pelo hospe- 
deiro, o embrião iniciará um processo gradual de invasão celular, 
infectando as-células do hospedeiro a nivel molecular, como que 
reescrevendo seu DNA, Assim que a metamorfose estiver completa, 
o hospedeiro sera capaz de completar seu ciclo de auto- 
reprodução. A duração do processo variarã de caso para caso. Nos 
estágios anteriores de invasão celular, é possivel congelar D pro- 
gresso de metamorfose, atraves da administração do antigeno 
G-Vaccine, O seguinte procedimento detalha sua sintese, À criação 
da vacina exige a base da vacina, Ela pode ser preparada pelo 
ativador VAM, Primeiro, coloque o cartucho vazio no VAM e ative-o, 
Depois de alguns minutos, o processo estará completo e a base de 
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cor branca sera colocada automaticamente no cartucho. Então, 
confirme se a luz verde está ligada, retire o cartucho e prossiga 
para O próximo passo. Uma vez que a base da vacina foi pre- 
parada, coloque-a na maquina de sintese da vacina, localizada na 
sala experimental, nivel P-4, À maquina & completamente 
mecanizada e apenas exige que o usuário aperte a sequência de 
botões para iniciar. À partir disso, O programa funcionara auto- 
maticamente e a sintese estará completa dentro de, aproximada- 
mente, 10 segundos. Como a sintese do DEVIL é um processo de 
extrema cautela, a sua qualidade pode variar com pequenos 
choques ou mudanças na temperatura. Manuseá-la com cuidado é 
uma exigência, para obter os resultados apropriados. 


20) Diário de Chris 
E de Agosto - Eu falei de novo com o chefe hoje; mas ele se recusa 
a me ouvir. Eu tenho certeza de que a Umbrella conduziu a pes- 
quisa do T-Virus naquela mansão. Qualquer-.um que se contamina 
vira zumbi. Mas a mansão inteira explodiu, junto com qualquer 
evidência culposa. Como a Umbrella emprega muita gente na 
cidade, ninguem quer falar sobre o incidente. Parece que estamos 
ficando sem esco 

7 de Agosto - Estamos recebendo varios avisos de criaturas esc 
tranhas aparecendo em locais diferentes pela cidade, Deve ser 
coisa da Umbrella. 
Z4 de Agosto - Com a ajuda de Jill e Barry, eu finalmente obtive 
informação sobre este caso. A-Umbrella começou a pesquisa do 
novo G-Virus, uma variação do original T-Virus. Eles ja não Fiz- 
eram estragos o bastante? Conversamos seriamente sobre o as- 
sunto e decidimos ir para a Sede principal da Umbrella, ma Europa. 
Não vou contar para minha irmã sobre esta viagem, pois, se fizer 
isso, poderei coloca-la em perigo. Me perdoe, Claire. é 


21) Um Novo Rosto da Antemão 


22) RELATÓRIO DE INVESTIGAÇÃO INTERNA DA 

POLICIA FEDERAL 

*Recebido como-Fax na sala dos 5.T.A.R.5. em 

29 de setembro. 

&r. Chris Redfield; Dep. de Policia de Raccoon, 

Divisão 5.T.A.R,5. 

Atendendo-a seu pedido, conduzimos nossa investi + 

gação interna e descobrimos as seguintes informações: . 
1) Em relação ao G-Virus, atualmente em desenvolvimento pela 
UmbreHaiInc.. Até agora, não é confirmado que o G-Virus sequer 
exista. Estamos continuando com a investigação, 

2) Em Felação ao 5&r. Brian Irons, chefe do Dep. de Polícia de Rac- 
cogn. O Sr. Irons vem recebendo uma grande soma de fundos de 
suborno da Umbrella Inc, durante os últimos cinco anos, Aparente- 
mente, ele estava envolvido no cobertura do caso do laboratório 
na mansão, assim como em outros incidentes em que a Umbrella 
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parece ter envolvimento direto. O Sr. Irons foi preso sob duas 
acusações de suspeita de estupro, durante seus anos de estudante 
universitário. Foi submetido a avaliação psiquiátrica, por resultado 
de sua pena, mas foi solto, devido a evidências circunstâncias, 
assim como por seu fenomenal desempenho acadêmico. Como tal, 
extremo cuidado é recomendado ao lidar com ele, 

Jack Hamilton, Chefe da seção de Investigações Internas 
Departamento de Polícia Federal dos Estados Unidos 


Fesident Evil 3: Nemesis 


1) Diário de Jill 

7 de Agosto - Duas semanas se passaram desde aquele dia. Minhas 
Feridas estão curadas. mas não consigo esquecer. Para a maioria 
das pessoas, é só história agora. Mas para mim, toda vez que 
Fecho meus olhos, tudo volta claramente; Zumbis comendo a carne 
de pessoas e 05 gritos de meus colegas de equipe morrendo. Não, 
as feridas em meu coração não estão curadas ainda... 

13 de Agosto - Chris tem causado muitos problemas recentemente 
Qual e o problema dele? Ele mal-fala com os outros membros da 
policia e esta constantemente irritado. Outro dia, ele deu um soco 
em Elran, o rapaz do Departamento de Homicídios, apenas por ter 
acidentalmente sujado o rosto de-Chris com cafe. Eu imediata- 
mente impedi Chris. mas quando ele me viu, apenas piscou para 
mim e se afastou. Fico imaginando o que aconteceu com ele... 

15 de Agesto, Meia-noite = Chris, que estã de licença para umas 
“Férias”, me chamou para visitá-lo em seu apartamento. Assim que 
pisei na sala, ele me mostrou uns pedaços de papeis. Eles faziam 
parte de um relatório de pesquisa a intitulado simplesmente 
como "6", Então, Chris me disse que o pesadelo ainda continua” 
Ele continuou e disse “não acabou ainda . Desde aquele dia, ele 
vem lutando sozinho sem descanso, até mesmo sem me contar. 

24 de Agesto - Chris deixou a cidade hoje e foi para a Europa. 
Barry me contou que ele mandaria sua familia para o Canada e 
então iria atras de Chris. Eu decidi permanecer em Raccoon por 
enquanto, porque sei que o complexo de pesquisa nesta cidade 
serã importante para o caso todo. Daqui um mês, aproximada- 
mente, eu vou me reunir com eles em algum lugar da Europa. Sera 
quando minha verdadeira batalha começara... 


2) Fax da Loja de Armas Kendo 
hosirapazes dos S.T.A.R.5., 
Tenho boas noticias para Vocês Pr meu irmão Joe. Ele terminou o 


novo revolver para uso oficial. E o MIZF Especial para os 
S.T.A.R.5., mas ele chama de ” Ertadlaç Edge”. E a arma mais 
equilibrada dentre as armas padrão da Kendo. Joe disse que se 
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você errar alvos com ela, você deveria levar um mordedor no lugar 
de uma arma no seu coldre. Elas serão enviadas junto com a docu- 
mentação necessária. Tenho certeza que vocês ficarão surpresos 
quando virem que partes excelentes Foram usadas na MS2F, Sei que 
irão querer agradecer as boas pessoas que a desenvolveu. 
Atenciosamente, Robert Kendo (Loja de Armas Kendo] 


3) Relatório de Marvin 

Relatório, 24 de Setembro - Ha relatos de ter entrado um ladrão 
no prédio municipal antes do amanhecer, O relógio decorado por 
jóias do portão principal Foi danificado. Duas das Pla ia que 
faziam parte do relógio estão faltando. Devido a falta policiais 
disponiveis neste momento, não tive outra escolhaa não ser sus- 
pender a investigação deste caso. Assinado, Marvin Branagh 
Relatório, 26 de Setembro - Com base no laudo da autópsia do 
dono de um restaurante de 42 anos, eu descobri que ele estava 
com uma das jóias desaparecidas, Aparentemente, ele se abrigara 
no departamento de polícia lã pelas 10h daímanhã, onde Foi ba- 
leado atê a morte dez minutos depois de ter apresentado os sin- 
tomas. lã que a cidade esta atualmente sob lei marcial, fomos 
forçados a suspender o caso. À partir de agora, manteremos a jóia 
como evidência. Assinado, Marvin Branagh 


4) Relato de David 

Minha sanidade esta no fim... Minda-não posso acreditar que isso 
estã acontecendo, Perdemos outro homem ontem, Meyer; um de 
nossos melhores atiradores. Ele me viu em pânico quando fomos 
cercados por zumbis, mas voltou para me salvar. Mas quando 
chegou a ia de pagar o favor, eu fugi. Eu ainda posso ouvi-lo 
gritando meu nome, dinda posso ouvir os gritos vindos de trás. O 
som de sua carne sendo afrancada de seus 05505. Eu estava com 
medo... apavorado... Hojeje dia 27. À luta para sobreviver conti- 
nua. Eu afastei vários zumbis que conseguiram entrar pelas barri- 
cadas, Agora estou espantando o frio com whisky, descarregando 
minha Mossberg em gualguer morto-vivo. Esta espingarda se 
tornou uma amiga intima para mim. Ja fiz muitos zumbis virarem 
adubo com ela.Perdemos doze homens atê ontem. Dagui tçês horas, 
vamos discutir sobre coisas triviais na sala de reuniões. É uma 
total perda de-tempo. Quando eu terminar esta garrafa, minha 
velha amiga Mossberg transformará um último corpo em adubo. 
Enfim, paz. Mal posso esperar... 


5) Ordens Escritas aos Supervisores 
Requisitos da Missão: Bravo 16 


Obter e assegurar amostra de toda informação referente a este 
caso. Observar e gravar dados de combate da U.B.C,5.. 

Destruir todas as evidências, incluindo o complexo medico que tem 
os dados de tratamento médico. 

Verificar as habilidades da cobaia para realizar a missão. Assim 
que sua missão estiver completa, evacue a area, 
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Lembre-se de que você não pode ajudar ninguem que não seja 
supervisor, nem trazer nada de volta que possa ser rastreado 
quanto ao local de origem, 


6) Diário do Mercenário 

1º de Setembro - Depois de seis meses de treinamento intensivo, 
as formas do meu corpo voltaram. Eu era um bom soldado, mas 
ordenaram minha execução sem dar qualquer motivo. Fultorturado 
e forçado a dar uma confissão falsa. Mas na manha de minha ex- 
ecução, um milagre aconteceu. à companhia me ajudou; dando um 
novo começo à minha vida. 

15 de Setembro - Minhas Ferias curtas acabaram e voltei ao eso 
eritório do QG. Parece que minha unidade da UBCS Fora chamada 
em ação. A Umbrella mantém sua própria unidade paramilitar para 
conter terrorismo associado e sequestro de pessoas importantes. 
Além disso, eles tem soldados especializados em resolver proble- 
mas causados por produtos ilegais. Atualmente /sou um membro 
deste último. 

28 de Getembro - Jã amanheceu, mas ainda estamos trabalhando 
neste pesadelo. Não ha mantimentos de nenhum tipo aqui. Os 
mortos-vivos andam pelas ruas se alimentando de carne dos vivos. 
Se me dessem a escolha novamente, eu preferiria ter sido ex- 
ecutado. 4 Fila da morte era um asilo-paradisiaco em comparação a 
este lugar. Decidi eu mesmo puxar o gatilho, na esperança de que 
meu cadaver não volte à vida. 


7) Diário de Bolso do Mercenário 

26 de Setembro - Faz apenas tres horas desde que a missão 
começou, mas a equipe se resume a mim e ao Campbell, O número 
de zumbis & muito maior do que esperávamos, Não hã mais esper- 
anças para esta cidade. Jã tomamos a vacina contra O virus, mas 
não tenho certeza se vai funcionar. Não sei se vou sobreviver... 
27 de Setembro - Conseguimos chegar na torre do relógio. Num 
ato de desespero, nos. roubamos as armas de alguns membros feri- 
dos e usamos os civis sobreviventes como isca. Fomos ensinados a 
fazer isto para sobreviver no campo de batalha, mas nunca gostei 
disso. No entanto, uma garota apareceu na torre do relógio antes 
de'mim. Ela-e uma das sobreviventes, Ela parece tanto minha irma 
antes de ela ter morrido de fome... 

Z& de Setembro - Eu quero sair daqui o quanto antes, mas a 
garota não. O pai dela insistiu que não sairia da cidade, Onde sua 
amada esposa descansa em paz. Eu realmente queria salvar a 
garota, mas o Campbell disse, “50 me importo com nossas vidas”. 
Era assim que eu me sentia antes, mas agora... À torre do relógio 
setornou um lugar perigoso e não quero cometer mais erros... 


8) Relatório do Supervisor 

A resistência das cobaias contaminadas é realmente incrivel, 
Mesmo levando tiros em pontos vitais, eles as vezes sobrevivem 
por vários dias sem cuidar do ferimento. No entanto, depois de 
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exposição prolongada ao virus, o nivel de inteligência das cobaias 
decai ao de um inseto. Apesar da idéia de reviver os mortos pare- 
cer repugnante, o virus ainda pode ser útil, Se injetarmos o virus 
em nossas B.O.W.s e liberá-las, elas retornariam às suas unidades 
e então se tornariam zumbis. Este plano pode dar certo para nós 
no futuro. Em certas dreas, O virus parece ter causado a mutação 
de animais e plantas. Pode ser dificil, mas dariam uma ótima 
amostra para o desenvolvimento de armas biológicas. Quyi falar de 
um crocodilo gigante, mas 50 encontrei uma criatura gigante se 
locomovendo no subsolo. Eu nem quero imaginar que criatura 
originou aquele monstro, Eu encontrei o Nemesis. Se-eu não 
soubesse dele, teria sido contaminado e ja teria me tornado um 
deles agora. Se ele ainda estiver andando pela cidade, é porque 
sua missão ainda não acabou, Os membros dosS,T.A.R.5, devem 
ser bem fortes, já que sobreviveram até agora. Porém, eles não 
poderão aguentar para sempre. 


9) Instruções de Operação 

Ordem para a equipe Echo da U.B,C,5,: Livrar o centro da cidade 
da infestação e então evacuar os civis restantes para a torre do 
relógio. Entre os civis, lembre-se de dar prioridade aos empresa- 
dos das filiais da Umbrella. Lembre-se de ficar alerta, porque os 
infectados têm um alto nivel de resistência e atacarão sem hesitar. 
Procedimentos de Evacuação: Assim que a missão estiver completa, 
ou quando se tornar impossivel de realizar, evacuar imediata- 
mente. Enviaremos um helicóptero que estará esperando nas 
redondezas para o patio em frente à Torre do Relógio. Quando 
estiver pronto para evacuar, toque o sino da torre do relógio para 
avisar o helicóptero. 


10) Diário do Administrador 


25 de Abril - Hoje é o meú aniversário de 30 anos. Fui transferido 
hoje para este complexo. Estou muito Feliz, porque o ambiente de 
trabalho é muito diferente da vida na universidade. 

14 de Maio - Enquanto verificava a sala de tratamento, 2 porta 
bateu e eu fiquei trancado lã dentro. Não consegui sair durante 
uma hora. Acho que mesmo tendo o cartão-chave, é inútil quando 
você esta trancado lã dentro. 

7 de Junho =“As cobaias que tivemos que eliminar estão crescendo, 
O sistema;não esta funcionando direito. À equipe do laboratório 
pa Ca RD minhas opiniões e estou ficando extremamente frus- 
trado. 

16 de Julho < Não conseguimos nos livrar de tados os corpos, e a 
qualidade do remédio liquido não esta boa o suficiente também... 
29 de Julho - Apesar da função do sistema ter decaido, o número 
de corpos que temos que eliminar, não. O nivel de infecção aumen- 
tou e os anticorpos que estamos usando não são mais páreo para a 
nova mutação do virus. Alguns trabalhadores foram infectados pela 
doença. Eu continuei trabalhando, mas sempre mantenho uma arma 
comigo. Devo lembrar de guardar uma bala para mim, Eu quero 
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chorar. Não quero morrer aqui. Eu juro que vou perder a cabeça de 
imaginar quão dolorosa a morte sera... 


11) Manual de Instruções Médicas 

Douglas Rover, Serviço Medico da Umbrella 

Divisão da América do Norte 

Para ativar o sintetizador para cultivar a vacina, favor seguir o 
procedimento: 

Forneça energia suficiente para o sistema. 

Insira o recipiente-base no dispositivo. 

Quando o aparelho estiver pronto, você pode começar & misturar a 
base da vacina. Para misturar a vacina, você precisara Controlar os 
cinco níveis. Isto fara os dois medidores aumentarem e diminu- 
irem. Se você ajustar os dois medidores de modo que parem no 
meio, a base da vacina sera, então, produzida automaticamente, 


12) Manual de Segurança 

Segurança da Usina - Como este local & um complexo sob o dis- 
Ffarce de uma Fabrica abandonada, civis entrarão aqui es vezes. Se 
isto acontecer, não hesite em atirar neles. Se eles se renderem, 
prenda-os e os transfira para o laboratório como cobaias. Você 
serã recompensado, 

Manutenção do Dispesitivo - A usina inteira e controlada por um 
sistema de prevenção a epidemia, Quando é detectada uma con- 
taminação ma sala de tratamento qu-na piscina de espécimes de- 
compostos, a usina serã automaticamente trancada para isola- 
mento. Neste caso, você deve Seguir o manual para destranca-la. 
Ge 2 contaminação estiver acima do limite, o sistema inteiro tra- 
vara. Então, você deverá permanecer na usina é esperar por 
ordens subsequentes, Aqueles que deixarem o complexo sem per- 
missão sofrerão extremas conseguências. 


13) Manual do Incinerador 

A usina de incineração é um dos complexos que queima os itens 
dispensáveis que são mandados do laboratório. O incinerador 
queima o material usado que não pode ser decomposto na sala de 
tratamento. Ele também fornece eletricidade ao complexo por um 
gerador de eletricidade termal, Parte da eletricidade esta arma- 
zenada na grande bateria instalada na drea subterrânea do come 
plexo. A eletricidade é usada como uma fonte auxiliar de força. O 
circuito auxiliar de força sera ativado assim que as três “unidades 
do circuito auxiliar" forem corretamente colocadas em seus luga- 
res. Mo caso dos circuitos não estarem conectados automatica- 
mente-uma pessoa pode conectaá-los manualmente para ativar O 
sistema. 


14) Fax do Quartel General 
Atenção. O projeto Raccoon City Foi abandonado. Mossa manobra 


política no senado para atrasar 05 planos deles se tornou dispen- 
sável agora. Todos os supervisores devem evacuar imediatamente. 


WWW .-RESIDENTEVILDATABASE COM 


FILES/ARQUIVOS 


O Exercito Americano vai executar seu plano amanha de manhã, À 
cidade com certeza sera apagada ao clarear do dia. 


15) Guia da Cidade 

Os Caminhos de Nossa Cidade 

Queridos cidadãos, 

Graças ao gentil e generoso pessoal da Umbrella Inc., esta é uma 
cidade pacífica e amigavel, Às vastas doações da Umbrella Inc. 
foram usadas para trabalho social, construções de predios públicos 
e para ajudar a manter a paz entre a população. Em 1952, Foi meu 
quinto ano como prefeito de nossa bela cidade. Foi então que 
atraves de muitas doações e trabalho duro que nossa cidade foi 
capaz de reconstruir o predio municipal e criar um hospital de alto 
nivel. Em honra a estas realizações, fui premiado com uma grande 
estátua naquele mesmo ano, À estátua se encontra no prédio mu- 
nicipal, Cheguei nesta cidade como engenheiro ha mais de 35 anos 
atras. Fiz contribuições aos sistemas de eletricidade e à instalação 
do bonde, Eu pretendo dar prosseguimento a tradição desta ótima 
cidade e devotarei minha vida à sua prosperidade, 

Michael Warren, Prefeito de Raccoon. 


16) Relatório do Repórter 

Finalmente descobri a prova que precisava para provar que a “Do- 
ença Canibal” esta realmente acontecendo nesta cidade, Um ho- 
mem literalmente estava devorando pessoas ate a morte, Ele pare- 
cia um animal selvagem arrancando carne nova, Foi tão nojento. 
Duvi rumores de gue muitas pessoas tambem estão sofrendo desta 
doença agora. No entanto, as causas da doença ainda não são con- 
hecidas. Sera que esta doença é outro misterio da atualidade? Eu 
terei que investigar... Eles colocaram a cidade de Raccoon sob lei 
marcial por causa da doença tanibal, Eu perdi contato com a mídia 
de fora da cidade, mas não vou fechar meus olhos e nem fugir. 
Tenho um dever com as pessoas e com minha profissão. Não acho 
que a doença tenha se espalhado pelo pais todo ainda. Acredito 

ue esta cidade seja a chave de sua criação e de sua cura. Na ver- 
ade, tenho certeza disso. O exercito colocou bloqueios por toda a 
cidade para evitar-que as pessoas fujam e espalhem a doença. À 
maioria dos-cidadãos ou morreram ou entraram em contato com & 
doença. Sei que cólocar a cidade em quarentena foi a decisão 
certa, mas não posso evitar de sentir pena por mim mesmo. Se eu 
For infectado ou devorado, não importa, Meu destino ja esta 
selado. Tudo o que me sobrou Foi meu jornalismo. Não desistirei 
até resolver o mistério desta doença mortal, Acabei de descobrir 
que a doença não se espalha pelo ar, mas por outros meias, 


17) Bilhete do Mecânico , 
Eu sei que voce esta intimidado com seu novo Emprego, Revin, 
então me deixe te dizer como ter certeza de que Você e 05 trens 


se deem bem. Veja, estes vagões foram feitos em 1968, e Foram 
importados da Europa. Às vezes eles ficam fracos, mas ainda Fun- 
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Eionam, porque são simples, teimosas e fortes. Nos sempre po 
demos depender delas. Se elas estiverem em um dia ruim ou com 
problemas no funcionamento, você precisara dar uma boa olhada 
nos circuitos para ver se hã algum problema. Assim que descobrir 
o que estã errado, conseguira consertar com facilidade. Tenho 
certeza que você sera capaz de evitar aquelas pequenas falhas 
chatas se verificar as partes todos os dias. Estes trens velhos com 
certeza terão problemas se você não se lembrar de verifica-los. 
Apenas lembre-se de que se precisar trocar alguma coisa; tem que 
escolher uma parte que sirva bem. Quando digo servir bem, sig 
nifica que mesmo não encontrando outra parte original, & melhor 
encontrar alguma que funcione bem o bastante. Com relação ao 
cuidado com o óleo, você deve sempre preparar um olho de boz 
qualidade para estes trens. Nunca se esqueça, Kevin, que um 
homem pode trair outro, mas uma máquina, não. 


18) Relatório do Gerente 

Antes de iniciar em seu novo cargo, por favor,-deixe-me lhe dar 
algumas recomendações. Alguns dos remédios no estoque são ins- 
taveis e a qualidade deles irá deteriorar sob mudança de tempera- 
tura ou umidade. Para isso, você deve se lembrar de manter a 
temperatura de sempre no bad dad Voce devera verificar isso 
todos os dias. Apesar de o computador verificar isso pontual- 
mente, uma máquina não é per eita. Tente se lembrar que uma 
maquina nada mais & do que um instrumento usado pelas pessoas. 
Você deve verificar todas as pessoas que entram e saem do es- 
toque, Lã tem muitas drogas pêrigosas armazenadas, e se alguma 
delas desaparecer, você terá um problema serio em suas mãos. À 
porta do estoque estã sempre trancada, mas quando For deixar 
alguém entrar, precisará verificar se elas têm os documentos delas 
em mãos. E acima de qualquer coisa, lembre-se que, se encontrar 
algo suspeito, contate seu chefe imediatamente. Se VOCÊ Esquecer 
sua senha para trancar a porta, tente se lembrar de que & uma 
palavra familiar a todo mundo, Não se esqueça que toda vez que 
um novo produto for enviado, a senha sera atualizada de novo. 
Você pode sempre inserir a senha no terminal do computador. 


19) Fax Comercial 

Folha de Pedido O remédio liquido chamado VT-J98 e necessario 
para o cuktivo do virus tipo NE-T. Portanto, precisaremos de quan- 
tidades adicionais dele, 

Sexto Laboratorio U.E, 


20) Diário do Diretor do Hospital . 

10 de Getembro - Estes pacientes sofrem de gangrena e congestão 
do sangue. Por isso suas mentes se deterioram lentamente. No 
Fim, mao ha mais nada em suas mentes. Quando isto acontece, até 
a merte por misericórdia parece sem sentido, Afinal, eles já estão 
mortos... Esta doença é diferente de tudo que já testemunhei, 
Assim que a mente se vai, eles se transformam em monstros fam- 
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mintos por carne e agem como animais selvagens com um desejo 
ardente por sangue, 

18 de Setembro - Qutro paciente Foi trazido para o hospital, Ele 
estã mostrando sintomas dos primeiros estágios da doença, Mas... 
Eu não consegui dormir ainda nestes últimos dias. Eu me recuso a 
deixar estes pacientes se tornarem “zumbis”. Eu não sou um civil 
qualquer. Eu sou um médico. Mesmo se eu morrer, meus quadros 
clínicos contribuirão para a descoberta de uma cura. 

26 de Setembro - Perdemos a maioria dos médicos e da equipe 
durante a batalha contra os pacientes “zumbis”, E impossivel 
manter o hospital nestas condições, E eu sei que tarde demais 
para mim. Estou começando a sentir a mesma coceira & a mesma 
fome que todos os pacientes sentiam. E tarde demais para mim... 


21) Último Bilhete de Dario 

Não posso evitar pensar se alguém irá ler estas palavras, mas es- 
creve-las me ajudará a manter minha sanidade e mais nada. De- 
pois que me tornei uma refeição para estes monstros mortos-vivos, 
os soldados serão responsáveis por selar o escárnio da cidade 
depois de descobrirem meu corpo? Então &iassim que vai acabar? 
Eu não quero morrer. Simplesmente não estou pronto... Minha 
esposa, filha, mãe... Minha familia toda Foi morta. Mas nada disso 
importa mais. Agora, minha vida & a Unica coisa importante. E 
tudo o que importa. Eu nunca imagineiíque 0 meu fim seria assim. 
Eu deixarei tanto por fazer. Mais doque me tornar um vendedor, 
eu deveria ter tentado ser novelista. E o que eu sempre quis, mas 
minha mãe apenas dizia que eu tinha um longo caminho pela 
frente. Por que eu sempre a “ouvi? Mas este parece ser o fim do 
-Vaduddo Dario Rosso, extraordinario novelista. Interrompido antes 
E SEU BUBE 


22) Foto À 
Os policiais estão avançando. 


Esta datada de 27 de Setembro, 


23) Foto E 

Uma foto de um -zumbi tirada 
bem de perto, Diz “FURO DE 
REPORTAGEM!” no verso. 


24) Foto E 


& polícia For destruida, 


25) Foto D 
Os zumbis estão caminhando. 


Diz "Os efeitos do T-Virus" no 


Z6) Foto E 
Os zumbis estão atacando. 
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27) Cartão Postal da Torre do Relógio 
Um cartão postal com a figura da Torre do Relógio. 
à seguinte explicação esta impressa no verso: Um 


ponto de referência: Torre do Relógio Saint Michael”. 


28) Cartão Postal com Figura de Arte 

Uma imagem de, relógios antigos. O seguinte verso 
estã impresso: “Dê sua alma à deusa, Junte suas 
mãos para rezar diante dela,” 


29) Arquivo de Foto Confidencial 

Em minha opinião, sinto que e cedo demais para 
usa-la, a “Espada de Paracelsus” em combate 
real, Contudo, para adquirir o G-Virus que a 
Umbrella desenvolveu, seria de grande ajuda pa” 
ra nos. O poder do “Canhão de Raio” & satisfato- 
rio, mas favor notar que ele ainda esta tendo 
alguns problemas. 

Franklin Hart, Coronel da Divisão de Tecnologia 


Resident Evil CODE: Veronica. 
1 ltom ao 4 

1) Memorando de Alexander .. 

Meu pai, Edward, descobriu o-virus-mãe juntamente com o Lorde 
Spencer, que também era um aristocrata. Eles o estudaram com o 

et de uso militar. Eventualmente, seus estudos tomaram 
forma. Eles nomearam a variação do virus-mãe de “T-Virus”. 

Para camuflar a pesquisa, eles fundaram a Produtos Quimicos Um- 
brella Inc.. Eu me especializei em biogenática e estive envolvido 
em um projeto confidencial, apoiando a pesquisa do meu pai, Con- 
tudo, minha pesquisa passou por uma fase dificil, e meu pai fale- 
ceu no meio do projeto. Estamos, agora, numa grande desvanta- 
gem em relação aos outros pesquisadores, ja que hã uma grande 
competição no Campo da pesquisa do T-Virus. na desgracei o hon- 
rado nome da familia Ashford, que nossa grande antepassada, 
Veronica, Ffundou- Se nada for feito, a Leelia sera tomada por 
Spencer. Eu tenho que acelerar o projeto ao máximo, sem ser 

escoberto por Spencer. Depois de muito pensar, decidi fundar uma 
ampla e avançada base de pesquisas. Ficara situada no terminal de 
transporte-que eu criei, usando a mina abandonada na Antartida. 
Dentro-da base, eu terei uma residência. Será igual ao design da 
mansão, o legado do falecido Trevor. Poderei me lembrar de 
minhas belas memórias la... Por segurança, este projeto confiden- 
cial terá um codinome. O mesmo nome da bela antecessora da 
Família Ashford, "Veronica", Estou seguro de que o resultado de 
minha pesquisa serã tão glorioso quanto seu nome, e que a honra 
será recuperada para a familia Ashford mais uma vez. 
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2) Relatório do Código: Veronica 

Após muitos anos de pesquisa, Finalmente identifiquei o elemento 
hereditário que prove a inteligência do homem, Consegui até mes- 
mo manipular o absoluto valor da inteligência artificial. Então, 
testei o gene de nossa grande antepassada, manipulei seus ele- 
mentos, e implantei num óvulo não-fertilizado de uma mãe substi- 
tuta, O que eu não esperava é que dois gêmeos, um garoto e uma 
garota, fossem nascer. O garoto tinha uma inteligência fora do 
normal, mas não tão alta para ser considerado um gênioc No en- 
tanto, a garota tem uma incomparável inteligência que facilmente 
permite classifica-la como gênio. Ela era exatamente o que eu 
sempre procurei, o renascimento de nossa grande antecessora. Eu 
ja escolhi seus nomes: o nome da garota, Alexia e q home do 
garoto, Alfred, Estou certo de que Alexia elevara o mome da fami- 
lia Ashford à extrema glória. [Alexander Ashford] 


3) Relatório de Segurança 

O segredo mais importante da Familia Ashford esta guardado neste 
laboratório. Como precaução de segurança, eu instalei um disposi- 
tivo de autodestruição na sala de Ep nd e coloquei o codigo de 
ativação dentro do computador. Quando acionado, todas as travas 
das portas serão abertas para dar facil acesso às rotas de fuga. 
Usando o elevador que liga diretamente com o hangar, é possivel 
Fugir do laboratório facilmente.-Por favor, lembre-se de que eu 
usei o nome de minha bela ancestral para o codigo de ativação. 
Glória aos Ashfords, [Alexander Ashford) 


4) Carta de Confissão 


Alexia, minha irmã, é um gênio e possui incomparável beleza. Ela 
é tudo para mim, Eu enfrentaria qualquer obstaculo e estaria dis- 
posto a arriscar minha vida pela dela. Por Alexia, eu devo restau- 
rar a gloriosa família Ashford, que decaiu durante a era de meu 
pai, Alexander. Juntos, vamos restituir o nome da nossa família, 
Assim que conseguirmos, vou construir um palácio, onde apenas 
nobres poderão se reunir. Não posso permitir que a ralê veja mi- 
nha querida Alexia, por quem minha vida é dedicada. Ela reina o 
mundo como uma rainha, comigo como seu servo. Esse É meu 50 
nho, e como-ijsso seria belo. Essas proezas serão a prova de meu 
amor por Alexia, Essa é a razão de minha existência. Todas as ou- 
tras pessoas são insignificantes, e devem se prostrar diante de 
Alexia e de mim. Devotado à minha amada Alexia, (Alfred Ashford) 


5) Diário de Alfred 
30 de Janeiro - Hã uma porta trancada no corredor localizado na 


base da Antártida. Não sei o que esta escondido lã, mas não sei 
come entrar. Eu posso usar as três joias que cada um de nossos 
três membros usa como prova de sermos descendentes legitimos da 
Família Ashford. O único problema & que eu não sei como vou 
pegar a jóia do meu pai. 

17 de Fevereiro - Finalmente consegui entrar na sala trancada. 
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Nunca podia imaginar que um segredo tão insano existisse, em re- 
lação ao meu nascimento e de Alexia... Odeio meu pai. Aquele idi- 
ota, Alexander... Agora & óbvio que fomos simplesmente criados 
numa tentativa de cobrir o erro estúpido de meu pai. Nunca pode- 
rei confiar nele de novo. Devo recuperar a glória da familia Ash- 
Ford com minha irmã. Não tenho nada a temer, enquanto Alexia 
estiver comigo. 

3 de Março - Alexia efetuou o experimento no corpo humano da 
qual andavamos falando a respeito. Nosso pai inútil deve estar 
Feliz a na ja que podera finalmente contribuir para a Família 
Ashfor única coisa da qual devemos tomar precaução é de que 
o do dba Harman, não pode saber de nossas atividades, 

22 de Abril - O experimento falhou. Nosso pai foiinútil, no fim de 
tudo. Pior ainda, ele se tornou um monstro perigoso que estã 
completamente fora de controle. Nós o amarramos e o trancamos 
numa cela de prisão no subsolo. No entanto, Alexia parece estar 
perto de uma solução. Além de todas minhas-expectativas, ela 


agora diz que deseja conduzir o experimento cem seu próprio corpo. 


Além disso, ela acha que terá que ficar adormecida por 15 anos, 
para poder concluir o experimento. Graças aquele idiota, não po- 
derei ver minha querida irmã por lã amos, Alexia vai dormir, com 
toda sua confiança sobre mim, Agora, eU sou o único que pode 
proteger Alexia. 


6) Nota Sobre a Passagem Secreta 

A passagem subterrânea que dã para a mansão, onde Alexia e eu 
vivemos, sofreu danos. Apesar de não poder permitir que a rale 
veja Alexia, não posso continuar usando o canal subterraneo que 
essas pessoas locais fizeram também. Oh, sim... Acho que vou 
fazer esses prisioneiros construírem uma ponte, Tem que ser uma 
ponte luxuosa que favoreça a perfeição que é Alexia. Claro, devo 
matar todos os que estiverem envolvidos na construção depois que 
estiver pronta, assim ninguem sabera sobre a existência de nossa 
mansão. Mas tudo bem, 'jã que não tenho problemas em executar 
tais elementos. Assim que a ponte estiver completa, vou selar a 
porta de entrada da mansão no final do canal subterraneo. À en- 
trada do canal é trancada por um enigma, assegurando a discrição 
de nossa mansão: [Alfred Ashford) 


7) Recorte de Jornal 

Uma gênia-de 10 anos de idade formou-se, como primeira aluna da 
classe, em Uma prestigiosa universidade, À corporação internacio- 
nal, Prodútos pd Umbrella Inc., ofereceu-lhe a posição de 
pesquisadora-c efe. 


8) Mensagem do Cartão 

Mau querido irmão, 

Eu creio firmemente que a glória da familia Ashford será restau- 
rada atraves de sua coragem e força, como um soldado honrado, 
Atenciosamente, Alexia Ashford 
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5) Relatório de Pesquisa da Formiga Rainha 

Após descobrir vestígios de um antigo virus dentro dos genes de 
uma formiga rainha, tenho me concentrado na pesquisa de formi- 
gas. O ecossistema das formigas parece realmente ideal pra mim, 
Hã uma formiga rainha em ada Formigueiro, e as Formigas guer- 
reiras e as trabalhadoras são escravas da rainha. Elas dedicam sua 
vida à rainha. 4 morte da formiga rainha significa o destino do 
Formigueiro todo. Contudo, as formigas guerreiras e as trabalhado- 
ras podem ser facilmente substituídas enquanto a formiga rainha 
estiver viva. E exatamente o mesmo relacionamento entre mim e 
as outras massas ignorantes. Eu consegui criar um virúsiideal, ao 
implantar o gene da formiga rainha no virus-mãe que Epencer 
descobriu. Usei meu inútil pai como teste da teses No entanto, 
como eu esperava, O virus causou uma rápida mudança em suas 
células, causando a completa destruição das células de seu cére- 
bro e da carne do seu corpo. Alem disso, um tipo especial de gds 
venenoso foi gerado em seu corpo, que nem a erva azul tem efeito 
contra. Por causa disso, criei um antidotó em caso de emergência, 
e o guardei no depósito de armas/produtos químicos do porão, 
Decidi nomear este virus com inimaginavel potencial de “T-Vero- 
nica”. Quando descobrir como posso utilizar completamente o po- 
der desse virus maravilhoso, minha-grande pesquisa estará final- 
mente completa. [Alexia Ashford) 


10) Relatório de Pesquisa do Virus 

O trabalho continua no virus “T-Vergnica”, que extrai de uma for- 
miga rainha. Quanto mais eu o pesquiso, mais impressionada fico 
com o potencial que ele temy Finalmente implantei o virus em meu 
corpo, e descobri como utilizar completamente seu poder. Evitarei 
cometer o erro que cometi com meu pai, Vou reter a atividade do 
virus a uma temperatura ultra baixa, assim minhas celulas se al- 
terarão vagarosamente. Meus calculos indicam que levara 15 anos 
até que meu corpo ganhe imunidade, e torne-se capaz de coexistir 
com o virus, Até lã, não tenho outra escolha a não ser confiar a 
cápsula em que estarei aquela Formiga guerreira inepta porem leal 
que é meu irmão. Quando eu despertar, serei a rainha... E o virus 
“T-Veronica” sera espalhado pelo mundo todo por meus descenden- 
tes. Toda e qualquer criatura na Terra existirá para servir a mim, 
A partir de entao; o mundo alcançara o perfeito ecossistema, as” 
sim como um-formigueiro, mas em maior escala. (Alexia Ashford) 


11) Mensagem para o Novo Chefe da Família 

Senhor Alfred, 

Parabens.pela sua sucessão como chefe da familia Ashford, Eu, por 
meio desta, o presenteio com um vaso de louça, conforme a tradi- 
cão da familia Ashford. Como deve saber, esta tradição começou 
quando um mordomo presenteou Veronica, Como uma comemoração, 
com uma xicara dourada. Como fundadora da Família Ashford, sua 
inteligência e beleza são lendárias. O segundo e terceiro chefes, 
Stanley e seu filho, Thomas, tambêm foram presenteados com 
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xicaras iguais. À esperança deles era alcançar glória, como Vera- 
nica fez antes. À posição de chefe da familia passou, então, do Sr. 
Thomas para seu irmão gêmeo, Sr. Arthur, Foi, então, para o 5r. 
Edward, seu avô. Foi quando a familia Ashford desfrutou do pe- 
riodo de ouro. Foi também a proeza do Sr. Edward que Fundou a 
grande empresa de produtos químicos, a Umbrella Inc. Contudo, 
quando o Sr. Edward faleceu, e seu pai, Sr. Alexander, tomou a po- 
sição, a gloriosa familia Ashford gradualmente começou a afun- 
dar... Sinceramente, espero que a familia Ashford recupere sua 
quo com sua condução, assim como que este vaso continue a 
rilhar eternamente, 
Gcott Harman, Mordomo da Familia Ashford 


12) Carta do Mordomo 

Senhor Alfred, 

Por favor, me perdoe, assim devo dizer de minha abrupta renúncia 
ao deixar esta carta. Eu primeiro servi ao seu pai, Lorde Alexan- 
der, E por muito tempo compartilhei das alegrias e tristezas da fa- 
milia Ashford, Lorde Alexander desapareceu inesperadamente, ha 
15 anos, e então um acidente durante uma experiência tirou a vida 
de nossa querida Alexia. Você foi forçado a se tornar chefe da fa- 
milia muito jovem, e quase perdeu sua sanidade pela tristeza de 
ter perdido toda sua Familia de uma sé-vez,. Não havia nada que eu 
pudesse fazer, e eu me senti impotente. Primeiro, pensei em me 
matar como pedido de perdão. Então, entendi que seria um insulto 
aos nossos queridos Lorde Alexander e Alexia no outro mundo... 
Scott Harman, Mordomo, Familia Ashford 


13) Diário do Trabalhador 

30 de Outubro - Quando me juntei à Umbrella Inc,, pensei que se- 
ria capaz de viver despregcupadamente pelo resto da vida, estando 
empregado nesta corporação enorme. Parece uma piada que eu te- 
nha acabado como motorista num lugar como este. Eu pedi uma 
mudança de posição, mas eles me ignoraram completamente, Isso 
parece mais uma prisão! O trabalho & extremamente exigente, E 
não ha qualquer diltexssa. Preferia estar morto! 

3 de Novembro Minhas férias, dificilmente adquiridas, foram i- 
nesperadamente canceladas. Ouvi falar que não conseguiram um 
número suficiente de trabalhadores, por causa de um erro 
cometidopelo chefe da base, Alfred, Aquele idiota não merece per- 
dão. Ele nem nos trata como seres humanos! 

5 de Novembro - Eu ouvi uma história interessante de um rapaz 
que trabalha aqui ha & anos. Ela deve ser terrivelmente paciente... 
Ele disse que ha um homem preso ha 10 anos, trancado bem abaixo 
daqui, às pessoas o chamam de "Mosferatu" e têm muito medo 
dele. Que história absurda! 

Ide Novembro - À meia-noite, eu acordei com um rosnado ago- 
urento, que parece ter vindo bem lã de baixo... Eu sou patético de 
ter ficado assustado com aquela história idiota. Então, mais uma 
vez, suponho que alguem teria dificuldade em manter sua sani- 
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14) Fax para Uso de Acesso à Base 

Tenha certeza de verificar o conteúdo do seguinte Formulário de 
acesso à base, e adicionar o nome dos requerentes para a lista de 
espera de visitantes. 

Chefe, Sala de Guarda da Prisão - Paul Steiner 

Por meio desta, eu recorro à permissão do acesso à Área de 
Prisão. Seguem detalhes: 

Nome do Visitante: Carl Grisham 

Finalidade do Acesso: 

Levar os seguintes materiais; 

Nova amostra de produto das Indústrias de Metal Co. "TG-D1" 
Diversos utensílios diários encomendados pela prisão. 

Nota: Usarã um caminhão de transporte, 

A amostra de "TG-01" estara armazenada numa maleta designada. 


15) Anotação de Senha 

O sistema de emergência na sala de experimentos biológicos pode 
ser desligado com a senha de quatro digitos. Espero que você ja 
não tenha se esquecido disso. Eu recebi uma ordem do administra- 
dor do sistema pedindo para mudarmos a senha periodicamente. O 
que me incomoda é que você sempre perde anotações importantes, 
senhas e ate produtos quimicoso. Então, numa tentativa de 
resolver este problema, eu tive uma-ideia. Sabe o quadro vermelho 
com um esqubleto humano no fundada sala de experimentos? 
Decidi usar o número assinado no quadro como senha. Se aconte- 
cer de você perder a anotação, apenas use o quadro. Bem, de 
qualquer modo, eu acho que você não vai precisar usar a senha de 
emergência. Mas como prevenção, agora você sabe, Tome cuidado, 
&r. Distra ido! 


16) Relatório: Liga Avançada de Metais Anti-Dissolução 

Apesar de termos planejado utilizar a liga de metais antidissolução 
avançada, chamada "Deploid", para criar a capsula de armazenar 
mento da nova E.0.w, tivemos que cancelar o plano, Isso é origi- 
nalmente baseado no fato ça ue, apesar de sua excelente resis- 
tência para todos os tipos d iquidos, inclusive acido forte, ele 
facilmente se dissolve, qd embebido na mistura de dois produ- 
tos químicos, “Clement a” e “Clement E”, Devido a natureza letal 
da mova BlbW,, não podemos ser tão cuidadosos em escolher o 
material para sua cápsula. Em vez disso, decidimos usar o Deploid 
para criar uma parte da “Chapa da Aguia”, que brilha em corante 
azul-ESCUro. 

Informação do Clement - O tipo a é usado para manutenção de 
armas e não possui características notáveis. No entanto, o tipo E 
muda de cor a certa temperatura. (E uma curiosa coincidência que 
a temperatura seja exatamente a mesma do dia de inauguração 
desta base de treinamento.) Baseada nas nossas análises do tipo 
E, julgamos que o Clement possua mais recursos. Ássim que novas 
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17) Anotação do Secretário 

Quatro anos se passaram desde que passei a servir o Er, Alfred, 
Ele não confia em ninguém! Mesmo sendo seu empregado, eu ainda 
estou estritamente proibido de entrar em sua residência particu- 
lar! Qual o problema dele?! Dizem que ele vive com sua irmã gê- 
mea, Alexia, em sua residência particular nas montanhas. Algumas 
vezes, vi alguem parado na janela da casa. Devia ser Alexia, da 
qual a extreme beleza é sempre comentada. Uma vez, perguntei ao 
Sr. Alfred a respeito, mas isso só o enfureceu, Mesmo eu sendo 
seu empregado. Ele não me aparenta brandura. Apesar de tudo, & 
um mistério o porquê de ele tão desesperadamente tentar manter a 
sua vida particular com Alexia em sigilo. (Robert Dorson] 


18) Memorando do Anatomista 

Ha um demônio em minha mente. Não posso controlar o Feroz im- 
pulso com que o demônio às vezes me faz agir E um ritual brutal, 
Com o demônio perto de mim, eu tenho prazer em assistir a dor da 
agonia, gritos e convulsões repetidamente, ate eles morrerem... 
Mas o &r. Alfred foi bastante gentil ao me admitir. e me deu as 
instalações, os produtos quimicos,.e o “equipamento” necessário 
para estudar tudo. Não devo nunca trair a gentileza do Sr. Alfred. 
E especialmente crucial que ninguem descubra o lugar sagrado que 
apenas ele e eu sabemos a respeito. Eu juro, o porão do prédio 
hospitalar será mantido em segredo. Claro, eu mantenho a chave 
para o lugar sagrado comigo o tempo todo. Mesmo se alguem de 
fora a vir, nunca vai dizer que ea chave, Devo lembrar que minha 
vida acabara se eu perder a confiança do Sr. Alfred. 


19) Relatório de HUNK ; 
Remetente: Sr. Alfred Ashford, chefe da base 


Hoje, às 16:32, eu cheguei da base de transporte da Umbrella, 
com a ampla cápsula de B.0,W.. Foi tomado extremo cuidado du- 
rante o transporte, -e todos os 10E postos de controle confirmaram 
a condição “verde”, conforme os procedimentos padrões. Atual- 
mente, ela estã eimazenada em um freezer. Há uma coisa que eu 
não entendo. Normalmente, somos designados para missões especi- 
ais. Por quer dessa vez, fomos ordenados a transportar uma cap- 
sula congelada? Entendo que deva ser confidencial, mas sem o co- 
nhecimento do-conteúdo, nossa segurança poderia estar em risco 
durante o transporte. Isto é especialmente importante, se 05 con- 
teúdos sao potencialmente prejudiciais. Gostaríamos de pedi-lo 
para nos'fornecer mais informações, seremos designados para mis- 
sões similares no Futuro? Ainda me lembro dos gellicê tempos no 
centro de treinamento militar. Nada mudou desde então, 
Vamos-nos preparar para a próxima missão, hoje, às 23:00. 
Unidade de Forças Especiais da Umbrella, HUNK 
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20) Descrição do Produto TG-01 

Obrigado por seu constante apoio aos nossos produtos. Desta vez, 
unimos nossas tecnologias mais avançadas, e criamos com êxito a 
única liga de metais "TG-01" antidetector de metais. 
Caracteristicas do TG-D1L 

- Não pode ser detectada por nenhum detector de metais. 

- Não pode ser visualizada por radiografia na inspeção durante 
imigração. 

- Leve, porem duravel, 

Nós planejamos desenvolver diversas armas utilizando esta nova 
liga inovadora, Anexamos uma amestra para que vOCÊê examine. 
Aguardamos ouvir de você a respeito de possiveis oportunidades 
de negócios. 

Indústria de Metal Co. 

Chefe, Planejamento de Desenvolvimento, Card Redhill 


21) Manual do Usuário do Duplicador 3-D 

Nosso novo produto, o "Duplicador 3-D", consiste em duas partes, 
Scanner 3-D - Essa parte escaneia o objeto 3D. Simplesmente 
coloque o material que você quer escanear na bandeja do scanner. 
O objeto escaneado sera processado em dados 3D, que serão 
transferidos para a parte duplicadara, 

Duplicador - Se voce colocar na maáguina o material que quer con- 
verter, pode começar a conversão baseada nos dados 3D esta- 
neados. À conversão sera executada com completa precisão de 
dados. O resultado será um objeto precisamente igual ao original. 


22) Diário do Prisloneiro 

13 de Maio - Essa sala cheiram morte. Pela informação que conse- 
gui, creio que estou no extremo Sul do Equador. Sorte minha que 
Bob, da cama debaixo, é um dos tipos mais interessantes de su- 
jeitos... 

16 de Maio - Hoje, Bob me contou uma história maluca do porque 
de ele ter sido colocado neste lugar comigo. Bob disse que ele era 
um empregado do chefe deste lugar. Este “patrão”, chamado Al- 
Fred. provavelmente o“colocou aqui por causa de um pequeno equi- 
voco. O que isso significa? O que vai acontecer comigo? 

20 de Maio - Sem avisar, um grupo de militares levou Bob para O 
predio, atras do local da guilhotina. À meia-noite, eu vou Fugir 
daqui para ve-lo. Ouvi falar que todos aqueles que são levados 
para o predionúnca mais voltam, Alem disso, ha sacos plasticos 
REALMENTE enormes sendo constantemente retirados de lã, E 
melhor eu rezar pelo Bob... 

Z1 de Maio - Eu estava errado. Não devia ter ido. O que estã acon- 
tecendo la?! Tudo o que pude ouvir foi uma insana e amedronta- 
dora'risada e o som de Bob gritando. Não sei o que fazer. Não con- 
sigo parar de pensar nisso... Isso vai acontecer comigo?! Não pos- 
so permitir... não posso. 

27 de Maio - Desde meu último registro, todos os meus compan- 
heiros foram levados para aquele prédio! Eu sei que sou o 
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o próximo... E óbvio que todos nós estamos aqui para sermos 
usados como cobaias por Alfred. Não hã como escapar! O que vou 
fazer?! 


23) Diário de D.L.), 
Durante uma pesada tempestade, uma garota de roupa vermelha fol 
trazida para esta Ilha Rockfort, minha casa. O que ela pode ter fel- 
to? Eu vivo aqui há muito tempo, mas muitos que são trazidos para 
esta llha dificilmente saem vivos. Com sons de armas e fogo, solda- 
dos apareceram. Havia algo acontecendo. Eu corri para sua prisão, 
mas a garota de vermelho não estava em lugar algum. Eu corri para 
à complexo de treinamento militar, O “chefe” de Rockfort à estara 
perseguindo impledosamente. Éu cheguei perto demais e quase ful 
esmagado por uma porta. Porám, graças a minha agilidade natural, 
consegui escapar da situação e fugir. Qualquer um em meu lugar não 
teria tido tanta sorte. Novamente, eu consegui encontrar a garota 
de vermelho. Lá estava ela; na frente da minha casa. Então, atrás 
dela apareceu um homem de cabelo loiro. Quando ele a chamou, 
aprozi-mou-se dela de forma amistosa e começou a dizer algo para 
ela, e então aconteceu subitamente. O homem de cabelo loiro 
começou a machucar a garota de vermelho. "Eu tenho que salvá-la”, 
pensei comigo. Mas o homem de cabelo loiro fol embora. Quem era 
aquele homem de cabelo lolro? O que ele queria da garota de ver- 
melho? O anúncio de autodestrulção e a sirene de emergência aler- 
tavam sobre o fim da lha Rockfort. Eu corrl para o hangar de trans- 
porte. O avião em que estávamos decólou enquanto tudo explodia em 
Chamas. Com meu esforço de arriscar oo pescoço, a garota de ver- 
melho jogou o monstro em melo a céu aberto, Com certeza, ela era 
uma Valquíria, uma deusa da destruição. Eu não conseguia acreditar, 
O avião pousou na Antártida. E além de tudo i5s0, 0 avião que 
pousou antes de nós espalhou o T-Virus e todas as colsas vivas já 
haviam se transformado em zumbis. Se eu ficasse, não haveria como 
sair vivo. Eu tinha que encontrar um jeito de sair vivo dall, rápido. 
Eu parti com a garota de vermelho, Comecei a buscar pela base para 
ver se havia algo quê pudesse usar. Enquanto estara descansando no 
escuro, alguém estava se aproximando. Seja o que fosse, estava 
bem ali, À porta repentinamente se fechou e não havia como fugir, 
Eu fiquel batendo na porta. Então a porta abriu. Eu sal correndo de 
lá. Mas au não sou covarde. Parei de correr e lá estava ela, a garota 
de vermelho, parada all olhando para mim. Que lugar era aquele? Eu 
estava preso emcuma sala com um elevador e um canhão velho. Para 
onde eu demia dr? Eu estava desamparado. Me sentia em um dases- 
“pero sem fim. Então aquele homem loiro de óculos escuros apareceu. 
Ele segurava a garota com uma chave de braço. Então um homem de 
traje preto os seguiu. Eu também corri atrás dele, Fol uma luta 
terrivel, corpo-a-corpo. Aquele homem que conhecia aquela garota 
também era um monstro? A batalha parecia que iria durar parecer, 
Então, de repente, houve uma explosão, que interrompeu a luta, 
Aquela era a última chance que eu tinha de sair dali. Eu entrei pelas 
escotilha do submarino justo quando estava para se fechar. Final- 
mente, fui libertado de um mundo de morte e consegui voltar para 
um mundo onde desejo e poder comandam. (D.1.).) 
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Volta de 180 Graus (Volta Rápida): Um dos modos de manipular o 
personagem do jogador. Ao jogar o direcional do controle na direção 
que deseja, O personagem instantaneamente vira para aquela direção. 
Auto-Duplicador 3D: Uma maquina que automaticamente scaneia um 
objeto em 30 e o duplica por completo com um objeto metalico. 
Egulpe de 51 Um modo de se referir às equipes dos S.T;A.R:5.. Ha, na 
verdade, 6 pessoas por equipe, mas como um deles é o piloto e fica 
longe da ação, é costume se referir a eles como 5, 
Adravil: Um tipo de remédio que a Umbrella faz e vende sob uma de 
suas filiais farmacêuticas. E um item popular cuja frase publicitária é 
“alivio rapido e breve”, 
Aqua Cure: Um dos mais vendidos da Umbrella em sua divisão Ffarma- 
cêutica. Um item muito popular com a frase publicitária “Fuga para o 
extase”, 
Modo Arrange: Um modo de jogo adicionado à versão GC de Resident 
Evil 2 que pode ser acessada na versão Americana, 
Arukas: O nome de uma loja de roupas-na-Flowmer Drive no centro de 
Raccoon, Ler de tras para Frente resulta etm.? 
B.0.W.: & abreviação para “Arma Biológica”. Refere-se às criaturas 
vivas que agem como armas conscientes, E nesta série se refere as 
criaturas que a Umbrella criou ao-infectar coisas com o T-Virus, 
Biohazard (tr.: Perigo Biológica): O nome da versão japonesa desta 
série. 4 versão Playstation foi chamada de BIOHAZARD, Os subtítulos 
tambem são diferentes, com Resident Evil 3 sendo “Last Escape" e o 48 
sendo “Code: Veronica” ferro do livro). 
Biohazard - O Início: À curta história incluída com o extra “The True 
Story Behind Biohazard”. Hã -7 capítulos no total, e eles descrevem a 
visão de Chris dos acontecimentos, mas ha várias discrepâncias com 
esta historia e o modo como-a série evoluiu hoje. 
Biohazard Director's Cut (tri Versão do Diretor): Um relançamento 
o Resident Evil original-gue incluia mudanças como o ajuste na difi- 
culdade do jogo, inclusão de músicas de fundo do compositor Mamoru 
Samuragouchi, e outras coisas. Há também uma versão Dual Shock. 
Biohazard 1,51 O lendario Resident Evil 2 que foi cancelado na metade 
do processo de produção. Os protagonistas eram Leon e outra mulher 
chamada Elza Walker. Ele lembrava um jogo de tiro continuo, e 05 
parceiros inclusos eram diferentes, L 
BUM: Abreviação de Back Up Man (Apoio). O membro da equipe que d 
suporte ad-Point Man (o soldado que toma a dianteira) e conduz mis- 
sões na-tinha de frente. 
CAFE 13:1-Um restaurante no centro de Raccoon. Os empregados aqui 
possuem uma das joias do relogio de joias em frente à Prefeitura. 
Cat Fish (tr.: Peixe de Gato): O nome do item de defesa de choque. 
Câmera CCD) À pequena câmera que os membros dos S.T.A.R.5, Joseph 
e Kenmeth tinham grudados aos seus ombros. Às imagens Ee sons eram 
gravados digitalmente em uma Fita DV. 
D.1,],1 Uma presença misteriosa encontrada no Modo de Batalha que 


WWW RESIDENTEVILDATABASE COM 





BANCO DE DADOS 


o E q 

ULOSSHAL] 

mi alho di 

Versão Dual Shock: Um dos relançamentos do Resident Evil original 
que dava suporte ao novo (no momento) controle Dual Shock com ca- 
pacidade de vibração para o Playstation. Quando estes controles foram 
lançados, tornou-se regra incluir capacidade de vibração mos jogos. 
Fácil; Um modo de dificuldade para iniciantes. Alguns dos jogos que 
têem este modo tambem têm o demerito de não destravar extras mesmo 
depois de Finalizar o jogo. 
Expresso Ecliptici O trem expresso particular para empregados da 
Umbrella, ele atravessa 2s Montanhas Arklay para chegar ao Complexo 


de Treinamento. Uma catastrofe ocorre a bordo graças a James Marcus. 


Arquivo Epílogo: Uma cena oculta que pode ser vista após terminar o 
jago no modo Heavy (Violento). Conta o destinode E personagens 
essenciais para a história. 

Modo Expert: Um nivel rigido de dificuldade que Foi incluído na versão 
Dreamcast de Biohazard 2. E o mesmo modo que Foi incluido na versão 
americana de Resident Evil 2, 

Extreme Battle: Um modo especial incluido-no Resident Evil 2 Dual 
Shock e nas versões para Dreamcast. Tem os mesmos conteúdos do EX 
Battle na versão GC. 

G-Virus! Um virus maligno e violento desenvolvido por William Birkin. 
Aqueles infectados são totalmente-tomados pelas “Celulas G" e sofrem 
mutações extremas e súbitas atê morrerem. 

Plano G-Virus: O nome do projeto sob supervisão de William Birkin 
para desenvolver novos tipos de B.0.W.s usando o G-Virus. 

Células G1 As celulas que, apõs injeção ou infecção, rapidamente 
tomam as das criaturas vivas que infectam. Estas células então 
começam a provocar mutações imprevisíveis em seu hospedeiro. 
Crlaturas G| Às criaturas que foram criadas por exposição ao G-Virus. 
Difícil; Um modo onde munição e itens de cura são escassos e os ini- 
migos são mais fortes. Em Resident Evil, este era o modo que 05 joga” 
dores jogavam após escolher Chris, e Jill era o modo Facil do jogo. 


Heavy [Er Miojenta OQ modo mais dificil incluido em Resident Evil 3. 


À versão americana deste modo era ainda mais dificil. 

HP; Abreviação de Pontos de Ataque. Age como um dado numérico para 
resistência, e mostra quanto dano seu personagem pode agiientar. 
"Finalmente acabou,..': Uma frase que Jill Valentine e Claire Redfield 
dizem no meio. de/seus respectivos jogos (RE3 e RECV). Em RE3, você 
tambem pode puvir isto se for morto na luta contra o chefe que se se- 
gue logo depois. 

Inimigo Invisível: Um minigame que se pode jogar em Resident Evil 
após completar certas condições. 

Matriarca Assassina! O nome do spray usado para atacar o ninho de 
VESpas, 

LDR: Abreviação de Lider. O membro dos 5.T.A.R.5. que comanda os 
outros; decide as táticas e lidera O grupo. 

Lesch Hunter (tr.:; Caçador de Sanguessugas)| Um minigame que se 
pode jogar em Resident Evil O após completar certas condições. 
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guarda. Tambem habilidosos em controle do helicóptero e em tiros com 
grande precisão. 

S.T.A,R,5,1 Pronuncia-se “stars” (estrelas, em inglês). Uma Força es- 
pecial de elite sob a direção da Polícia de Raccoon. E dividida em duas 
equipes, Alpha e Bravo, com & pessoas em cada equipe. 

S.W.A.T.| Abreviação de Táticas e Armas Especiais, E uma equipe 
especial de elite treinada para resolver situações perigosas. Aparece 
no perfil de Barry Burton. 

Safsprin: Um dos principais remédios mais rentáveis da Umbrella Far- 
macêutica. Embalado como pílulas em uma garra, Sua frase publicitária 
e “A Cura Comum”. 

The 4th Survivor (tri O 49 Sobrevivente): Outro cenário disponivel 
para destravar depois de completar certas condições. Permite que você 
jogue com HUNE. 

The Mercenaries (tri Os Mercenarios); Um minigame que aparece 
após terminar o jogo principal em Resident-Evil 3. 

The Tofu Survivor (tr: O Sobrevivente TofuJ: Outro cenário alterna- 
tivo destravavel, ida ba ic e Tofu, 

“The True Story Behind Biohazard” (Tra "A Verdadeira História Par 
Trás de Bichazard"): Um livreto que foi incluido como parte do lança- 
mento de edição limitada de Resident Evil para o Sega Saturn. Contém 
muita história de fundo como a curta história contando a partir de 
Chris os acontecimentos do primeirocjogo, e muita história por trás do 
desenvolvimento do jogo. 

T-Veronicas Um virus criado por Alexia Ashford ao combinar o virus 
Progenitor com o DNA da formiga-rainha e de planta. Para assimilação 
bem sucedida entre ele e o hospedeiro, deve ser conduzido por vários 
anos sob temperaturas Frias redutoras de velocidade. 

Tipo-A1 Uma das primeiras formas mutadas do virus Progenitor, foi 
posteriormente injetado em Jessica, a esposa do arquiteto da mansão 
Arklay, George Trevor. Explicado no arquivo “Uma foto de Familia”, 
Tipo-Br Uma das primeiras Formas mutadas do virus Progenitor, foi 
posteriormente injetado em Lisa Trevor, a filha do arquiteto da mansão 
Arklay, George Trevór: Explicado no arquivo “Uma foto de Familia”, 
Tipo-Y1391 B.O.W.s criadas de criaturas com carapaças que nunca sãd 
vistas no joga mas são mencionadas no arquivo "Diario do Passage- 
iro”, Seguindo os pontos fracos descritos no arquivo, acredita-se que 
eles eram a base para as B.0.W.s Stingers (Escorpião, RE0), 

T-Alexiar Outro nome para o virus T-Veronica. Albert Wesker diz isto 
quando chega à mansão para tentar capturá-la, 

T-Virusi Umvirus reprogramado a partir do virus Progenitor para uso 
militar. OT" significa Tirano (Tyrant), e tem o efeito de transformar 
todas as-criaturas que infecta em bestas descontroladas sedentas por 
sangue, 

Plano T-Virusi O nome do projeto de criação de B.D.W.s no Laboratório 
Arklay. Aumentou a rivalidade entre Spencer e Marcus, e & o instigador 
por tras do incidente da mansão. 
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U.B.C.5.1 Abreviação de Serviço de Medidas Contra Perigo Biológico dz 
Umbrella. Eles aparecem na abertura de Resident Evil 3 apenas para 
serem dizimados logo depois. 

UH-1 (Helicóptero Modelo air a O modelo do helicóptero reservado 
para uso dos 5.T.A.R.5.. E um helicóptero amplamente usado e ex- 
tremamente adaptável geralmente pilotado pelo exército ou-por civis. 
Versão dos EUA: Um mado que copia o nível de dificuldade do jogo de 
seu lançamento nos EUA, Pode ser usado ate para se referir ao port 
japonês da versão Americana, 

Substâncias Tipo UMB, E Os materiais usados para criar é V- -Jolt. Os 
números 3, 7 e 10 (no Resident Evil original eram 2,7 e 13) são 
necessários, 

VAM:; 4 máquina usada para criar o DEVIL, a vacina do G-Virus. Você 
pode reler o processo de criação no “Sintese da G-Vaccine DEVIL”. 
V=ACT; Uma mutação do T-Virus que faz o corpo do hospedeiro passar 
por processos reconstrutivos extremos. Isto é p que transforma zumbis 
mortos nos tenebrosos Crimson Heads, 

Very Easy (tr.: Multo Fdellj: O modo de dificuldade mais fácil de 
CODE: Veronica X, Um lança-misseis com munição ilimitada, fitas de 
tinta (ink ribbons) infinitas e uma caixa de itens cheia de armas pode- 
rosas são alguns dos beneficios. 

V- -Jolt: O nome convencional para a Substância Tipo UMB, a "UME No. 
20º. UMB é de Umbrella, o V e de.virus e o Jolt é de choque. Um item 
necessário para En teaquEcEr a Plant 42, 

VP-017: Um dos produtos UMEB necessarios para criar a W-Jolt, 
VT-1581 O nome da substância usada na criação do Nemesis Tipo T. 
Explicada no “Fax” Rio 

Dia X1 O dia em que o plana para criar uma catástrofe na mansão 
Arklay e para o uso da equipe S.T.A.R.5. para testar a efetividade de 
suas B,.0.W.s em combate real aconteceria. 

Amarelo-61 Um dos itens necessarios para criar a V-dolt, 

“você Está Morto";-Falavras em sangue que significam que o jogador 
morreu. Em alguns titulos elas aparecem como “Você Morreu”. 


Glossário Suplementar 


Laboratório Europeu: O laboratório onde Nemesis Tipo T foi criado. 
Melo: Uma condição do jogador onde ele fica preso em um enigma e 
não para de jogar atê reso vê- lo, ou quando eles gostam tanto dos 
jogos de Resident Evil que não conseguem pensar em fazer mais bia 
Armas Etéreas: Refere-se à Lança-Minas (Mine Launcher, RE3) e 


Lançadora Linear [Linear Launcher, RECV). De todas as armas Fi] na 


série, estas geralmente têm a Forma mais peculiar, 

AL: Abreviação de Albert Wesker. Foi usado no “Diário do Diretor As- 
sistente” em Resident Evil O, onde se refere a ele como “AL pratico”, 
revelando que eles se davam muito bem. 
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Equipe Alpha: O nome de uma das equipes dos S.T.A.R.5.. Há também 
uma equipe das Forças Especiais da Umbrella com mesmo nome [RE2Z). 
Governo Americano! Um dos principais clientes das B.0.W,s da Um- 
brella no mundo de Resident Evil. Eles não estão cientes dos processos 
criativos envolvidos na criação das armas que compram. 
Outra Clalres Personagem secreta que só pode ser usada no Jogo de 
Batalha. Ela usa a roupa que mais mostra a pele (exceto por Alexia). 
Base da Antártida: O segundo local explorado em REGCVA. Wesker se 
refere a ele como Laboratório da Antartida em seu segundo relatório, 
talvez por causa de um de seus complexos subterraneos. 
Esquadrão Anti- BOW: Uma força militar especial treinada pela Um- 
brella para conter suas B.0.W.s fora de controle, 
Laboratório Arklay: O complexo secreto da Umbrella localizado em- 
baixo da mansão. Foi o ponto de origem de toda o incidente do T-Virus 
e se tornou o cenário para a Última parte do evento da mansão. 
Montanhas árklay: Uma cadeia de montanhas existente ao norte da 
cidade a meio-oeste, Raccoon. Ervas crescem naturalmente la e hã um 
importante complexo da pia localizado la tambem, 
Objeto de Ataques Um objeto que pode.ser usado para deter um ini- 
migo com uma explosão di prejudicial, Visto pela primeira vez 
em RE3, onde tambem hã mais tipos destes objetos do que em RE:ICVK, 
Aquisição Automática: Refere-se a cenas ou acontecimentos onde se 
consegue itens importantes automaticamente, 
Sist. de Alinhamento Automático; Sistema que automaticamente co- 
loca o rosto dos personagens na direção do item/inimigo mais próximo. 
Uso Automático: Refere-se a acontecimentos onde uma situação exig- 
indo certo item usará Oo item automaticamente se você o tiver. 
Bar (Jack's)1 Localizado na área residencial de Raccoon. O local do 
breve encontro de Jill-com Brad Vickers. 
Bateria: Um item importante comum. Colaque-o na caixa de força para 
ativar elevadores e outros dispositivos. 
Simulação de Batalhar Uma area de treinamento no 3º andar do sub- 
solo do Complexo-de Treinamento (em RE0O). O diretor da área organi- 
zou o lugar com barras de ferro e com a entrada de Hunters como par 
ceiros de trejno. 
Inclinação: Ejo que o personagem faz quando acertado por um inimigo. 
Enquanto estã assim, ele mão pode sofrer mais danos, dando-lhe uma! 
ance de escapar. k 
“Big E“: A-banda programada para tocar no Bar do Jack. Como eles | 
estavam-voltando para Raccoon após terminar uma turnê, eles sobre- 
viveram ad desastre, 
Biohazard (tr.! Perigo, Biológico): Uma condição catastrófica conta- 
giôsa criada por patogêneses virais e animais infectados. Causa danos 
em humanos, animais e no ambiente, : 
Espaços: À quantidade de espaço em seu inventário. Itens diferentes 
tomam quantidades diferentes de espaço, e eles podem ser aumentados 
com a adição de uma bolsa lateral. 
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Luta contra Chefe: Uma batalha obrigatória com uma criatura chefe 
onde sua area de movimentação esta definida e você deve derrotar a 
criatura para prosseguir. Tambem chamada de Momentos de Batalha. 
Boutique! Uma loja onde você pode entrar após adquirir a-Chave da 
Boutique, Entrar nela te permite trocar sua roupa (RE3), 
Zumbi Brad: Um Brad Vickers zumbificado que aparece antes após 
completar certas condições [em REZ). A razão para sua gumbificação é 
revelada em REI. 
Bravo 161 O nome da missão de Nicholai Ginovaef. Mencionado no 
arquivo “Ordens Escritas aos Supervisores”, 
Equipe Bravo: Uma das equipes dos S.T.A,R.5., 50 tiveram uma peque- 
na participação em Resident Evil, mas são os protagónistas em REO, 
Aperto de Botães: Um modo de escapar facilmente do ataque de um 
inimigo ou levantar mais rapido depois de cair no chão. Aperte o dire- 
cional de controle e todos os botões repetidamente para usa-lo, 
Ee chamado de “Fuga de Emergência”, 
ngulo de Câmera: Muda automaticamente para se adaptar ao movi- 
mento do personagem. 
Virus Canibal; Como a imprensa se referia ao aparecimento de zumbis 
em Raccoon. Visto no arquivo “Anotação do Reporter”. 
Chave-Cartão: Um item EE ITUABRMER EE usado para abrir portas. 
Bairro Cedar: área na parte residencial de Raccoon. Uma das primei- 
ras vitimas, uma mulher de apenas Z0 anos, Foi achada com seu corpo 
despedaçado na margem esquerda do Rio Marble que passa por la. 
Diário de Chris: Um item que'contêm informação correspondente com 
o item secreto “Diário de MH" em RE3, Descoberto no escritório dos 
G.T.A.R,5.. 
Ria Circular: O nome de um rio nas Montanhas Arklay. Ele corre pelas 
areas do norte e do sul circulando Raccoon. Hã também o Rio Marble 
nesta drea. 
Cavaleiro de Claire; Um nome que Steve Burnside da a si mesmo en- 
quanto provoca Claire sabre sempre ter que salvá-la. Em seu coração, 
ele deseja verdadeiramente protegê-la. 
Espadão Medievalr Um dos objetos de ataque. Existe de verdade como 
minas terrestres no exército dos EUA, 
Substâncias Tipo Clement: Um tipo de substância usado no preparo de 
armas. Suas verdadeiras propriedades são mantidas em segredo 
mário: Lima sala onde você pode entrar após adquirir a chave do 
rmário. E reservada como um dos extras que você pode aproveitar 20 
terminaro jogo principal. 
Combinar: O comando que te permite mesclar itens diferentes, espe- 
cialmente Ervas, em novos itens, 
Investigação Cooperativa: Outro sistema único de REO. Ao dar um co- 
mando-ao seu parceiro, você pode fazê-lo vir e investigar com você. 
Incineração de Cadáver: Método que previne Crimson Heads de apare- 
cer ao queimar os cadaveres dos zumbis com isqueiro e combustivel. 
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mente. Visto pela primeira vez em RESCVK, 

Centro (Downtown)r O bairro de Raccoon que ocupa o lado sul. 

Contem restaurantes, a prefeitura, lojas e imprensa. 

Ebola: Um virus real que e discutido no Wesker's Report Ik-.0O nome 

Ebola foi tirado do rio próximo ao local onde as primeiras vitimas 

Foram descobertas. 

Equipe Echor Uma das equipes da U.B.C.5.. Dizimada após ser enviada 

para Raccoon para ajudar a resgatar sobreviventes. 

Edward Zumbi: Uma versão zumbificada do membro dos S.T.A.R,5, 

Edward Dewey, encontrado no Expresso Ecliptic. 

Eletrocardiograma: Um gráfico que mostra a energia do jogador, Verde 

significa Bem, Amarelo e Avermelhado significam Atenção e Vermelho 
significa Perigo. 

Elza Walker! Uma das protagonistas do não lançado Resident Evil 1.5. 
Ela era uma motociclista loira que usava uma róupa vermelha, e assim 
como Claire sua parceira no jogo era Sherry Birkin, 

Filme de Evento! O nome das cenas em CG dubladas em inglês que 
aparecem em momentos importantes nos jogôs. Escolher pula-las 
tambem levará a pular informação importante. 

Jogo Extra: Refere-se aos modos ocultos de jogo que aparecem apos 
completar certas condições. Estes-modos funcionam com diferentes 
regras do jogo principal, e geralmente te deixam usar personagens 
iferentes. 


Globo Oeular: Um olho de aparência horripilante que estã sempre pre- 
sente nas telas de titulo dos jogos de RE. Não fica claro de quem E 0 
que apo de globo ocular é. 


Derrubado: À situação onde um ataque de inimigo te joga no chão e 
você & incapaz de se mexer por alguns segundos. 

Arquivos Além do manual deijogo, estes incluem figuras, diários, car- 
tas e outros documentos que são encontrados durante o curso de sua 
aventura. Podem ser-visualizados a qualguer momento após obte-los. 
Caixa de Primelros-Socorros! Um item que apareceu primeiro em Resi- 
dent Evil 3. Um item extremamente útil que suporta ate três Sprays de 
Primeiros Socorros, mas 56 ocupa um bloco de espaço no inventário. 
Kit de Primeiros Socorros! Uma caixa que aparece somente no Resi- 
dent Evil que contêm vários itens de cura. O conteúdo difere depen- 
dendo da caixa,-Diferente das Caixas de Primeiros Socorros de RE3, | 
Spray de Primeiros Socorros: Item raro que recupera sua energia tos 
talmente,. Não ha necessidade de mistura-los, então são rj 
Freeze Rounds (tr.: Munição de Congelamento): Um tipo raro de mu- 
nição para o Lançador de Granadas. Aparece somente em RE3, e pode 
ser criada com a Reloading Tool (Ferramenta de Carregamento). 
Gatling Gun (Metralhadora Giratória): Um dos itens secretos. Normal-= | 
mente-são usadas apenas por helicópteros, mas estas foram recriadas 
para maior portabilidade. 

Maquete: Um modelo detalhado que representa precisamente os arre- 
dores do mundo real. 


WWW -RESIDENTEVILDATABASE COM 





BANCO DE DADOS 
ada e. 
qlossari 


Gunpowder (tr.: Pálvora de Munição): Pólvora que, quando combinada 
com a Ferramenta de Carregamento, permite que você faça suas 
próprias balas. Ha três metodos diferentes de criação que permitem 
um novo tipo de munição cada. Aparece somente em Resident Evil à. 
Reválver; O tipo de arma equipada pelos protagonistas no começo d 
jogo. Todos os jogos desde RE2 incluiram partes customizaveis para 
melhorar estas armas. 

Jato Caça: Um jato desenvolvido na Inglaterra e o primeiro no mundo 
capaz de Decolar e Pousar na Vertical, Por causa disto, pode pousar 
em muitos lugares que outros jatos não podem, 

Fone de Duvido: Um dispositivo de comunicação que Albert Wesker 
possui para dar ordens ao resto de seu grupo. Consiste de fones e de 
um microfone. 

Som de Batimento Cardiaco: O som que tora ao subir escadas (RECV). 
Tem a função de despertar as mesmas sensações de medo e terror que 
alguém teria ao explorar um território novo. e possivelmente perigoso. 
Lareira: Um dos itens essenciais da serie RE. Acenda-o com o isqueiro 
para abrir putro enigma, 

Erva: Item essencial de cura da série RE. Dividido entre verde, ver- 
melho e azul, você pode misturar e combina-las para conseguir dife 
rentes resultados. 

Roupa Secreta! Roupas alternativas adquiridas como um dos extras 
comuns após terminar os jogos. Algumas delas envolvem completar 
certas condições e ganhar chaves de armários especiais. 

Coldrey Um lugar conveniente (e seguro para carregar sua arma para 
facil acesso. Colocado em volta da cintura ou em torno de seu ombro 
os S.,T.A,R.5. usam q Último? 

Honasainara”:; 4 frase em dialeto Kansai dita por Tofu quando ele 
morre no cenário secreto “The Tofu Survivor”. 

Gancho Visto pela primeira vez em Resident Evil O, É um item ESpE- 

cial que so pode ser usado em certas cenas para subir. 

Hiper Zumbis Um zumbi mais rapido do que o zumbi normal mostrado 

na versão do diretor (Director's Cut) do Resident Evil original. 

“Eu não deixarei acabar como um sonho"; Tema final do Resident Evil 
original. Ficou em 600 lugar na lista de singles logo após sua estréia. 
Movimento de Perder Tempo: Animação que aparece se o personagem 

ficar parado por-vários segundos, Também chamado de Poses de Tédio 

k Ribbon (te.i Fitas de Tinta): Um dos itens comuns na série RE, 

es permite que você ld nas diferentes máquinas de escrever en- 
contradas-ao longo do jo 
Ataque de Morte Instant eua Ataques como o de arrancar cabeças do 
Hunter ou/a derrubada do Cerberus que matam o personagem instanta- 
neamente. Também conhecidos como mortes de um golpe. 

Inventário: O lugar na tela de menu onde se pode manter seus itens 
pessoais. Dividido em quadrados, com itens diferentes tomando quanti- 
dades diferentes. 
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Equipe de Investigação: 4 equipe mandada pela Umbrella para investi- 
gar o Complexo de Treinamento depois de ter sido fechado ha 10 anos 
para garantir que pudesse ser reaberto. Foi investigado duas vezes. 
Invencível: Uma condição do jogador onde ele não pode sofrer danos 
de qualquer inimigo. Ativado ao sofrer um ataque de inimigo, cair ou 
subir escadas. 

Donzela de Ferro, Um aparelho antigo de tortura. O individuo tortura- 
do é colocado dentro de um caixdo/sarcófago com uma porta que con- 
tem vários espinhos afiados e pontudos, e então começam a gritar de 
tanta dor. 

Mutante Irregular: Refere-se às criaturas que muútaram depois do de- 
sastre como resultado de contaminação secundêria, 

“Ttchy Tasty": As últimas palavras escritas no diário do alimentador 
de animais. E uma das poucas Fontes valiosas mostrando a epidemia do 
T-Virus da perspectiva de um espectador, mas tambêm é geralmente 
bem engraçado. 

Caixa de Itemy Um caixa que guarda todos 05 itens que você não pode 
carregar por causa de espaço limitado. As cáixas diferentes estão 
interligadas para que você possa ter acesso às suas coisas de lugares 
diferentes. Não usada em Resident Evil O, 

Armazenamento de Item: Lugar ônde os itens são colocados. Para 
itens maiores como o Lança-Misseis, você precisa ter pelo menos dois 

OCO. 

Diário de Jill; Um item secreto adquirido após encontrar todos os 
arquivos do jogo [RE3) na ordem certa. Contém a história de Jill após 
o incidente da mansão. 

Loja de Armas Kendo! Uma laja de armas mantida pelo amigo de Barry 
Burton, Robert Kendo. Encontrada na area residencial de Raccoon, 
perto da delegacia de polícia: 

Item Importante: Itens-que são absolutamente cruciais para progredir 
pelo jogo. Não encontra-los significa não poder seguir em frente. 
Grampo (Lockpickj O item padrão das protagonistas femininas, Per- 
mite-lhes abrir fechaduras simples. 

Terminar com a Facat Uma das maneiras dos jogadores avançados cur 
tirem o jogo. Um método extremamente avançado e dificil onde so se 
pode usar a faca durante todo 0 jogo. 

“Konzern"i Aim grande conglomerado feito de várias empresas peque- 
nas de varios-câmpos com uma visão unificada de monopólio. 

Base Regarthon: Base da Marinha onde ocorreria a execução de Billy. 
Isqueiros-D item padrão dos protagonistas masculinos da série, Use-o 
para resolver enigmas relacionados com fogo. 

Perda do Limitador; Uma condição livre de restrições. Não respondera 
a Quaisquer que sejam as ordens quando isto tiver acontecido. 
Escolha na Hora: Um sistema visto apenas em RE3 onde você pode 
escolher seu caminho ou ação em certos momentos importantes. Hã um 
limite de tempo para fazer estas escolhas, e deixar o tempo acabar 
geralmente leva a um curso diferente da ação em si. 
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Pentei Outra palavra para cartucho de arma. Você pode ver 05 perso- 
nagens carregando o pente após acabar toda a munição do atual. 
Magnum: A palavra vem do latim e significa “grande”. Uma arma in- 
crivelmente poderosa, seu titulo muda de jogo para jogo. Por exemplo, 
em RE2 ela foi chamada de Desert Eagle 50 A,E, 

Jogo Principal: Refere-se ao cenário principal do jogo. Difere dos 

minigames e modos secretos, 

Incidente da Mansão: 4 mansão na Floresta de Raccoon que abrigava 

secretamente o Laboratório de Arklay. Esta mansão Se tornou o ponto 

de origem para todos os problemas futuros dos membros dos S.T.A.,R.5. 
com a Umbrella, 

Alinhamento Manual: Uma operação necessária-de controle ao segurar 

uma arma. Usada quando o personagem jogador-não pode mirar auto- 

maticamente na direção de um inimigo. Usado somente em modos ocul- 
tos, nunca no jogo principal. 

Lei Marcial; Um estado de emergência onde. o exercito toma controle 

quando a polícia não conseguiu conter o-problema em sua area local. 

Visto em Resident Evil 3. 

Marvin Branagh: O primeiro policial que Leon 5, Kennedy encontra ao 

chegar à delegacia. Em RE 1,5 ele era o personagem parceiro de Leon. 

Mercenário: Um soldado que trabalha pela maior oferta. Todos 05 

membros da U.B.C.5. são mercenarios, 

Detector de Metal; Um dispositivo visto pela primeira vez em RESCVK, 

Se você passar com algo de metal por ele, as portas de quarentena são 

ativadas E você não pode fugir. 

Companhia Industrial de Metali-Uma das companhias associadas da 

Umbrella, eles criaram o metal TGE-OL. 

Festival de St. Michael: Um exento de celebração que ocorria em Rac- 

coon todo ano no dia 2% de Setembro. Derivado de St, Michael em 

apreciação religiosa da melhor temporada para colheita. 

Ferramenta de Mistura: Item pessoal de Rebecca (RREO). Usado para 

misturar ervas e outras-substâncias. 

Coquetéis Molotovi Um tipo especial de arma que apareceu pela 
rimeira vez em RREO. amino uma garrafa vazia com o galão de com- 
ustivel para fazer quantas o seu inventário puder carregar destas. 

“Soneto mo Luzr"p Obra prima de Beethoven. Jill toca em certo mo- 


ento. 
dultifinaisi Refere-se aos diferentes Finais possíveis que o jogador 
era dependendo da maneira como ele terminou o jogo. 

Nemesist; À criatura que persegue Jill Valentine durante todo o Resi- 
dent Evil 3; o Memesis Tipo-T. Quando esta criatura aparece na area, é 
música muda para alerta-lo do perigo. 

Nemeslst: O outro nome para a criatura parasita NEÊ-o. Nomeado como 
a Deusa da Vingança, o Nemesis de RE3 à criado ao injetar o parasita 
em um Tyrant, 

Projeto Nemesis: Um plano para desenvolver um novo tipo de B.O.W. 
usando o parasita NE-o. Este projeto eventualmente deu origem as 
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Hemesis visto em REB, 

Artefatos (Jáias)i Um dos itens importantes na serie de Resident Evil, 
Em Resident Evil O havia também um jogo extra que consistia de cole- 
tar jóias em forma de sanguessuga. 

Observador: O nome dos agentes secretos da Umbrella mandados para 
gravar seus companheiros de equipe em sua luta contra'as criaturas 
em Raccoon. Seu principal representante é Nicholai Ginovaef. 

Balas "Parabellum"; Munição militar. Parabellum é o termo em latim 
para “preparada para a guerra”, 

Espada de Paracelsius: Também conhecida como Canhão de Raio, uma 
arma especial que só pode ser usada em um momento em particular. 
Personagem Parceiro 11 O personagem que ajuda na investigação do 
protagonista. Geralmente andam sozinhos, mas ocasionalmente o joga- 
dor pode controla-los em certas cenas. 

Personagem Parcelro 21 Refere-se ao personagem não controlado pelo 
jogador enquanto estiver usando o sistema-de Troca de Parceiro 
(Partner Zapping). Este personagem anda automaticamente para ajudar 
o jogador quando ele estã em perigos 

Troca de Parceiro: Um sistema primeiramente empregado em REO, Re- 
fere-se ao sistema que permite ao jogador trocar entre Rebecca e Billy 
para tirar vantagem de suas habilidades individuais quando necessário. 
Senha (Número de Passe): Outro item essencial da série. Um dos 
muitos obstáculos para se progredir; dicas geralmente são encontradas 
em arquivos e em outras areas, 

Dano Periférico; O que acontece quando se usa uma arma poderosa 
que causa dano indiretamente a-outras criaturas além do alvo. 
Arrombar: 4 ação de abrir trancas simples sem suas chaves com a aju- 
da de um grampo. Trancas cilindricas podem ser abertas em segundos. 
Plantação: Contém ervas verdes ou azuis. Apesar de não poder levã- 
las, elas podem ser usadas para recuperação quantas vezes precisar. 
Tempo de Jogo: À quantidade de tempo que se passou atê o jogo ter- 
minar. Tudo após o inicio do game, de cenas de eventos, carregamento 
de dados, telas de Statis, a créditos finais, são inclusos no calculo, 
Mudança de Jogador; À ação de trocar para um personagem diferente 
durante certas partes do jogo. Estes personagens têm armas diferentes 
e restrições de onde podem ir ou não. 

Personagem Jogador: O personagem controlado pelo jogador durantedo 
jogo. Inclui os-personagens parceiros especiais controlados durante | 
certas partes do jogo. Tambem chamados de personagens controlaveis 
Bancando-a Morto; Uma forma irônica de se referir aos zumbis caídos 
no chão; que parecem estar mortos, Eles tentarão te morder se você Se 
aproximar deles, por isto o nome. 

Manualdo Jogador: Um arquivo que explica os controles básicos e o 
esquema do mapa. Em sua posse desde o início. 

Dano de Veneno! O dano sofrido em intervalos regulares enquanto se 
esta envenenado. 

Envenenado: Uma condição causada a você por ataques de certas criar 
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turas. Quando infectado, seu eletrocardiograma fica roxo, E sua ener- 
gia vai diminuindo lentamente 

Poça de Sangue! Após derrubar um zumbi, isto deixa você saber que 
ele estã morto mesmo. 

Jogo Primário e Jogo Secundário: O nome para o sistema usado em 
Resident Evil 2 que te permitia jogar uma versão diferente do jogo 
para Claire e Leon dependendo de quem você tiver escolhido primeiro 
Número do Prisioneiro WKD4496; O número dado a Claire quando ela 
Foi mandada para a Ilha Rockfort. 

“Privsol"; abreviação de Soldado Institucional Particular. Refere-se 
aos soldados que a Umbrella emprega em localizações estratégicas. 
Virus Progenitor: Um novo tipo de virus RNA que se anexa ao DNA do 
hospedeiro e o reorganiza para criar novos atributos e habilidades. 
Quando suas celulas se espalham, provoca mutações súbitas. 

Plano de Quarentena! À ação tomada pelo exército para garantir que o 
virus nunca se espalharia ao explodir a cidade. Aproximadamente 
100.000 civis morreram por causa disto. 

Cidade de Raccoon: Uma cidade a meig-oeste da América. Às doações 
da Umbrella foram amplamente responsaveis pelo rapido crescimento e 
sucesso da cidade. Pela menos 1/3 das pessoas que viviam lã trabalha- 


vam na Umbrella ou em uma de suas companhias associadas. 
Hospital Geral de Raccoon: Um grande pu pata com todas as espe- 


cialidades construido em 1992 com fundos da Umbrella, Explodido por 
Micholai Ginovaef. 
Prefeitura de Raccoon! Localizada na area central da cidade. Contém 
uma estatua de bronze do prefeito. 
Parque de Raccoon: Um grande parque na parte noroeste da cidade 
que contem muita area verde, Uma trilha de floresta e um cemitério. 
Laboratório Subterrâneo de Raccooni O lugar explorado na segunda 
metade de Resident Evil 2, e local de trabalho de William Birkin 
Usina de Raccoont Uma usina encontrada nas Montanhas Arklay que 
leva água a cidade, : 
Floresta de Raccoon: Area Florestal das Montanhas Arklay que cresce 
ap norte da cidade, 4 Umbrella possui uma série de sds Bd nas 
partes mais profundas da floresta. 
Imprensa de Raccoon: Fornece o papel para o jornal Raccoon Times. 
ccoon Semanal: Um jornal periódico me mor. Detalha as primeiras 
s0es de Cerberus nas Montanhas Arklay. Visto no Livro de Recortes 
Resident Evil original. 
ontrole por Ralo: O nome do esquema incomum de controle de Resi- 
dent Evil, Significa que o personagem sempre andará para frente ao 
apertar para cima não importa qual seja o angulo de camera. 
Organização Aleatória: Um sistema novo de Resident Evil 3. Muda o 
local-dos itens toda vez que se entra em uma area. 
Qualificação: Uma nota recebida baseada em seu desempenho durante 
o jogo. Calculada pelo número de vezes salvas, curado, E tempo total 
que se passou ate o jogo ser terminado. Vai de 5 a E, 
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Sensação de Inexperiência; A sensação de estar lã de verdade e 
sentir o medo mais explicitamente devido à alta qualidade grafica 
destes jogos. 
Recarregar: À ação de recarregar sua arma com munição. Você pode 
escolher recarregar manual ou automaticamente, Se escolher o último, 
verã Seu personagem recarregando no jogo, mas estara vulneravel a 
ataques enquanto eles carregam. 
Ferramenta de Carregamento: Um item único de RE3, permitia a você 
criar vários tipos de munição a partir de pólvora e outros itens, 
Tela de Resultado; A tela final mostrada depois de todos os creditos 
Finais. Mostra o tempo de jogo, número de vezes em-que foi morto, 
qualificação e mais. 
Retry (tr.i Tentar Novamentej: À opção após morrer que te permite 
recomeçar o jogo do arquivo salvo mais próxima; 
Lança-Misselsi Uma arma de grande força da série, é notável por seu 
poder de ataque extremamente alto. Hã condições para sua aquisição. 
Ilha Rockfort; Uma ilha solitária onde se passa a la parte de REICVK, 
Contêm instalações como a “prisão inescapável”, areas de treinamento, 
um laboratório, uma mansão particular-e uma pública, e outras. 
Rotação: O sistema de movimento empregado em toda a serie RE. 
Zumbi Corredor: Outro zumbi de'movimento rápido (RE3), mas este & 
diferente dos Hiper Zumbis em certas areas. 
Torre do Relógio St, Michael: Um famoso ponto turístico de Raccoon, 
Tambem um dos varios locais onde Jill enfrenta Nemesis depois de uma 
tentativa falha de fuga da Forre, 
Samurai Edge e Bainha do Samurai): Um modelo padrão M32F dos 
S.T.A.R,5. que foi melhorado e personalizado pelo irmão de Robert 
Kendo, Joe Kendo. 
Tela de Alcance; Uma interface especial para o rifle de franco-atirador 
e para a Linear Launcher que permite mirar precisamente no alvo que 
eseja acertar. Também pode aumentar a imagem para maior precisão. 
Livro de Recortes: Um livro de recortes de materias de jornais con- 
tendo acontecimentos do jogo. Apareceu no Resident Evil original. 
Plano de Vedação: Refere-se ao plano de quarentenar completamente 
Raccoon após a epidemia. O exército e os militares trabalham juntos 
para bloquear os limites da cidade, e 05 cidadãos que fugiram foram 
submetidos.a testes e exames de sangue para garantir que também não 
estavam infectados. É 
Caixa de Segurança: Um item de armazenamento visto pela primeira , 
vez em RELCVA. Usado para armazenar itens metálicos para poder 
passar pelo detector de metais. 
Equipamento de Autodestrulção: O último recurso padrão da Umbrella 
de esconder evidências de suas atividades. Quando acaba o tempo o 
complexo inteiro é destruido. 
Número de Série D-10361 Número de série de Billy Coen na Marinha. 
Confirmado no arquivo “Ordens de Transporte”, 
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Uso do Soroi Um evento especial que envolve resgatar um compan- 


giro de equipe que foi altamente envenenada. Realizando ou falhando, 


ate isto tem um grande efeito nos acontecimentos seguintes. 
Ilha Sheena: Uma pequena ilha europeia pertencente a Umbrella. 
Contém uma usina para experimentos de Tyrants, e usavam a ilha para 
abrigar vários pesquisadores e suas famílias, mas foi destruida 
completamente. 
Sinalizador: Usado para alertar Brad Vickers a vir resgatar VOCÊ 
Reinício Rápido: Um método que retorna à tela de titulo mais rápido 
do que pressionando o botão Reset no console. Apenas aperte Start e 
selecione Game Reset Ain ge Jogo) no menu. 
Canção de Cural A música que toca em salas de-salvamento e salas 
com caixas de itens para fazer você saber que é segura, 
Arma Especial; Armas secretas. Abertas para uso após completar 
certas condições. 
Spencer: Um dos Fundadores da Umbrella, Ozwell E. Spencer. 
Separar-se: Um sistema especial visto somente em RED. Dê esta ordem 
ao seu parceiro para fazê- os esperar enguanto você segue sozinho, 
Item Padrão (Item Pessoal): Itens que'o personagem possui desde o 
início que têm usos especiais, podem ser usados indefinidamente, e 
não ocupam espaço no inventário. 
Estátua! Um dos principais enigmas da série Resident Evil. Seja 
movendo-as, colocando jóias nelas ou até as destruindo, elas testam o 
conhecimento do jogador cada Vez que aparecem. 
Tela de Status: A tela que mostra a condição do personagem, inven- 
tário, arquivos, mapas e outros itens importantes. Os jogadores nunca 
serão atacados enquanto estiverem vendo esta tela. 
Uso do Medicamento! Um evento semelhante ao do Goro. Se você der 
isto e o isqueiro a Rodrigo Juan Raval, pode receber itens diferentes 
com Claire e Chris (RECY). 
Cara de Qculos Escuros! Albert Wesker. Escrito no arquivo “Testa- 
mento do Pesquisador”. 
Apoio! Um sistema especial usado apenas em Resident Evil O. Seu 
parceiro chamara por ajuda se acabarem ficando encurralados. 
Terror de Sobrevivência: O gênero ao qual Resident Evil pertence. 
Refere-se a um tipo de jogo onde o jogador estã em uma situação ex- 
tlemamente perigosa e catastrófica e deve escapar com vida. 
ca de Sobrevivências (Faca de Combate, Faca): Um dos equipamen- 
s padrão-dos personagens. Pode ser usada sempre, mas causa pouco 
ano e tem pouco alcance. 
Colete Tático; Um colete à prova de balas que todos os membros do 
S.T.b.R.5. usam para reduzir danos. Cada colete tem um número ditar 
ente de-bolsos e outras áreas de armazenamento colocadas de acordo 
com o objetivo de cada membro da equipe. 
Terminal; Um computador. Geralmente usado para inserir uma senha e 
destrancar uma porta. 
Plano "Raccoon Brilhante do Século 21º: O grande projeto que 
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tambem deu origem aos 5.T.A.R.5.. vari as corporações civis, começam 
do pela Umbrella, contribuiram com Fundos que tornaram isto possivel, 
Tanque Tigre: O tanque mais forte da 22 Guerra Mundial do exército 
alemão. O fanático por coisas militares, Alfred Ashford, deixou um na 
area de treinamento da Ilha Rockfort. 

Resultado do Tempo! Um dos modos de jogar e curtir os jogos para 
jogadores habilidosos. Dependendo de quão rapido você conseguir 
terminar o jogo, os extras que recebe irão variar, 

Diário de Trevor: Um documento que contem a dolorosa história de 
coma George Trevor e sua familia foram não apenas usados pela Um- 
brella, mas mortos por ela tambem, Visto pela primeira vez no “The 
True Story Behind Biohazard” e restaurado novamente em RE, 
Plataforma: Grande plataforma geralmente usada para transportar 
materiais pesados, usada como elevador para percorrer entre areas, 
Máquina de Escrever: Usada junto com fitas de tinta para salvar o 
progresso do jogador. Encontrada em todos os jogos de Resident Evil. 
Umbrella: Uma grande corporação conglamerada que ganha a maior 
parte de seu dinheiro com produtos fafmacêúticos. "Nós protegemos a 
sua saúde” é seu slogan universalmente-conhecido, mas apesar disto, 
eles são, é claro, a fonte principal de todo o mal que ocorreu nos 
jogos de Resident Evil ate o momento. 

Indústria da Umbrella; Departamento de armas da Umbrella. O Flame- 
thromer [lança- chamas), a Spark-Shot (disparadora de faiscas), o Mi- 
nethrower (lança-minas) e a Linear Launcher foram originadas de lã. 
Forças Especiais da Umbrella Uma equipe de elite com soldados que 
conduzem missões confidenciais-da Umbrella & Equipe Delta de RED e a 
Equipe Alpha de RE2 vieram dela, 

Complexo de Treinamento da Umbrella! Um complexo localizado na 
Floresta de Raccoon para treinar jovens empregados promissores para 
se tornarem presenças formidáveis para a Umbrella, O primeiro diretor 
administrativo foi o professor James Marcus. 

Munição lHimitadar-Atributo fregientemente visto com armas abertas 
em modos secretos: Armas que antes eram usadas escassamente para 
não ficar sem munição antes do tempo podem ser usadas livremente. 
Mira Acima/Abalxo (Anguloji O processo que te deixa mirar as armas 
tanto para cima quanto para baixo. O lança-misseis é o Único que 50 
pode ser mirado-para frente, l 
Area Residencial; O bairro da cidade no lado sudeste de Raccoon. 
Contem o Bar do Jack. 

Vacinar-Anticorpos que previnem alguem de ser infectado com um vi- 
rus e que-pode curar os sintomas de um virus mesmo após a infecção, 
Válvulas Um dos itens essenciais da serie. Assim como a manivela, 
você alcoloca em um dispositivo que sirva e a gira para ativar uma 
porta vou dispositivo, assim pode progredir, 

Victory Lake (tri Lago Vitér la)1 Um certo lago nas montanhas Arkla 
Localizado & A do Et de Raccoon, & conhecido na area coma um local: 
para relaxar, 
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Andar na Parede (Correr na Parede): Um dos estilos de jogo não ofi- 
ciais para jogadores espertos. Envolve correr em um angulo na direção 
de uma parede enguanto aperta constantemente o botão de ação, que 
drasticamente acaba com suas chances de passar batido por um item, 
Warning (tr: Advertência): Esta tela aparece ao começar qualquer 
Resident Evil, avisando o jogador de que ele contem imagens de vio- 
lência, sangue E coisas grotescas. 

Zumbi rod sê Um Albert Wesker zumbificado que aparece no extra 
Jogo de Batalha da versão Sega Saturn de Resident Evil. Tão forte que 
so pode ser derrotado com dois tiros da Colt Python. 

Relatórios de Wesker; Um relatório escrito por Albert Wesker que 
contém muita informação preciosa. 0 "1º foi revelado no DVD extra que 
veio com Resident Evil CODE: Veronica X, e o CL Foi lançado na rede, 
Will: William Birkin, Chamado no diário do diretor assistente de “Will 
Estudioso”, revelando que os dois se davam-bem, 

Relatório de Pesquisa de Willi Uma das partes da prova do Plano G- 
Virus que Chris mostrou a Jill antes de-partir. Se você ler o “Diário de 
Jillº, podera descobrir que Chris sabia“do G-Virus antes do desastre. 
X (Edição "Complete"): Palavras afixadas somente ao titulo de Resi- 
dent Evil CODE: Veronica. Adições importantissimas incluem novos 
acontecimentos e o final verdadeiro! 

Zapping: Um sistema empregado em REZ. Refere-se às ações tomadas 
por Leon ou Claire no mesmo local. tendo efeitos no jogo do outro 
naquele local. 
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Lista Cronológica 


Arquivos de Resident Evil - Resident Evil estreou para Playstation no 
Japão, sob o nome Biohazard, em 22 de Março de 1996. A principio, as 
vendas não foram nada impressionantes. Mo entanto, gradualmente 
começou a ganhar popularidade e a infectar aqueles que ojogavam 
com um desejo irresistivel de contar aos seus amigos a respeito dele, 
Pessoas do mundo todo vibraram com este novo tipo de jogo -que nunca 
haviam experimentado antes, e mesmo hoje, o nome Resident Evil esta 
se espalhando por todos os cantos. 


Calendário de Lançamentos Japoneses 


TÍTULO SISTEMA DATA 


Biohazard PSKX 22/03/1376 
Biohazard 55 25/07/1997 
Biohazard Director's Cut PSK 25/09/1997 
Biohazard ? PSX 29/01/1998 
Director's Cut Dual Shock Ver. PSX DE/0B/1958B 
Biohazard 2 Dual Shock Ver. PS DE/0B/1558B 
Biohazard 3: Last Escape PSX 22/09/1799 
Biohazard 2: Value Plus DE 22/12/1999 
Biohazard Gun Survivor PSX 27/01/2000 
Binhazard 2 NE 4 28/01/2000 
Biohazard -CODE: Veronica” 22/03/2000 
Biohazard 3: Last Escape 16/11/2000 
-CODE: Veronica- Complete 22/03/2001 
“CODE: Veronica- Complete 22/03/2001 
Biohazard Nightmare Returns 22/03/2001 
652 Biohazard Code: Veronica DE/11/2001 
Biohazard EC 22/03/2002 
Biohazard Gaiden 29/03/2002 
Biohazard 0 GC 21/11/2002 
Biohazard 2 BC 23/01/2003 
Biohazard 3: Last Escape GC Z3/01/2003 
G54: Bichazard Heroes Never Die PS? 13/02/2004 
Biohazard - CODE: Veronica X GC D7/08/2003 
Biohazard Collector's Box EC 08/07/2003 
Biohazard Outbreak PS? 11/12/2003 
Biohazard ODutbreak File 2 PS? 05/05/2004 
Biohazard Double Feature GE 22/12/2004 


Esta tabela mostra apenas os dados de vendas. 
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Esta seção e uma coleção de ilustrações, artes 
em CG e imagens originais de cada titulo de 
Resident Evil. Desenhos e rascunhos dos 
estágios preliminares de desenvolvimento 
estão incluídos, junto com as ilustrações 
oficiais e material usado no desenvolvimento 
final do jogo. Também serão revelados pela 
primeira vez materiais criativos imperdiveis 


de Resident Evil 1.51 
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Fesident EvilO 


Resident Evil OD conta os eventos que Dcorreram 
antes do Incidente da Mansão. O titulo traz uma 
qualidade superior em relação aos seus anteçes- 
sores, graças à atenção a detalhes e materiais de 
criação precisos. 


Designs dos Personagens: Os designs de Rebecca e 
Billy foram criados quando o jogo estava sendo 
primeiramente desenvolvido para Nintendo 64, Você 
pode ver grandes mudanças nos designs da roupa 
de Rebecra. Shinkiro, um famosa desenvolvedor de 
jogos, estava a cargo dos designs dos personagens 
coadjuvantes que aparecem nos filmes. 


Modelos 3D dos Personagens: Aqui estão alguns 
modelos em CG dos personagens usades como base 
para seu design. Eles passaram por incontáveis 
modificações ate serem finalizados. Note os mod- 
elos de Edward Zumbile de Marcus que não estavam 
no jogo. Você tambem pode ver alguns estilos de 
cabelo diferentes pensados para Wesker. 


Roupas Secretas; Roupas escondidas são recompen- 
sas por terminar o jogo. Elas foram incluídas para 
garantir queco-jogador curta o jogo a cada vez. 
Muitas idéias diferentes foram consideradas do 
longo doocurso do processo de design. Aqui você 
também pode ver os resultados de esforços colabo- 
rativos de vários designers. 


Modelos. 3D das Criaturas: às criaturas que apare- 
cemóno jogo devem ter um ar realistico. Como 
foram criadas estas criaturas de arrepiar os cabe- 
los72 A seguir uma coleção de materiais de design 
das criaturas do estágio de revisão. 
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Logo Preliminar do Titulo: A diferença entre a 
versão japonesa de Nintendo 63 é ainda visivel; no 
ogo de titulo. O logo preliminar acima era para 
Nintendo &4, Após portar o jogo para a plataforma 
do Gamecube, um novo logo foi criado, mas ainda 
assim sofreu muita tentativa e erro para iichegar ao 
seu formato final. 


Background e Capa: Abaixo estã um grupo de ima- 
gens, do design da caixa na América do Norte ate 
as imagens de plano de fundo. O Complexo de 
Treinamento Executivo da Umbrella, planejado para 
intimidar e confundir 05 jogadores com sua estru- 
tura complexa, foi primeiramente desenhado intei- 
ramente em grande proporção; Os dispositivos de 
solução de enigmas foram então criados em torno 
dele, 


Imagens de Plano de-Fundo em 3D: Os desenvolve- 
dores de CG criaram estes modelos, usando os 
quadros de imagens-criados pelo desenvolvedor de 
plano de fundo como base. Eles não foram feitos 
perfeitamente na primeira tentativa. Em vez disto, 
eles tiveram que ser colocados em pedaços corta- 
dos, e as texturas e objetos pequenos tinham que 
ser intricadamente colocados junto com eles, Estas 
imagens foram muito verificadas. 


Design-dos Planos de Fundo: O realismo da serie 
Resident Evil vem da atenção aos finos detalhes 

nos ambientes. Isto faz os jogadores esquecerem 
que-estão explorando um mundo de jogo. Dê uma 
olhada nestas imagens de design, algumas acaba- 
ram não fazendo parte do jogo. 
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Fesident EvilO 


Design dos Planos de Fundo: Hã muitas dreas que 
não foram usadas no jogo final, então estas Cria- 
ções têem uma sensação de coisa fresca. Muitos 
destes designs não foram assiduamente recriados, 
e sim alterados ao convertê-los para CG: Algumas 
areas tiveram que ser cortadas completamente do 
jogo durante a produção. 


WWW.RESIDENTEVILDATABASE COM 


ARTES 


Fesident EvilO 


| e ——— 
7 ai tm RAL 
E h 
prai Je a 
qittuieo, | 
Edi E idh a Dog Pa: Sd 
i EE ERES fesicun (a 
pm | pao, 


uy é se] 
E get an futinÊ qts ETEAAIT 


- quo toa | E a 
rt nim! E oe eu 


PRP PRI MT) 


WWW RESIDENTEVILDATABASE COM 





ARTES ARTES 


| Resident Evil Õ 


= 
erid 


pie 
á E 


= 
Das 
TE 


WWW. RESIDENTEVILDATABASE COM WWW -RESIDENTEVILDATABASE COM 





ARTES ARTES 


Fesident Evil Fesident Evil 


O "Remake" de Resident Evil tem gráficos que são muito 
superiores os titulos anteriores da serie. Vamos dar uma 
olhada em alguns dos materiais do desenvolvimento 
usados no jogo que criariam o padrão para tudo p-que 
veio depois. 


Criação dos Personagens: Em Resident Evil, a primeira 
grande mudança foi nos personagens encontrados durante 
o Incidente da Mansão. Os novos designs se mantiveram 
Figis ao original, mas receberam mais realismo. Os de- 
signs são nostálgicos e frescos ao mesmo-tempo, e fiz 
eram grande sucesso entre os fãs. 


Design dos Equipamentos: O equipamento é um dos 
maicres fatores que fazem de Resident Evil um jogo ta- 
manha qualidade. O equipamento realmente adiciona 
muito a cada personagem individualmente, Até pequenos 
aparelhos que aparecem apenas brevemente em uma cena 
foram completamente elaborados, aumentando o realismo 
dos personagens. 
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Resident Evil 2 


Resident Evil 2 é a sequência épica ao Incidente da Mansão. 
E um titulo que vale 2 pena na série, Baseado na enorme 
quantidade de material, você pode dizer se a equipe fez 
tudo o que podia para superar o primeiro jogo. 


Criação dos Personagens - Leon: Leon e Claire 52005 novos 
personagens principais. Tudo no design da roupa-de Leon foi 
planejado, desde os menores detalhes, e isto se refletiu na 
textura do modelo CG. Você pode dizer a partir destas ima- 
gens que seu uniforme passou por uma variedade de alter- 
ações até chegarem a versão final, 


Criação dos Personagens - Claire: De roupas a estilos de 
cabelo diferentes, houve muitas versões descartadas do 
design da personagem Claire. No entanto, como as melhores 
partes foram usadas, estas versões não foram em vão. À 
versão final tem todos os pontos fontes da arte de criação. 


Design das Criaturas - I: Muitos tipos movos de criaturas 
aparecem em Resident Evil2.0.Zumbis incluem detalhes de 
partes destrutiveis, e cores diversas foram aumentadas 
tambêm. 4 abundancia de criaturas infectadas com a epi- 
demia do T-Virus, comp animais e insetos, convida os joga- 
dores a um novo mundo de medo. 


Design das Criatúras.— Il: O primeiro susto perto da aber- 
tura de Resident Evil 2 é a cena apresentando o Licker, 
Zumbis são abundantes tambem, mas muitos jogadores 
ficaram chocados com a súbita aparição de um inimigo 
forte, Alem do mais, a bizarrice das criaturas baseadas em 
insetos & proeminente em Resident Evil 2, Aqueles que não 
consideramos detalhes fisiológicos das criaturas para 
serem “regis” devem simplesmente estar ignorando a quan- 
tidade de realismo em seus designs, 


Design das Criaturas — Ill: Esta é a criatura conhecida 
como.6- Ao longo do curso do jogo, ele passa por cinco 
transformações enquanto persegue constantemente o joga- 
dor-À principio, ele nem era chamado de 6, Hã muitas ima- 
gens de criação do desenvolvimento deste chefe principal 
para mostrã-las todas aqui. Para começar, vamos dar uma 
olhada nos vários estágios de suas duas primeiras Formas, 
começando com rascunhos. 
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Design das Criaturas - IV: Na terceira forma, as celulas & 
dominaram completamente, e nem mesmo o rosto de Wil- 
liam Birkin permaneceu. Desde o início, esta versão foi 
imaginada como a silhueta de um anjo caldo em mente, E 
não demorou muito para que uma base da versão final 
fosse desenhada. O nome Gorgoda Foi colocado nele 
porque assumia uma forma reptiliana. 


Design das Criaturas - V: Este é o quarto-passo que o & 
assume para se afastar de sua humanidade, Sua transfor- 
mação nesta forma durante a parte finaldo jogo é bem 
dramatica. Os primeiros rascunhos de conceito mostravam 
uma forma meio de dinossauro, da qual a versão final 
manteve somente o grande queixo-.no peito. Você pode ver 
o processo de tentativa e erro pelo qual os desenvolve- 
dores passaram. 


Design das Criaturas - VI: Esta é a forma que o & assume 
na épica batalha durante giclimax da história. À abomina- 
ção que William Birkin seitornou não manteve nada de sua 
forma original. Varios. designs foram pensados para a con- 
cepção de “crescimento violento”. à forma adulta do 6 e 
seus produtos larva vieram depois de muitas revisões 
minuciosas. 


Design das Criaturas — VII: O Tyrant em Resident Evil 2 & 
uma versão melharada do tipo T-002 do primeiro jogo. Ele 
tem mais inteligência e habilidade de recuperação do que 
seu antecessor. ideia básica de seu casaco, em sua 
forma quase humana, estava lã mais ou menos desde os 
estagios iniciais. Um processo semelhante de transforma- 
ção ao do G foi imaginado ao longo dos estágios da cria- 
ção. 


Coleção de Ilustrações Promocionais: Esta pagina contêm 
gráficos usados na capa, nos pósteres e no material de 
publicação, Uma seção de designs de plano de fundo 
tambem Foi colocada aqui. Hã muitos rascunhos do inte- 
rior de Delegacia de Raccoon. Pode ser interessante 
compara-los com os designs finais. 
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Fesident Evil 2 Resident Evil 15 


Resident Evil 2 foi refeito do zero quando estava 80% 
completo. Resident Evil 1.5 é o trabalho que estava 
pronto até este ponto. 


Criação dos Personagens - |: Assim como em Resident 
Evil, Resident Evil 1.5 permitia que o jogador-escolhesse 
entre um personagem masculino ou feminino-no inicio. Mo 
entanto, seus cenários eram independentes, diferente da 
história sobreposta usada em Resident Evil 2: Os protago- 
nistas eram Leon 5, Kennedy (como na versão lançada) e 
uma motociclista chamada Elza Walker. 


Criação dos Personagens - Il: Assim como nos outros 
jogos, cada um dos protagonistas tinha vários persona- 
gens parceiros que interagiam com eles enquanto tenta- 
vam escapar, A diferença é que cada um deles tinha dois 
parceiros, com Ada e Sherry ja contadas entre eles, À 
versão de Ada que colaboraria com Leon era uma pesqui- 
sadora oficial. 


Criação dos Personagens = Ill: Marvin Branagh, que & 
encontrado perto da imorte-no começo de Resident Evil 2, 
era planejado para ser outro parceiro de Leon. Assim 
como ele, Robert Kendo seria um personagem importante 
que ajudaria Elza. O interior da delegacia era para ser 
mais moderno doque na versão lançada, e em menor 
escala. Havia tambem mais policiais vivos do que em REZ. 
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Jill Valentine estã de volta! Aqui temos designs dos per- 
sonagens e dos locais desta história de fuga de roer as 
unhas. Você pode ver todas as imagens que levaram ao 
produto final, incluindo arte nova nunca lançada antes ao 
público, Aproveite! 


Criação dos Personagens - IL: Como você pode ver, Jill e 
uma jovem atraente, e Carlos é um jovem atletico e selva- 
gem. Em contraste à bravura e capacidade destes dois, O 
cívil Dario Rosso é fraco e não confiável Os policiais de 
elite que aparecem no filme de abertura não têm muitas 
cenas, mas seus desenhos tambem Foram pensados desde 
os detalhes mais minuciosos, 


Criação dos Personagens - Il: Qelenco de apoio de Resi- 
dent Evil 3 pertence à U.B.C, 5.0 grupo militar particular 
fundado pela Umbrella. As primeiras criações artísticas 
de Nicholai e Mikhail os chamavám de irmãos Ginovaef, 
com Mikhail como o irmão mais velho do bem e Nicholai 
como o mais novo do mal; Murphy Seeker, que estã pre- 
stes a se tornar um zumbi quando o encontramos, teria 
um visual mais simples, mas sua cena de morte o colo- 
caria como um dos personagens mais memoráveis, 


Design das Criaturas: À criatura como Nemesis estava 
planejada para ser um “monstro gigante, de suprema 
força, que usaria suas armas e te perseguiria inteligente- 
mente em qualquer lugar”. O design inicial pode parecer o 
mesmo da versão final, mas você pode ver uma variedade 
de mudanças do começo ao Fim, 


Imagens de Background - I: Apesar de Raccoon ser 
tambeéemro cenário do jogo anterior, os arredores eram 
limitados à Delegacia e ao Laboratório Subterrâneo, o que 
não-dava muitas chances de investigar a cidade em si. Em 
Resident Evil 3, atenção maior foi dada ao desenho dos 
prédios e objetos correspondentes, para dar ao jogador a 
impressão de que estavam trafegando dentro de uma 
cidade de verdade. 
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Imagens de Background - II: Como o jogo se passa du- 
rante o mesmo periodo de tempo do anterior, o Departa- 
mento de Polícia de Raccoon faz uma aparição em Resident 
Evil 3. Poucas mudanças foram feitas na aparência da 
estrutura externa ou interna do prédio. Ele foi deixado 
quase que perfeitamente intacto do que era em Resident 
Evil 2. Aqui temos algumas imagens de transição que 
mostram os diferentes estágios até o design final da Del- 
egacia. 
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Imagens de Background - II: Coma o jogo se passa du- 
rante o mesmo periodo de tempo do anterior, o Departa- 
mento de Polícia de Raccoon faz uma aparição em Resident 
Evil 3. Poucas mudanças foram feitas na aparência da 
estrutura externa ou interna do prédio. Ele foi deixado 
quase que perfeitamente intacto do que era em Resident 
Evil 2. Aqui temos algumas imagens de transição que 
mostram os diferentes estágios até o design-final da Del- 
egacia. 
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De Raccoon para uma ilha solitária, Resident Evil CODE: Ve- 
ronica, um jogo que nos deixa muito mais próximos dos seg- 
redos da Corporação Umbrella, tem um grande número de 
materiais que tornam esta seção imperdivel, 


Criação dos Personagens: Ha muitas coisas interessantes 
sobre os personagens de Resident Evil CVK. Por exemplo, os 
gêmeos, Alexia e Alfred, seriam chamados Hilda je Hilbert. 
Seu sobrenome seria Krueger em vez de Ashfords 


Design das Criaturas! Agui nós reunimos vários designs pre- 
liminares de muitas criaturas. Para muitos dos menstros de 
movimentação rápida, 05 que se movem com a mesma agili- 
dade de um morcego, você pode notar vários detalhes com- 
plexos ao examinar estas imagens: As trompas de Falôpio de 
Mariposa, que são dificeis de ver enquanto se esta jogando, 
merecem atenção. 


Design dos Planos de Fundo.- [+ Daqui em diante, apresenta” 
remos vários cenários de RECVX, divididos por área. Algumas 
áreas foram usadas exatamente como desenhadas, enquanto 
outras passaram por maigres mudanças antes de chegarem ao 
seu trabalho final. Ver estes cenários de angulos diferentes 
dos mostrados no jogo-e-uma nova maneira de ver o trabalho. 


Design dos Planos de Fundo - Il: & prisão faz uma grande 
participação no começo do jogo. e você deve voltar lã e 
investigar depois de algum tempo. Como o alcance dos terre- 
nos exploráveis aumentou, você tem mais enigmas para 
resolver, e ha-varias armadilhas e obstáculos no local. 

Quanto mais você segue adiante, mais fortes são os inimigos, 
como o Daútor-Zumbi. 


Design dos Planos de Fundo - III: Apesar das Áreas de 
Treinamento não parecerem tão grandes vistas de fora, sua 
construção astuciosa e cheia de cômodos lhe dã uma drea 
extremamente grande de terreno para explorar. Durante os 
arcos de Claire e Chris, a região central das Áreas de Treina- 
mento estã destruída, criando mudanças drásticas no terreno 
disponivel e nos caminhos. Mesmo sendo o mesmo mapa, 
múdar a forma como ele se interliga deixa Facil se perder, e 
temos certeza de que muitos jogadores tiveram dificuldades 
de passar por elas, 
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Design dos Planos de Fundo - IV [pãg. 232): Dentro deste 
prédio de dois andares, pode-se dizer muito sobre o (estilo de 
vida dos estagiarios da Equipe Anti-B.0.W. so de olhar suas 
várias instalações. O banheiro e a garagem em particular 
contêm muitos enigmas e acontecimentos. 


Design dos Planos de Fundo - V: O Laboratório de Experimen- 
tos ao Vivo e um local notavel, E um lugar de enigmas mema- 
raveis envolvendo os portões de quarentena, e e onde se 
enfrenta os Albimoids Filhotes. A sala do Comandante e a 
Galeria, onde Chris e Claire passam muito de seu tempo, 
provavelmente continuam frescos em sua cabeça, mas todos 
estes outros designs foram recriados fielmente tambêm. 


Design dos Planos de Fundo - VI; Uma rapida olhada nestas 
ilustrações revela algumas diferenças entre os desenhos e o 
que foi para O jogo, como o casulo no teto do cemitério, ou 
e escadas que não apareceram no jogo. Também merece 
atenção a jaqueta de vôo que Alfred usou ao voar em seu 
jato de caça, que estã no armário da Adm. do Complexo. 


Design dos Planos de Fundo, - VI: No design do Escritório, 
você pode ver detalhes minuciosos, como a caixa antiga de 
música, e você tambem pode ver como as cores e os detalhes 
eram tão exatos durante -a-fase de criação que foram 
fregientemente portados para uso nas texturas dos modelos 
3D do jogo. E como'o5 designs foram criados com tantos 
detalhes, coloca-los-no jogo Foi muito mais simples, 


Design dos Plamos-de Fundo - VIII: O design do Bar Cassino 
permite ver detalhes que você pode ter deixado passar ao 
jogar o jogo. O teto simulando um aquário e algo em particu- 
ar que você pode não ter visto enquanto jogava O jogo prin- 
cipal, apesar de ser possivel ver ao jogar o Modo de Batalha 
no modo em primeira pessoa. 


Design dos Planos de Fundo - IX: Todas as diferentes partes 
de uma sala - o desenho da porta, a organização e a aparên- 
cia de varios objetos, o estilo do carpete - são criadas sepa- 
radamente, e juntas Erazem uma visão coesa que a tornam 
uma sala completa. Os designs são tão valiosos para o jogo 
quando impressões digitais. Alguns, como a marionete no 
salão, passaram por várias mudanças na preparação do 
produto Final. 
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Design dos Planos de Fundo - X: Os designs básicos não 
mudam muito da pré para a pós-produção, mas a atmosfera 
em torno deles pode algumas vezes mudar drasticamente. 
Isto & por causa das texturas usadas no jogo. Às áreas Finais 
aparecem mais foscas para maior realismo, e as fontes de 
iluminação são modificadas para parecerem mais assustado- 
ras e dramáticas também. 


Design dos Planos de Fundo - XI: No jogo principal, con- 
seguir acesso para o aeroporto envolve um enigma que exige 
ao jogador obter três simbolos militares Nos designs, origi- 
nalmente havia ainda mais enigmas para impedir o jogador de 
conseguir acesso ao avião, Estes enigmas; planejados para 
aumentar a tensão de escapar da ilha, foram eventualmente 
cortados por questões de comprimento de jogo. 


Design dos Planos de Fundo - XII: À Base da Antartida abriga 
a batalha Final com Alexia. Entre os vários enigmas da hase, 
o que se usa a esteira de transporte na Gala de Org. de 
Carga para pegar a Máscara de Gás é especialmente memo- 
ravel. O que você pode não saber &é que a máquina de orga- 
nização por si sô foi criada em detalhes minuciosos. Graças a 
isto, ela Foi representada na jogo de forma muito realista. 
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* Resident Evil CODE: Veronica Wesker's Report 11 


Alem de Resident Evil, hã um documento conhecido como 
Relatório de Wesker II que explica eventos e ações a partir 
de sua perspectiva, junto com documentos, Aqui estão as 50 
imagens ilustrativas deste arquivo. 
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Coleção de designs de Criaturas nunca antes mostradas 

(págs. 243 e 244): Para a seção final das artes 

de concepção, temos orgulho em apresentar 

uma seleção de designs “de criaturas 

nunca vistos antes! és 
e 

Zumbi Melhorado: Uma versão mais forte | 

do zumbi, com um corpo superior que lem( 

bra fortemente o Licker. Havia também 

muitas criaturas criadas sem quaisquer 4 

características humanas. À criatura pareo * 

cida com o Licker anda nas duas pernas. 


G (Annettej: Criada para um cenário on: 
de Annette Birkin, além de seu marido 
Ea William, Fora infectada com as celulas G. 


“Tyrant Inferior: Uma criatura que 
firmemente preenche a lacuna entre zumbi e 
Tyrant, exibindo estágios e habilidades 
intermediários. 


Cavalo Zumbi; Um mutante irregular criado com 
a idéia de que, por se tratar do meio-oeste a- 
mericano, cavalos estariam infectados também. 


Macacos Zumbis; B.0.W.s construídas a partir 
de DNA de macacos. Bem antes do Eliminator de 
« Resident Evil aparecer, macacos zumbis haviam 


“4 lssido planejados para REZ, mas nunca foram usados. 


Gatos Selvagens Zumbis: Monstros-gato originalmente 
criados para aparecer nas areas do parque. Nunca ficou 
clara se-estes gatos eram originalmente mantidos no 
zoológico-ou se Foram infectados secundariamente. 


Criatura Transformada: Uma criatura 
com um design Único, o resultado de 
um experimento humano que se trans- 
formou drasticamente em algo dife- 
rente. Dois tipos diferentes Foram 
imaginados em algum momento do 
processo de criação. 
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Monstro Grilo das Cavernas: Uma 
criatura infectada secundariamente, 
Sua mutação súbita deu origem a 
várias áreas não desenvolvidas. 


Serpente do Mar 
[somente imagem). 


Humano em 

Dissolução: Uma 

criatura humana cujas partes 
cares a soltar quando se atirasse 
nela, 


vVerme/Minhoca Gigante: Originamen- 
te preparada como chefe 
intermediario, o Chefe 

Verme é o antecessor da 

Grave Digger de RE3, O 

Inseto de Batata Gigante 

& antecessor da Gulp | 

Worm do CODE: Veronica. qd 


Inimigo Misterioso: Uma criatura 
bizarra com a habilidade de pular 
10Om ou mais, A base era original 
mente um humano, e apesar de 
seu tronco alargado e deformado, 
ela retêm caracteristicas humanas. 


Chefes de Resident Evil 2: À visão 
original de REZ tinha criaturas 
chamadas de Zeiram e Gorgoda, cria- 
dos como possibilidades para o chefe 
final. Em vez deles, suas transfor- 
mações foram dadas ao G para fazer 
dele o chefe final. 
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10. Credito 
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[Lista resumida com os principais nomes do desenvolvimento da serie, 
de produtores e diretores a dubladores, / 


RESIDENT EVIL O 


Conselheiro Executivo: 
Shinji Mikami 

Produtor Promocional: 
Hiroyuki Kobayashi 
Produtor: Tatsuya Minami 
Diretor: Koji Oda 


Dubladores: 
Anthony Tello 
Cyrus Lane 

David Webster 
lan Downie 

James Arnold 
James Kee 

Lyon Smith 
Marcia Brackett 
Watasha Martina 
Richard Waugh 
Riva DiPaola 
Stanley Mwalawmanda 
Steve Kishemitsch 
Tim Grimes 


RESIDENT EVIL 


Produtor: Hiroyuki Kobayashi 
Diretor: Shinji Mikami 


Dubladores: 

Chris Redfield: Joe Whyte 

Jill Valentine: Heidi anderson 

Barry Burton: Ed S&maron 

Rebecca Chambers; Hope Levy 

Blbert Wesker: Peter Jessop 

Richard Aiken: Joe Whyte 

Brad Vickers: Adam Paul 

Enrico Marim! Dan Hagen 

Kenneth Jo Sullivan: Ed G&maron 

Joseph Frost: Adam Paul 

Forest Speyer: Ed Gmarom 

Reporter de Tv: Heidi Anderson 

Voz de Computador 1: Hope Levy 

Voz de Computador 2: Chiaki 
Shirato (Capcom) 


RESIDENT EVIL 2 


Produtor do Jogo: Shinji Mikami 
Produtor Promocional: Keiji Inafune 
Produtor Geral: Moritaka Funamizu 
Supervisor: VFoshiki Okamoto 
Diretor: Hideki Kamiya 


Dubladores: 

Leon 5. Kenmedys Paul Haddad 
Claire Redfield: Alyson Court 
áda Wong: Sally Cahill 

Sherry Birkin: “Lisa Yamanaka 
Annette Birkin: Jennifer Dale 
Ben Bertolucci: Rod Wilson 
Brian Irons: Gary Krawford 
william Birkin: Diego Matamores 


RESIDENT EVIL 3 


Supervisor: Foshiki Okamato 
Produtor Geral: Noritaka Fumanizu 
Produtor: Shinji Mikami 

Diretor: Kazuhiro Aoyama 


Dubladores: 

Jill Valentine: Catherine Disher 
Carlos Oliveira: Vince Corazza 
Mikhail Victor: Ben Campbell 
Micholai Ginovaef: Roger Honeywell 
Brad Vickers: Evan Sabba 

Tyrell Patrick: Peter Windrem 
Murphy Seeker: Richard Clarkin 
Dario Rosso: Tony Rosato 
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RESIDENT EVIL 
-CODE: VERONICA- 


Produtor: Katsuhiro Hasegawa 
Supervisor: VYoshiki Okamoto 
Produtor Geral: 

Moritaka Funamizu 

Produter do Jogo: Shinji Mikami 
Produtores Assistentes! 

Btsushi Inaba, 

Hiroyuki Kobayashi 

Diretor: Hiroki Katoh 


Dubladores: 

Claire Redfield; Alyson Court 
Steve Burnside: Bill Houston 
Alfred Ashford: Peter Oldring 
Alexia Ashford: Leila Johnson 
Marrador: Conrad Coates 

Chris Redfield: Michael Fipowich 
Albert Wesker: Richard Waugh 
Rodrigo Juan Raval: Martin Roach 
Bnunciador: Genevieve Steels 
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Edição e Publicação: 
CAPCOM CO. LTE, 
Tetsuya Ohno Kou Masui 


Edição e Produção! 
Erika Hanazawa [Karitajian, Inc.) 
Reiko Hirano [Karitajiam, Inc.) 


Shuhei Yasumura [Karitajian, Inc.) 


Noriko Dtsuka-fKaritajian, Inc.] 
Yoshie Hori 
Atsuko Takamo 


Lider-de Planejamento: 
Jun Dtomo 


Escritores: 
Toshiro Yoshida 
Hidekuni Shida 


Eyiochi Hata 
Kotaro Iwmase [Studio e-clair) 
Rie Horaki (Studio e-clair) 


Contribuição Especial; Hideo Arai 

Captura de Filmes: Keiji Ishimaru 
[Karitajiam, Inc.) 

Captura de Itens: Kazuúhisa Ichikawa 

Diretor de Arte: Teruyoshi Ando 

[Curl], Ltd.) 

Design: 

Tervyoshi Andocpeurl, Ltd.) 

KrETkO Kobari pcurl, Led. 

Kimio Watanabe [Amber Graphi c) 

Designers Assistentes: 

Junko Lichiyama 

Tomove Miyajima 

Rindo Shimamura 

Megumi Gakuma 


Supervisão: CAPCOM CO., LTD. 
Dep. Pesquisa & Desenvolvimento 
Produtor: Hiroyuki Kobayashi 


TRADUZIDO POR; BRADYGAMES 

& 2005 Pearson Education 
EradyGames é uma marca registrada 
de Pearson Education, Inc. 

é CAPCOM CO, LTD. 2005 & CAPCOM 
EUA, Inc, TODOS 05 DIREITOS 
RESERVADOS, 

CAPCOM, o logo da CAPCOM e 
RESIDENT EVIL são marcas 
registradas da CAPCOM CO. LTD. 
ISBN: 0-7440-0D655-4 


TRADUÇÃO/ADAPTA 

ARNTRE 
Resi dear o Database 
wwmw.residentevildatabase.com 
Por: Monigue/Red Queen 


Periodo: Dezembro/2009 a Maio/201l 
Esta tradução não tem fins lucrativos 
e visa apenas o entretenimento dos 
fãs da serie, 
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